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Introduccion

Este documento esta dedicado a describir el ZurView, con sus aplicaciones que lo
componen y qué funcién cumplen cada una de ellas.

ZurView se define como un conjunto de aplicaciones para la interface hombre-
maquina con controladores electrénicos de diferente indole.

Capas del sistema:

Sistema ZurView

APLICACION
GENERADOR DE PROYECTOS Y DISPLAY

SERVIDOR DEL SISTEMA

4 4

DRIVER’ S SERVIDOR SMS ENVIO DE HISTORICOS

Exterior

osrosmes ) sawoonsa )
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Setup

A continuacion se describen los pasos para la instalacién del sistema.
Ejecutamos el Archivo Setup ZurView.exe desde el medio de almacenamiento
adquirido.

Atencion: En Windows Vista y Windows 7, en todas sus versiones, es necesario

ejecutar el Setup ZurView como Administrador: Para esto es necesario hacer Click
derecho sobre el exe instalador y luego seleccionar “Ejecutar como administrador”.

a
m« Ab;'ir

DELUP

® Ejecutar como administrador

Solucionar problemas de compatibilidad

Compartir con

& Instalar - ZurView. g|§\@

Bienvenido al asistente de
instalacion de Zurview
Eske programa instalara Zuriiew version 3.0 en su sistema,

Se recomienda que derre todas las deméas aplicaciones antes
de conkinuar,

Haga clic en Siguiente para continuar, o en Cancelar para sali
de la instalacidn,

Paso 1: Acuerdo de Licencia

5! Instalar, - ZurView Q|§|E

Acuerdo de Licencia
For Favor, leala siguiente informacion de importancia antes de continuar,

Por favor, lea el siguiente acuerdo de licencia, Debe aceptar los términos de este
acuerdo antes de conkinuar con la instalacian,

SAQUETE DE SOFTYWARE ZURVIEW ~
ACUERDO DE LICENCIA

IMPORTANTE: LEASE ANTES DE EMPEZAR & USAR EL PRODUCTO
PARTE A COMDICIONES GEMERALES
1- Ohjeto del Acuerdo:

El presente Acuerdo se celebra entre usted, la empresa receptora del paquete de
software que pertenece al software Zurview {en adelante, el «licenciatarios) v la %

() Acepto el acusrda
(%) Mo acepto &l acuerdo
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Paso 2: Carpeta destino de la instalacion

Instalar - ZurView

Seleccione la Carpeta de Destino
iDénde debe instalarse Zurview?
D El programa instalard ZurView en la siguiente carpeta,

Para continuat, haga clic en Siguiente. Si desea seleccionar una carpeta diferente,
haga clic en Examinat,

| [ Examinar...

Se requieren al menos 54,1 ME de espacio libre en el disca,

< Aitras H Siguiente = I [ Cancelar

Paso 3: Grupo de accesos directos en el Menu Inicio

! Instalar, - ZurView

seleccione la Carpeta del Menid Inicio
iDénde deben colocarse los accesos directos del programa?

El programa de instalacidn creard los accesos directos del programa en la
E siguiente carpeta del Mend Inicio,

Para continuar, haga clic en Siguiente. Si desea seleccionar una carpeta distinka, haga
clic en Exarinat.

| [ Examinar...

[Ino crear una carpeta en el Men Inicio

< Aitrds H Siguiente = I [ Cancelar

Paso 4: Opcién de crear acceso directo en el escritorio para iniciar ZurView

5! Instalar, - ZurView

Seleccione las Tareas Adicionales
4ué tareas adicionales deben realizarse?

Seleccione |as tareas adicionales que desea que e realicen durante |a instalacidn de
Zur¥iew v haga clic en Siguiente.

Ironos adicionales

< Atrés ” Siguiente = I [ Cancelar

Manual de Usuario ZurView
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Paso 5: Iniciar la Instalacion

i Instalar, - ZurView

Listo para Instalar

Carpeta de Destino:
CHlZurvisw

Carpeta del Mend Inicio:
Zuriiew

Ahora el programa estd listo para iniciar la instalacion de Zurview en su sistema.

Haga clic en Instalar para conkinuar con el proceso, o haga clic en Atras si desea
revisar o cambiar alguna configuracin,

<dtrds  |[ Instalar | [ Cancelar

Se instalan los archivos y carpetas generando el ambiente necesario para utilizar

ZurView

5! Instalar, - ZurView Elﬁl@

Instalando

Extrayendo archivos...

Por favor, espere mientras se instala Zurview en su sistema,

CHZurviewl helpzurview, chm

[

Cancelar

Proceso de instalacién terminando.

5} Instalar, - Zur¥iew

=) EE5

Completando la instalacion de
Zurview

El programa completd la instalacion de ZurYiew en su sistema. /

Puede ejecutar |a aplicacidn haciendo dic sobre &l icono
instalado,

Haga clic en Finalizar para salir del programa de i
Reqistro de Librerias y Active-4
D Ejecutar Zuriiew

Finalizar

Manual de Usuario ZurView

Es recomendable
realizar el Registro de
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Seleccion de Base de Datos

Abra el generador proyectos, siguiendo los siguientes pasos:

1. Menu Inicio

2. ZurView

3. Desarrollo

4. Generador de Proyectos

, | B Restart
Shutdown
Favoritos » |l Start

Programas

[ ‘7.;; R g
,. ZurView » | Ocultar Aplicaciones
|3 Proyectos
\

; &3 ver Aplicaciones
f&@ Desarrollo @ BD Config
Configuracién » \@ Desinstalar ZurView » ﬁ ConfigDriver

Documentos

AJr

@) Herramientas » |8 configbriver DC1000
Buscar "B Lcencia B8 Generador de Animaciones

2 ne

Ayuda y soporte técnico

g Generador de Proyectos .
Ejecutar... & ZurToolBar
N Visor de Historicos

M1 Cerrar sesion de Administrador...

Clic en Servidor SOL:

Windows XP Professional

BE 0@ ©2"RE

El siguiente cuadro de dialogo nos muestra los servidores SQL Configurados
disponibles:

Seleccion del Motor SCL

Servidores SQL Disponibles:
FIRERIRD v

Cancelar | ] |
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Seleccionamos el Servidor con el cual trabajar:

Servidores SQL Disponibles:

|FIREBIRD

Lancelar I IF.

Terminamos haciendo clic en OK:

Cancelar k.

Por otros servidores SQL, puede solicitar una personalizacién de esta configuracion.

La configuracion esta accesible desde el archivo ini del sistema:
Sis_Config.Ini alojado en la carpeta del sistema

archivo  Edicién Formato  Ver Ayuda

[MOTOR_DE_BASE_DE_DATOS]
SECCION =FIREBIRD
OPCIONES="FIREBIRD,MYSQL"

[MysaL]

DSH_PRIMER_CONEXION="Driver={MySQL ODBC 3.5l Driver};server=localhost;Database=mysgl; User=root;Password=admin;Qption=3;
DSW_GENERICO="Driver={MysqL oDBC 3.5l Driver};server=localhost; Database=: $BASE_DE. DATOS$, User= rnnt Passward=. adm-m optmn =H
hNombrebsSH=0r ivers= {MySQL ODEC 3.51 Driwver};server=localhost; DatabaSE—QZ User=root;Password=admin; Optn:m 3;
Sentencia_CreateBD="CREATE DATABASE $BASE_DE_DATOSS"

Sentencia_De_Timeout="SELECT nNOw();"

FormatoFecha=vyvy—mm-dd HH:mm:ss

sentenciaInsert=insert into "$var$’ vaLues("$fechas”, $valor§)

Cant_Intentos_Timeout SEﬂSEVET"

selectl=select $colls, $colz$ from $tabla$ where $coll$ between '$inicio$’ and '$fin$' order by $coll$
sentencia_existe_Tahle="select * from $tablas Timit 1"

sentencia_Create_Table="CREATE TABLE $tahla$ (FECHA datetime NOT NULL,WALOR DECIMAL, PRIMARY KEV(FECHA))"

[FIREBIRD]

DSN_PRIMER. coNEonNJ‘Dr-wer =Firebird/Intersase(r) driver;uid=svspBA; Pwd=masterkey; Dbname=C:\archivos de programa‘Firebird\Firebird 1_S\security.fdh"
DSKN_GENERICO="Driver=Firebird/InterBase(r) driver;uids=: =v50EB. Pwd_masterke Dhnames=C :harchivos de programavFirebirdy\Firebird_1_5\$BASE_DE_DATOS$.FDE"
hombreDbsH=0r jver= F‘\rabwrd/IntErBase(r) driver;Uid=SYSDEA; Pwd=mastarke gName =C :\archivos de pro rama\F‘\rEb‘\rd\Fwebwdj SWMEDIDORES_ET. FDB
Sentencia_CreateBD="CREATE DATABASE 'C: \Archwns de prngrama\ﬁrebwrd F-w-abwd_l 5%$BASE_DE_DATCOSH.FDB' user 'SysDBA' password 'masterkey' "
Sentencia_Existe_Tahle="select FIRST 1 ¥ from §tabla

Sentencia_Create Takﬂef CREATE TABLE $takbla$ (FECHA TIMESTAMP NOT NULL,VALOR DECIMAL, PRIMARY KEY(FECHA))"

sentencia_pe_Timeout="COMMIT"

FormatoFecha=yyyy-mm-dd HH:mm:ss

sentencialnsert=insert into Svars vaLues(' $fechas’', "fvalor$ ')

Cant_Intentos_Timeout SEﬂSEVET"

selectl-select $coll$,$col2$ From $tabla$ where $c011$ between '$inicio$’ and '$Fin$’ order by $colls
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Configuracion Regional

Como configuracion estandar se necesita establecer los caracteres utilizados en
nameros y listas. Para eso hay que ir a Inicio / Configuracion / Panel de Control /

Configuraciéon Regional:

m Programas
4%

b Favoritas

<y Documentas

Configuracin

@J Canexiones de red

Buscar
C‘_;, Impresoras y Faxes

| Ayuday soporte técnico a Barra de kareas y mend Inicio

Windows XP Professional

,_J
&
Z—] Ejecutar...
O]

Apagar...

Archivo  Edicion

Wer  Faworitos  Herramientas  Ayuda

) Bilsqued Carpet
/-~ Bisqueda arpetas

Qe - - 3 [

Direccidn IG’ Panel de control

Panel de control

Actualizacio... Adm
aubomsticas  de s

, ¢

Conf

B« Cambiar a vista por categorias

»

¥ea también

% Windows Update

) Ayuda v soporte Eécnico

idioma

Opciones regionales | Idinmasl Opciones avanzadas

2]x

— Estandares y formatos

Ezta opcidn afecta al formato que algunas aplicaciones dan a los
nimeros, monedaz, fechas v horas.

Seleccione un elementa para que caoincida con sus preferencias o haga
clic en Personalizar para elegir su propia configuracidn:

Perzonalizar... |

Ejemploz

MNimera:  [123 456,765.00

Moneda: |$U 123.456.789.00

Hora: |02:54:23 p.
Fecha corta: |1 A4/07/2009
Fechalaida: [Martes, 14 de Julio de 2003

— Uhicacian
Seleccione su ubicacion actual para ayudar a loz servicioz a
suministrarle infarmacion local, como naticias y el iempo.

Ezpafia j

Aeptar I Cancelar | Aplicar |

Manual de Usuario ZurView
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Clic en “Personalizar...”

Configur i ll il

Opciones regionales | Idiomasl Opciones avanzadas

— Estadndares y formatos

Esta opcidn afecta al formato que algunas aplicaciones dan a log
nimeroz, monedas, fechas v horaz

Seleccione un elemento para que coincida con sus preferencias o haga
clic en Perzonalizar para elegir su propia configuracion;

Miimeros | Monedal Hora I Fechal

Muestra
Positiva: |1 23.456,783.00 Megativa: |-1 £3.456,789.00
Simbolo decimal Ii j <
Mimero de digitos decimales: |2 j
Simbolo de separacion de miles: I j <
Mimero de digitos en grupo: |‘|23,455,?89 j
Simbolo de signo negativa: I j
Farmata de nimero negativo: |-1 Nl j
Mostrar cerog a la izguierda: ID.T-" j
Separadar de listas: I j <
Siztema de medida: IMétrico ﬂ
Sustitucidn de digitos: INingunD j
Aceptar I Cancelar | Aplicar
Los parametros importantes de esta seccion son: «—

Simbolo decimal: *.” (Punto)
Simbolo de separacion de miles: “,” (Coma)
Separador de listas: %,” (Coma)
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Generador de Proyectos

1. Introduccion

El Generador de Proyectos cumple la funcién de agrupar los display y las

configuraciones de la aplicacion, generando la Aplicacion a ejecutar.

Para acceder al Generador de Proyectos:

» [€# Ocultar Aplicaciones

( ZurView

Programas

| Proyectos
, | B Restart

Shutdown
P start

|# Ver Aplicaciones
»

f&@ Desarrollo @p BD Config
» \@ Desinstalar ZurView » ;‘:ﬁ ConfigDriver
» |8 ConfigDriver DC1000

Favoritos
2y Documentos

Configuracion
[ Herramientas

Buscar "B Lcencia

Ayuda y soporte técnico Vel

Ejecutar...

Cerrar sesién de Administrador...

Windows XP Professional

Apagar...

Generador de Animaciones

&2 Generador de Display

&% Generador de Proyectos

& ZurToolBar \
fam Visor de Historicos

Menu Inicio / ZurView / Desarrollo / Generador de Proyectos

Se abre la aplicacion

Generadar o

Provecto  Servidor SQL - About

Mombre Prayecta I

Establecer, Fredetemminada |

Secuencia de Ejecucion
Display de Incio:
| E

Display Secundarios

Display's disponibles

g
Glx =

uitan Display Agregarn Display |

Crear Mueyo Display |

suarios yZonas |
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2. Proyecto Nuevo

El Generador de Proyectos al ejecutarse abre el proyecto predeterminado, en el caso
de existir dicho proyecto.

Para generar un nuevo proyecto ir al menu Proyecto / Nuevo

|F‘r|:|';.rect|:| Servidor 0L About
|

[u
Abrir
Guardar

Nos pide un Nombre de proyecto: Para el ejemplo ingresamos ProyectoHelp

Provyecta Mueso il .
]
¥S
Ingrese el nombre del provecto
Cancelar |

Ingresamos ProyectoHelp

_ar

ProyectaoHelp

Y Clic en Aceptar

Proyvecto Nuevo il

Ingrese el nombre del provecta

Cancelar >

ProvectoHelp
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Se habilitan los controles para editar el proyecto

Generadar de Proy il
Provecto  Servidor SQL About

Nambre Proyecto  |PROYECTOHELP

Establecer Predeterminada |

Display's disponibles Secuencia de Ejecucion
Display de Incio:
| —
Display Secundarios
(Y X

Quitar Dizplay Agregar Dizplap |

Crear Muewa Display |

Uzuanios y Zonaz

De la pantalla se describe lo siguiente:

Display’s Disponibles: que agrupan al proyecto que ejecutara el sistema.
Display de Inicio: Es el primer display que se ejecutara al iniciar el sistema.
Display’s Secundarios: Son los Display’s que se ejecutaran automaticamente al inicio

del sistema pero después del Display de Inicio.

Ahora que tenemos definido el proyecto es posible crear display nuevos y/o
agregarlos. Asi como también establecer la secuencia de ejecucion si fuera necesario.

2.1. Crear Nuevo Display’s

Los Display’s nuevos que crearemos luego pueden ser editados por el Generador de

Display’s, para ello Hacemos clic en Crear Nuevo Display

|

Cluitar Dizplay | Agregar Dizplay |

Crear Muevo Dizplay RJ

A%
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Se despliega el cuadro de dialogo para ingresar el nombre

g

Crear huevo Display _I

|hgrese Maombre
Zancelar |

Ingresamos el Nombre del Display: Para el ejemplo MAIN

I Crear Mueso Display il
Ingreze Mombre &cepkar
Cancelar
| A

Y Clic en Aceptar

Ingreze Mombre

Cancelar

| MaIn

Como es el primer Display que agregamos automaticamente se asigna como Display
de Inicio del sistema (esto no quita la posibilidad de luego cambiarlo).

Display's disponibles Secuencia de Ejecucion
MAIN splay de Incio:
MAIN
Qisplay Secundarias

Con este paso preparamos un display nuevo, Cuando se guarde el proyecto si NO
existe se creara el display con el nombre indicado.
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2.2. Establecer Secuencia de Display’s
Como ejemplo se mostrara como configurar la ejecucion de los display.

Secuencia de Ejecucion

Display's disponibles

E!E;IEIEMY - Display de Incio:
DISPLAY_B [N =l
DISPLAY_C . .
Display Secundarios
= X

2.2.1.Display de Inicio

Para establecer el display de inicio, lo seleccionamos dentro de la lista desplegable:

Secuencia de Ejecucion
Display de Incia:

[MAIN {%

Secuencia de Ejecucion
Display de Incio:

DISPLAY_B
DISPLAY_C

Nota: si elige un display que esta en la lista de Display Secundarios
Se quita de la lista. Evitando display repetidos.

Secuencia de Ejecucion
Display de Incio:

| baIN =l

Dig ecUndar
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2.2.2.Agregar Display a la Secuencia

La secuencia de Display Secundarios es totalmente opcional, no es necesario
generarla. Estos display_se cargan automaticamente, y se visualizaran, por €so no es

necesario agregar todos los display si no lo es necesario.

Los display secundarios se cargan y se ejecutan al inicio del sistema.

Los display que NO ejecutamos en la secuencia, igualmente pueden ser llamados

desde cadigo.

Seleccionamos el Display

Display's disponibles Secuencia de Fjecucion
2l Display de Incio:
DISPLAY A
DISPLAY B | AN
DISPLAY_C
- % Display Secundarios
= x
Clic en el botén “=>"
Display's disponibles Secuencia de Fjecucion
MAIN Display de Incio:
DISPLAY. &
| b
DISPLAY_C ; .
- Display Secundarios
[ X

Visualizandose el display agregado

Display Secundarios
DISPLAY_E
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Luego que agregamos los display:

Tenemos los botones para mover y/o eliminar:

Display's disponibles Secuencia de Ejecucion

|| (AN Display de Incio:
DISPLAY B MAIN M
DISPLAY_C | : : ¢
Display Secundarios
DISPLAY_B
DISPLAY C

DISPLAY &

I
(=] x|=

Para mover los Display Secundarios:
Seleccionamos el display

Display Secundarios

DISPLAY_B
DISPLAY_C

DISF'L.-'—‘-.Y_E%

Qx|

Y Utilizamos los botones ﬁy@ para ubicarlo.

Display Secundarios

DISPLAY B
DISPLAY T
R

[ ]=
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En este ejemplo hacemos 2 Clic en el botén ﬁ

£

Display Secundarios
DISPLAY_B
DS ELAY L

LIS HLAY &

Qisplay Secundarios

[1]5
oS

Visualizandose el display movido.

Dissla; Secundarios

DISPLAY C
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Para quitar display de la secuencia.
Seleccionamos el display:

Display Secundarios

DISPLAY A
DISPLAY_B

DISF‘L&Y&

-
il

Y clic en x

Display Secundarios

DISPLAY_A,
DISPLAY B

[ |
&/

Dejando de estar el display en la lista

Display Secundarios

DISPLAY_A
DISPLAY_B
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2.3. Quitar Display

Para quitar un display de la lista de Display Disponibles:
Lo seleccionamos:

Display's disponibles
MATH

DISPLAY
DISPLAY_
DISPLAY_C

Y clic en quitar

Display's disponibles
| [MaIN

DISPLAY_B
DISPLAY_C

Guitar Displ?uJ( Agregar Display |

Ereal:hb\\) izplay |

Confirmamos que gueremos quitar el display: DISPLAY A

W Consulta

'{/} Desea quitar? DISPLAY_A
-

Si Mo |

I

Observar que el display fue quitado de los display disponibles y de la secuencia.

Display's disponibles Secuencia de Ejecucion
bAIN

Display de Incio:
DISPLAY_B
DISPLAY_C

Display Secundarios

[MaIN =l

DISPLAY_B

Nota:

Manual de Usuario ZurView
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2.4. Guardar Proyecto

Para guardar el proyecto hacemos clic en Proyecto / Guardar

Generador de Proyectos

Proyecko  Servidor QL About
|

Mugwn

|FROYECTOHELP

M Atencion

1 ;' Provecto Guardado OF

Y nos consulta si deseamos establecerlo como proyecto predeterminado.
Clic en SlI, asi el sistema al inicio lo puede ejecutar.

W Atencion il

\?{) Desea establecerla coma predeterminado?

Si ;I Mo
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3. Abrir y Establecer Proyecto Predeterminado

Por ejemplo que tengamos un ProyectoA como predeterminado y queremos pasar a

otro proyecto.

Al ejecutar el Generador de Proyecto tendremos abierto el proyecto predeterminado.

Generador de Proyectos

Provecto  Servidor SQL - About

Mombre Proyecto |pF| OYECT O

Establecer Predeterminado |

Display's disponibles

DISPLAYT
DISPLAYZ
DISPLAY3

Cluitar Dizplay Agregar Dizplay |

Crear Huevo Display |

Secuencia de Ejecucion

Display de Incio:

| IS PLAYT
Display Secundarios

=

Usuarios y Zonas

Para establecer otro, hay que abrirlo y asignarlo como predeterminado
Hacemos clic en Proyecto / Abrir

(S l =
|Pr|:|3.-e|:t|:| Servidor S0L  Abouk

Muewo

Manual de Usuario ZurView
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Abrimos la carpeta del Proyecto a establecer como Predeterminado
Como ejemplo PROYECTOHELP:

Abrimos el directorio y seleccionamos el Archivo PROYECTOHELP.FIV

Buscar en: I |5} Projects

P &
PROYECTOHEL

2lx

Buscar e I@ PROYECTOHELP j & =5 mE-

DISPLAY_E
DISPLAY_C
MAIN

. FROYECTOHELF, FT'"'

Escritario

i

Mis documentos

f Maombre: IPHDYECTDHELF’.FN
-« :
is sitios de red JULEE I FIv

[~ &biir como archivo de sl lectura

Luego clic en Establecer Predeterminado

Provecto  Servidor 3QL  Abouk

Hombre Proyecto |p|:g OYECTOHELP

E stablecer Predel—4nado

Confirmacion de establecido

Atencion il

\ 1 ) Establecido Ok

Acepkar
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4. Agregar Display al Proyecto

Para realizar este punto es necesario haber guardado el proyecto al menos una vez,
asi tenemos la carpeta del proyecto creada con los archivos necesarios de la

aplicacion.

Para Agregar un display al proyecto, clic en Agregar Display

Proyecto  Servidor SOL - About

—

Mombre Proyecta  [PROVECTOHELP

Establecer Predeterminado |

DISPLAY_B
DISPLAY_C

Quitar Dizgplay

Display's disponibles

Secuencia de Ejecucion
Display de Incio:

| main =l
Display Secundarios
DIEPLAT B

= X

Agregar Displ
Crear Hueva Dizplay L\
\/

Usuarioz p Zonas |

Seleccionamos el display agregar:

21|
Buscar en: I&) PROYECTOHELP j - EF ==
ICIDISPLAY A
ICIDISFLAY B
ICIDISPLAY _C
T
| F|DISPLAY_f.dp
|F|DispLAY .
Escritaria ﬂDISPLF\\"_C. (s
£ MATN. dis
Mis documentos
wr
-’
Mombre: I j Abrir I
Tipe: IDispIay d Cancelar |
[~ Abrir como archivo de séla lectura
4
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x|
Buscar en; |E:PHDYECTDHELP = = o B
DISFLAY_A
DISPLAY_B
DISPLAY_C
MATN
[ [o1spLay_a,dis
| FDISPLAY_B.dis
Escritario ﬂ DISPLAY_C.dis
‘ | F]MaIn. dis
Mis documentos

-

-

| MNombre:  [DISPLAY_&.dis -l Abrit

»
el Tipo: IDispIay j Cancela
[~ Abrir coma archivo de sdlo lectura
A
Quedando agregado el display al proyecto
Generadar de Pre x|
Provecto Servidor SQL - About

Marbre Proyecta IPHDYECTDHELF’

Establecer Predeterminado |

Display's disponibles

Secuencia de Ejecucion
b ] Display de Incio:

DISPLAY_B

s = [ =
< DISPLAY_A

Display Secundarios
DISPLAY_B

Cluitar Digplay Agregar Dizplay |

Crear Huewvo Dizplay |

Uszuarios p Zonas |

Nota: Es necesario que el archivo del display y la carpeta que lo componen estén en la
carpeta del proyecto que estamos modificando.
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5. Usuarios y Zonas de Acceso

El generador de proyectos administra la seguridad del sistema. Dicha configuracion
dependera del proyecto que este establecido como predeterminado.

Para acceder a configurar los usuarios y las zonas es necesario guardar el proyecto
almenos una vez.

Clic en Usuarios vy Zonas:

Gl

Provecto  Servidor SQL - About
MNombre Propecto  [PROVECTOHELP
E stablecer Predeteiminado

Display's disponibles Secuencia de Ejecucion
HAIN Display de Incio:
LISPLAY B
DISPLAY T M =
DISPLAY—A

Display Secundarios

DISPLAY B

Quitar Display Agregar Display |

Crear Mueva Display |

Usuarios y Zonas ,"é

Se despliega la pantalla de mantenimiento de los usuarios y zonas:

nas del Proyecto

Zona | Descripcisn |

Config Generada por el Sistema

M antenimisnto Generada por el Sistema

Spstem Generada por el Sistema

Quitar Zona | Muewa Zona

Usuarios

Uzuiario | Tipo | Celulares | Zohas |
adminiztradar Adminiztiador

generico Usuario

[Fantenimienta][10]

Quitar Usuario Nueva Usuario
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5.1. Tipo de Usuarios y Niveles de Zonas

De los tipos de usuarios que maneja el sistema, se distinguen los siguientes:
= Administrador: Acceso total a todas las zonas que se encuentren en el display,
acceso al sistema y sus configuraciones

= Usuario: Acceso configurable por niveles de zonas.

Para los usuarios que no son administradores del sistema, su configuracion de acceso
es establecido para cada zona.

La escala de seguridad es de 1 a 100.

1 - Acceso Total

10

11

12

16

25

73

100 - Acceso denegado

La limitacidon a los usuarios en los display se realiza mediante cédigo script, esta

implementacién se vera en detalle mas adelante, cuando disefiemos los display del
proyecto.
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5.2. Zonas y Usuarios por defecto

Por defecto para los proyectos, se generan las siguientes zonas.

Usuatios ¥ Zonas del Provecto
Zonas
£ona | Dezcripoian
Config Generada por el Siztema
b antenimiento Generada por el Siztema
System Generada por el Siztema

Y los siguientes usuarios:

Usuario: administrador
Contrasefia: admin

Tipo: administrador

Celulares:

Zonas: Todas

Usuario: genérico

Contrasefia: genérico

Tipo: usuario

Celulares:

Zonas: Mantenimiento Nivel 10

Manual de Usuario ZurView
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5.3. Agregar Zona Nueva

Para agregar una zona nueva hacemos clic en Nueva Zona

Quitar Zona Mueva Zun%

Se despliega el cuadro de dialogo para ingresar los datos de la zona:

Lorns Muesys
Mombre: f|
Descripcidn: |
Cancelar ]
Por ejemplo ingresamos, Nombre: Produccidn y clic en OK
Zona Mueva
Momhbre: IF'rcuducu:iu:un
Descripcidn: |
Cancelar ]
2N
Quedando la zona Produccion ingresada:
Zonas
£0ona | D escripcian
Config Generada por el Sistema
k antenimiento Generada por el Sigtema
Syztem aenerada por el Sistemna
Produccion
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5.4. Modificar Zona

Por ejemplo agregaremos una descripcién a la zona Produccion:

Doble clic sobre la Zona.

Zonas
£oha | Descrpcion
Config Generada por el Siztemna
k antenimiento Generada por el Sistema
Syztem aenerada por el Sistemna
Prndu%

Agregamos la descripcion:
Por ejemplo Productos en general.

Modificar Zona: Produccion

Mombre: |F'r|:uducciu:un

Descripcion: ||

Cancelar

ok

Modificar Zona: Produccion

Mombre: IF'rcuducu:iu:un

Descripcion: |Productos en general

Cancelar

Ok

Y Clic en ok para terminar de modificar.

Modificar Zona: Produccion

Mombre: IF'ru:u:qu:u:iu:-n

Descripeion: |Productos en general

Cancelar

Ok
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Quedando modificada la Zona:

Usuarios v Zonas del Provecka
Zonas
Z0oha | Descripcion
E Corfig Generada por el Sistemna
M antenimiento Generada por el Siztena
System Generada por el Sistena
Produccion Productos en general

5.5. Quitar Zona

Por ejemplo se agrego la Zona: Zonal como ejemplo de borrar zonas.

Usuarios ¥ Zonas del Proyeck
Zonas

£aha | D ezcripcidn
 Config | Generada por el Sigtema
b anterimiento Generada por el Siztema
Syztem Generada por el Sigtema
Produccion Fraductaz e general
Zonal £0ona para quitar

Para quitar la zona la seleccionamos con Un Clic:

Usuatios ¥ Zonas del Provecka
Zonhas
£ona | D ezcripcidn
E Confi Generada por el Sistema
b anterimiento Generada por el Siztema
Syztem Generada por el Siztema
Produccion Froductoz en general
Ennaﬁs £ona para quitar
Isuario as del Pro
Zonas
£ana | D ezcrpcidn
Config Generada por el Sistema
tantenimiento Generada por el Sistema
Syztem Generada por el Siztema
Produccion Productos en general
Zona para quitar
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Clic en Quitar Zona:

as del Proyecto

Zoha I Descripoidn

Config Generada por el Sistema
Mantenimienta Generada por el Sistema
System Generada por el Sistema
Produccion Productos en general

~onal Zona para quitar

Quitar Zan Nueva Zona |

Se solicita una confirmacion de quitar Zonal, en caso afirmativo clic en Si

W ~tencion

| Dezcnpoion

E Corfig Generada por el Sistemna
M antenimiento Generada por el Siztena
System Generada por el Sistena
Produccion Productos en general

Nota: Al eliminar una zona, verificar que en los display, No se esté solicitando estar
suscripto a la zona eliminada. Porque en este caso ningun usuario tendra acceso.
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5.6. Agregar un Usuario Administrador

Si deseamos ingresar un nuevo usuario del tipo administrador:
Hacemos clic en Nuevo Usuario:

Usuarios
Usuario | Tipo | Celulares | Zonas I
administrador Administrador
genenico Usuario [M anterimiento][10]

Salir |

Guitar Usuario

MNuevo Usuap

I
14

Ingresamos al formulario de Usuario Nuevo:

Uszuario Muevo

Mombre de Usuario; I

Contrasefia: |

Confirmar Contrasefia: |

Celulares (030000 000) |

T " Administrador
& Usuario
Zona Habilitado[5 /M) | Mivel
Config MO
Mantenimienta

System
Produccion

Cancelar | ()8 |

Por ejemplo ingresamos el usuario con estos datos:

Usuario: adminl
Contrasefna: adminl

Confirmar Contrasefia: adminl
Celulares: (dejamos en blanco)

Tipo: Seleccionamos

Administrador

Y no es necesario modificar las zonas, ya que por defecto un administrador tiene

acceso total.
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Mambre de Usuario: admint

Contrasefia: | xxxxxx

Confirrmar Contrasefia: | xxxxxx
Celulares [09:xxxx090000) |

gt % Administrador
" Usuario
Zona Habilitado[5 /M) | Mivel
Config MO
Mantenimienta

System
Produccion

Cancelar | ()8

Para Finalizar clic en OK:

l Cancelar | 0K

Quedando ingresado un nuevo Usuario Administrador:

Usuarios
I zuario | Tipo | Celulares | £0haz
adminiztrador Adminiztrador
genenico Ilzuarnio [t antenimiento][10]
admin Adminiztrador
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5.7. Agregar un Usuario

Clic en Nuevo Usuario:

Usuarios
Llzuario | Tipo | Celulares | Zohas |
adrminiztrador Adrninistradaor
generico Usuario [t antenimienta][10]
admin Adrninistradaor

Salir |

Ingresamos los datos:

Nombre: userl
Contrasefa: userl

Confirmar Contrasena: userl

Celulares: (dejamos

en blanco)

Tipo: Seleccionamos Usuario

Uszuario Muevo

Mombre de Usuario: |

Contrasefia: |

Confirmar Contrasefia: |

Celulares (030000 000) |

Tipo:  Administrador

& Usuario

Zona Habilitadao [5/M]

Config MO
Mantenimienta
System

Produccion

Cancelar | ()8 |

Guitar Usuaria

Y de las zonas solo le asignaremos Produccion con Nivel 10:
Nos posicionamos en Produccion, Columna Habilitado(S/N):

Manual de Usuario ZurView

Zona Habilitada [5 /) | Mivell1-100]
Config MO 100
M antenimiento MO 100
System HO 100
Produccion 100
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S—
Posicionados en la columna Apretamos la tecla “S”: &=

Vemos como cambia, a estar habilitada:

£0na Hahilitado [5/M] | Miwel[1-100]
Config L] 100
bl antenimiento MO 100
Syztem 100

Produccion Sl

Nota: Con la tecla “N” es el proceso inverso, la deshabilitamos.

Ahora le asignaremos el Nivel
Nos posicionamos en el Nivel:

100

£0na Habilitado [S/M] | Mivel[1-100]
Canfig 1] 100
bl antenimiento MO 100
System MO 100
Froduccion Sl

£ohna Habilitada [S/MH] | Mivel1-100]
Config 1] 100
b antenimiento MO 100
System MO 100
Produccion 51 100

Apretamos la tecla Suprimir:

£ona Habilitado [S5/M] | Minel[1-100]
Config HO

b antenimiento MO

System HO

Produccion 51

Ingresamos el valor 10: (solo se admiten valores entre 1 y 100)
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£oha H ahilitado [S /M) | Misel[1-100]
Canfig MO 100
b antenirnisnto MO 100
System MO 100
Produccion | L
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Clic en Ok para finalizar

Mombre de Usuario; Jusert

Contrasefia: | xxxxx

Caonfirmar Contrasefia: | *****

Celulares (09xoe09x00x) |

Tipo: " Administrador
% Usuario
Zona Habilitada [S/M]
Config MO
M antenimignto MO

System
Produccion

Cancelar oK

Quedando ingresado el usuario:

K§>

Usuarios
I zuiario | Tipa | Celulares | £onag
adminiztrador Administrador
gQENEfico I =uario [Mantenimienta][10]
admin Bdrminiztrador
Lzer I zuario [Produccion][10]
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5.8. Modificar Usuario con sus datos y zonas habilitadas.

Para modificar un usuario:

Hacemos doble clic sobre el usuario a modificar

Usuarios
I zuiario | Tipa | Celulares | £onag
administradar &dminiztrador
gQENEfico I =uario [Mantenimienta][10]
admin Bdrminiztrador

use% I zuario [Produccion][10]

Entramos al usuario, y de la misma forma que lo agregamos podemos modificar sus
datos.

Modificar: uzer

Maombre de Usuario: fusen
Contrasefia; "e
Confirmar Contrasefia: | xxxxx

Celulares (09000000 |

Tipo: = Adrinistrador
' Usuario
Zaona Habilitada [S/M] | Mivell1-100]
Conlig MO
Mantenimiento HO

System MO
Produccion 5l

Cancelar | Ok, |

Luego de modificarlo, terminamos haciendo clic en OK.
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5.9. Quitar Usuario

Por ejemplo se agrego un usuario para luego quitarlo.

Para quitar el Usuario, lo seleccionamos con UN solo Clic:

Usuarios
Il zLario | Tipo | Celulares | £0nas
adminiztrador Administradar
QEnEnco Il zuario [M antenimienta][10]
admin1 Administradar
uzer] Il zuario [Froduccion][10]
user& Il zuario [M antenimienta][SO)[Produccion][20]
Usuarios
zuario | Tipo | Celulares | £onas
adrministrador Adminiztradar
QERErico IJzuario [t antenimienta][10]
admin Administrador
uzer Izuarnio [Produccion][10]
[M antenimienta[SOFroduccion|[20
Clic en Quitar Usuario
Usuarios
(NEVE e} | Tipa | Celulares | Zohas
admiriztrador Adminiztradar
generico Usuario [t arkenimienta][10]
adrnin] Adriniztrador

Usuario

Sialir |

Manual de Usuario ZurView

[Praduccion][10]
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Muevo Usuario |

Quitar susrio
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Confirmamos la accion haciendo clic en Sl

W Atencidn

Quedando descartado el usuario:

Usuarios
Il zuario | Tipo | Celulares | Zanaz
adminigtrador ddministrador
denenco [ zuario [t anterimienta][10]
admini &dmiriztrador
uzer] Il zuario [Produccion][10]

Para volver a la ventana del Proyecto, clic en Salir:

as del Proyectn

Zoha | D escripcion
Canfig Generada por el Sistema
M antenimiento Generada por el Sistema
System Generada por el Sistema
Produccion Productos en general
Quitar Zona | Mueva Zona
Usuarios
Usuario | Tipo | Celulares | Zonas |
adrinistrador Adrinistrador
generico Usuarnio [M antenimienta][10]
adrinl Adrinistrador
uzerl U suarnio [Produccion][10]

Salir K i Quitar Usuario R
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Acceso rapido a las Aplicaciones

Z

1. Introduccion

Luego de establecer el proyecto predeterminado, podemos utilizar la barra de
herramientas de ZurView. Este aplicativo facilita el acceso a los diferentes médulos.

Para ejecutar la herramienta ir a Mena Inicio / Zurview / Desarrollo / ZurToolBar

S DR [ Ve Oeutar B sain  zyrview

Al inicio se ubica en la parte superior de la pantalla y con mover el mouse sobre la
herramienta se despliegan los accesos.

[ DR = e @ o zurviow |

-~ Fropecta PROTECTOHELP]
B Ususrios y Zonas de A

iivess
g Sewidee del Sistena
Display's

o] (3 * B/« om0
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Los accesos directos son los siguientes:

1 K Ver | Ocultar (5:; Salt  Zurview

7

h 4 Y

Cerrar barra de
herramientas.

Ocultar por 10 seg para
poder observar
completamente la
pantalla.

Ver y ocultar aplicaciones
en runtime (Drivers,
Servidor de SMS,
Servidor del Sistema,
etc).

Start, Restart Y
Shutdown del Sistema

Fijar tamafio

Tamarfio de iconos ~_

[PROYECTOHEL
zuanos ¥ Zonaz
ivvers

ervidor de Sigtem
isplay's

=1 m yvﬂi' Ll?:fzultar

Ir al Generador de Proyectos

Ir a la Configuracién de Driver

Ir al Servidor de Sms

Ir a Configurar Servidor del Sistema

Ir al Generador de Animaciones

Ir al Generador de Display’s

Ir al Visor de Histdricos
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La barra de herramientas contiene el siguiente Arbol de configuracion.

—

Proyecto predeterminado
(Si se desea ir al Generador de

& ProyectS]PROVECTOHELR

[]; Ilzuanoz y Zonaz de Acceso
[+ gﬁg Dirivers

Epopd Servidor del Sistema [BD Config)
B g Dizplay's

Proyectos, haciendo doble Click se
abre)

Primer nivel de configuracion.

Usuarios y Zonas de Acceso

Se muestran los usuarios creados para utilizar el sistema.

------ ; [Jzuanos ¥ Zonas de Acceso

; IJzuarioz
ey - ; Zonas
.............. ; Config

-------------- ; b antenimienta

Zonas del Sistema
(Doble Click para ir a modificar la zona)

Z S !"Ste%b }

[ ; IJzuarios v Zonaz de Acceso
E| ............ ; Uzuarios

o 2 administes Usuarios del Sistema
[ — & Oenerico
e —— ; Zohas
.............. ; Config
-------------- ; b antenimienta
.............. £ System

(Doble Click para ir a modificar)

- ; Uzuarios p Zonas de Acceso
E| ............ & Usuarios
I 3 adririztrador
gEnEmico

e — ; IJzuarniogs y Zonas de Acceo
e — ; Usuanosz

El ------------ & administrado

o T ;': Zohaz Asighadas

H— ; Todaz
[ — & Oenerico
o T & Zonas Asignadas
S & [Mantenimiento][10]

Zonas asignadas a usuarios
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e Drivers
Configuracion de dispositivos para la recoleccion de datos en campo

—

............ ?ﬁﬁ Configura
[I\—\z: (Doble Click para ir a modificar)

e Servidor del Sistema
Agrupa las variables que almacenan la informacion obtenida en campo

[ - L Grupos de Varisbles
) VARS_BOMBA_T }

Nivel de Grupo de Variables

[ .L'IJ MOTORT

o — L'IJ I:,&,MEH.":".-I
.............. g TO1

______________ S

.............. .LIJ T03

gl T04

.L|:J TOG

TOGE

S—— T

.............. ‘gl TO8

Y

Variables del Grupo CAMARAL

o — L Grupos de Vanables

) WARS_BOMBA
fel-pf) MOTORY Doble Click para ir a

............ - CAMARAT modificar un grupo

|

.............. ﬁ] Tl

-------------- g TOZ

cep ] T3

.............. l;J TE‘I‘;\\V Doble Click para ir a modificar
""""""" T una variable

e Display’s
Se listan los Display’s que componen al proyecto predeterminado

H— @
Doble Click para ir a modificar
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Driver Modbus ﬁ

El Driver Modbus, es una herramienta incluida en el Sistema ZurView, permite al
sistema comunicarse con los dispositivos, en este caso esta basado en el protocolo
Modbus con la finalidad de interactuar con Controladores Logico Programable (PLC) y
dispositivos que usen Modbus RTU.

Protocolo Modbus, este protocolo de comunicaciones esta basado en la arquitectura
de cliente/servidor o maestro/esclavo disefiado por Modicon en 1979.
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En este punto veremos que datos son necesarios antes de configurar nuestro driver.
1) Medio de comunicacion de los esclavos modbus a consultar
A.- Ethernet

I. EIPC
1. Direccion IP unica
2. Tiene que estar dentro de la misma Red/Subred.
3. Abrir puerto 502 en el Firewall y tambien si fuera necesario
configurar router habilitando dicho puerto. Puerto por defecto en la
mayoria de los dispositivos modbus.

Il. Esclavos
1. Direccion IP unica de cada uno

B.- Modo Serial. (No implementada.)
2) Esquema de memoria de los esclavos.

A.- Tabla de direcciones en memoria, con finalidad, tipo de dato y tiempo de
refresco para consultar periodicamente.

Toda esta informacion es necesaria para configurar este driver de forma efectiva
y coherente. La configuracion coherente de este driver es necesaria para
establecer el enlace con los esclavos y consultar parametros de memoria que
esten disponibles a efectos de no recibir errores de comunicacion.

Se recomienda tener una tabla a modo de recordaorio y a fin de saber a donde
apuntar las consultas de este driver.

Esquema basico de consultas y respuestas, interactuando con un esclavo:

DRIVER Esclavo Modbus
MODBUS Consulta

- _ Direccién Valor

Dir.: 10003 10000 0

10001 1

§ § 10002 1

S @ 10003 1

2 Respuesta: 10004 0

& O 10005 0

Val.: |1] N n
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Bloques de Poleos.

Los bloques de poleo son conjuntos de direcciones de memoria a consultar su valor
actual. Se definen con su punto de inicio y offset (cantidad de registros siguientes).

Este método agiliza las comunicaciones ya que en una Unica consulta el esclavo
responde por varias direcciones.

Ejempilos:

40000/5 abarca desde la 40000 (inclusive) hasta la 40004 (inclusive)
40005/10 abarca desde la 40005 (inclusive) hasta la 40014 (inclusive)
40015/8 abarca desde la 400015 (inclusive) hasta la 40022 (inclusive)
10000/5 abarca desde la 10000 (inclusive) hasta la 10004 (inclusive)
Esquema basico de Poleo por blogues al esclavo

DRIVER Esclave Modbus
- Consulta
MODEBUS
Bloque.: 10000/5 Direccion Valor
10000
10001 1
10002 1
Respuesta: 10003 1
0l11111]0] 10004 0
10005 0
M n
=
=
- — —
" ireccion alor
E Consulta 0000 =
= Blogque.: 40002/6 40001 g
i~ 40002 8
= 40003 10
= 10004 i
2 Respuesta: 40005 11
810[0111]3315] 40006 33
40007 5
40008 a9
40009 12
40010 3
40011 17
40012 0
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3. Configuracion del Driver

Este driver como vimos en el esquema de funcionamiento, una vez iniciado carga la
configuracién en memoria y se basa en ella mientras se encuentre en ejecuciéon. Cada

vez que se modifique su configuracion es necesario reiniciar el driver.

En el proyecto ejemplo del sistema viene incluida la configuracion del driver para una

solucién tipo.

Usted puede acceder por el Menu Inicio, en la carpeta ZurView/Desarrollo, y luego

hacer clic en el acceso directo ConfigDriver

- ZurView

Programas
Favoritos
y Documentos
Configuracion
Buscar
| Ayuda y soporte técnico

Ejecutar...

Cerrar sesién de Administrador...

Windows XP Professional

Apagar...

i |§¥ Ocultar Aplicaciones

() Proyectos
"EI Restart
Shutdown
Pl Start

» | Desinstalar Zurview

@ Herramientas

"B ucencia

834 ConfigDriver

ConfigDriver DC 1000

8 Generador de Animaciones

Generador de Display
Generador de Proyectos
ZurToolBar

Visor de Historicos

Accedemos a esta ventana, en donde podremos agregar, modificar y/o quitar puertos

de entrada al driver.

Fropecto: [PROVECTOHELP

r—Lista de Puertos

Puerto I Comunicacion

Guitar About

Agregar

Fodificar

ok
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4.1. Pasos para agregar y configurar un puerto

Clic en Agreqa,

Agregar b

Se visualiza la siguiente pantalla:

Agregar Puerto
Mumena |-|

— Config. Read ite — Conesion

[” Fead after wiite Tipe  |ETHERMET j

Tirne Out |3— [s] Configuracion |
Default scan time |5— is] Estaciones |
Reintentas ax. |3— Puolling Block's I
Reconesidn I'IEI— 5]

Tipo por defecto PLC |5 digitos

ak Cancel

Los parametros de escritura/lectura vienen predefinidos y se pueden modificar.

Automaticamente se define un nimero de puerto, al
modificar este se comprobara si no existe avisando

N —
e en caso de error.

Agregar Puerto

Config. Readfwfite——
{ Solicitar una lectura luego de realizar una escritura

[~ Read after write

Time Out, Maximo de Reintentos y Recoleccién,

Interval X i
Time Out B se usan en conjunto: TimeOut es cuanto se espera
Defaitscantine [T sin recepC|on,d_e respuesta para enviar un reintento,
Feirtantos Max I al llegar al maximo de reintentos los deshabilita por
' un determinado tiempo dado por Reconexion.

Reconeccion |1
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Tipo por defecta PLC |5 ] ) )
Tipo de PLC si de 5 o de 4 digitos.
- Coneccion
Tipo  JETHERNET | Tipo de conexion
Configuracion | Accedemos a la configuracion de puerto e IP local.
Por defecto se establece la local y el puerto 502.
E staciones | Desde este botdn configuraremos las estaciones,
modbus.
Palling Block's | Aqui iremos a configurar los blogues de poleo.
|
Cancel Cancelar
ok | Cuando terminemos de configurar el puerto
daremos clic en este botdn para agregarlo.

Manual de Usuario ZurView Pagina 57 de 344




4.2. Configuracion de las estaciones, Esclavos Modbus.

Para ello clic en el botén Estaciones:

—  Conexidn

Tipe  JETHERMET |

Configuracian I

E staciones |—<

Palling Block's I\

En esta ventana tendremos los esclavos modbus, y veremos con que IP, Puerto e
index estan configurados.

Clic en Agreqgar:

N | Diigitos: | P | Puerto | |ndex

4| | &
Agregd M odificar | Quitar | Aceptar |
LAN

N\

Automaticamente se asigna un numero de Esclavo, el tipo, y en el campo IP por
defecto viene 127.0.0.1 la cual cambiaremos por la direccion que tiene el esclavo. Y
por Gltimo el nimero index del esclavo, los dispositivos modbus seriales cuando estan
abajo de un Gateway Ethernet/Serial utilizan este indice para indicar su nimero de
esclavo serie.
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Agregar estacion

Hum PLC Type  IP Port |ndes

fom |5 [127.0.0.1 502 o |

] | Cancelar |

Como ejemplo dejamos la IP 127.0.0.1 con el indice 1, ya que utilizaremos el Esclavo
Modbus del sistema.

Clic en OK

M Lim PLC Type IP Part | e

R RE [127.0.01 [502 T

ak. Q Cancelar |

Quedando agregada la estacion.

Ne Digitas IP Puerto Index

4| | 2|

Agregar Modificar Quitar | Aceptar |
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4.3. Trabajar con bloques de Poleo

Ya tenemos agregada una estacion, ahora configuramos los bloques de poleo para
consultar su tabla de memoria.
Clic en Polling Block’s

—  Conexion

Tipa  |ETHERMET

Configuracion

E staciones

Palling Block's

j

|

|
U
o

Accediendo a esta pantalla:

o+ Auto i Manual Max Mzg Query (40 Scan Time [y

"AutoJManuul ‘ "Auto Poliing

r Manual Boling
BLOCK | FLC | Start Adress | Quantity | Scan lime |

Agregar Fodifizar, [Huiitar,

Por defecto viene establecido como bloques autométicos, estos se generan a media
gue se vallan solicitando desde el exterior, y con un largo méaximo predefinido -
modificable de 40 y un Scan Time de 1.

M ax M zg Queny |4|:| Scan Time |1

Aot anual
’7 o Auto " Manual ‘

|'.-'1'-.ut|:| Polling

Este modo tiene como contra que si en el largo del bloque se solicita una direccién no
existente del lado del esclavo daria falla de comunicaciones.

Manual de Usuario ZurView Pagina 60 de 344



De otro modo usted puede declarar manualmente cada bloque apuntando
estrictamente a determinados rangos de memoria. Eligiendo la Opcién de Manual
como se ve en la figura siguiente:

".&utDHManual ".l'-‘xutcu Palling

= fusto &+ M—qual

MaxMzg Quemn qu Secan Time |-|

Al estar en modo Manual, hacemos Clic en Agregar:

Aqgregar ’—(L b odificar | [uitar
\/

Ingresamos a la ventana para agregar los bloques

Agregar Blogues:

FLC Start Addrezs Cluantity Scan time
1 0 [i f1

Agregar | S alir |

Por ejemplo ingresamos:
PLC: 1 (corresponde a la estacion agregada anteriormente)

Start Address: 40000
Quantity: 20
Scan Time: 3 Intervalos

Agregar Blogues:
FLC Start &ddrezs Cluantity Scan time
f1 {40000 20 E
Agregar | Salir |
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Clic en Agreqgar:

| Palling Block's

Autaskanual Aute Palling
| ’7 " Auta + Marual IVMax.Msg Query |4D Scan Time |-|

—Manual Palling

BLOCE. | FLC | Start Adress | Quantity | Scan time
Agregar Blogues
FLC Start Addrezs Quantity Scan time
1 |40000 |20 ]

Agregar I Salir |
In

o

Agregar I

M odificar Quitar

Aceptar |

Quedando Ingresado el Bloque, si queremos ingresar otro modificamos los campos y
volvemos Hacer Clic en Agregar, de esta manera rapidamente modificando pocos
campos podemos agregar mas de un bloque, y para finalizar hacer clic en Salir:

Palling Block's
Auto/tanual Auto Polling
’7 i At £+ Manual IVMaH.Msg Query |4D Scan Time |1
— M an Bl
BLOCE, | FLC | Start Adress | Quantity | Scan bime
1 1 40000 20 3

Agregar Blogues

FLC Start Address Quantity Scan time
I 40000 |20 E

Agregar | Salir

2N

Agregar I

M odificar Guitar

Aceptar |
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Para el ejemplo se agregaron los siguientes bloques:

t anual Palling

BLOCE. PLC Start Adress [uantit Scan time
T N T T E———
2 1 40020 20 3
3 1 40040 20 3

También es posible Modificar y Quitar los bloques.

&

gregar

Modificar |

Cuitar

Luego para finalizar de agregar los blogues, hacer clic en Aceptar:

AutoManual Lt Poling
’7 i~ Auto & Marual ‘ ’VMax.Msg Query  [ap Scan Time 1 ‘
— Manual Polling
BLOCK. FLC Start Adress Quiantih Scan time
2 1 40020 20 K]
] 1 40040 20 ]
Agregar Maodificar Buitar

Aceptar t

Y para terminar de agregar el Puerto, Clic en OK:

Agregar Puerto

MNurnero |1

—Config. ReadMw/iite

[~ Bead after write

Time Out
Default scan time
Reintentos Max.

Reconexian

E—
F 6
—

fo @

Tipo por defecto PLC |5 digitos

— Conexidn
Tipa IW,
Canfiguracion |
E staciones |
Falling Black's |

QK I_zl Cancel |
|
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4.4. Modificar Puertos

Seleccionamos el puerto a modificar:

x|
Proyecta: [FROVECTOHELR
r~ Lista de Puerto:
Puerto | Comunicacion |
1 ETHERMET f
Cluitar | About I Agregar todificar ok
x|
Proyecto: [PROYECTOHELP
r Lista de Puerto:
Puerto Comunicaciorn
ETHERNET
Quitar About Agregar Modificar QK

Clic en Modificar:

31 kd odific:
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En esta pantalla encontrara los mismos parametros, botones y métodos usamos para
Agregar puerto, con la diferencia de tener la informacién del bloque a modificar.

Numera

e

— Config. Read w/iite
[~ Read after write

Tirne Out
Default scan time
Reintentos Max.

Reconexidn

i
!
—

fo

Tipo par defecta PLC |5 digitos

r Conexidn

Tipo IETHEHNET -]

Configuracion |

Estaciones |

Falling Block's |

aK | Cancel |

Luego de hacer las modificaciones deseadas hacer clic en OK:

Murmero

—

— Config. Bead write
[~ Read after wite

Time Out
Default scan time
Reintentos kdax.

Feconexidn

@
i
—

o

Tipo por defecta PLC |5 digitos

r Coneridn

Tipo IETHEHNET v[

Configuracion |

Estaciones |

Polling Block's |

ak Cancel
L4

Listo Puerto Modificado.

Clic en OK y nuevamente el driver nos avisa de Reiniciar el Driver.

N

Cluitar |

About

Aagreqar

b odificar

Atencion

1 ) Debe reiniciar el driver para aplicar los cambios
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4.5. Quitar Puertos

En la lista de puertos
Seleccionamos el puerto a quitar:

“omunicaciones il
Propecta: [PROYECTOHELR
—Lista de Puertos
Puerto I Comunicacion |
1 ETHERMET %
Cluitar Agregar Modificar QK
OmUNicaciones il
Froyecto: [PROYECTOHELR
—Lista de Puertos
Puerta Comunicacion
ETHERNET
Cuitar About Agregar Modificar Ok
Clic en Quitar:
Cuitar
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Nos pide una confirmacién de quitar Puerto:

W ~tencion

Seleccionando |a opcion de “SI” deseamos eliminar el puerto, eliminara el puerto
seleccionado.

OmUniCacones x|

Propecta : |F‘H OYECTOHELP

r—Lista de Puertos

Puerto | Comunicacion

Quitar About Agregar Modificar ak.

Ahora OK y Reiniciar el driver

Agregar Modificar 0k

S

Atencion il

L]
L1 } Debe reiniciar el driver para aplicar los cambios
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4. Interactuar con los esclavos

Luego de haber configurado un esclavo y sus bloques, podemos escribir y leer
direcciones de memoria.

A modo de ejemplo se utilizara el Esclavo Modbus Proporcionado por Sistema

ZurView

Continuamos con nuestro ejemplo:
Para reiniciar el Driver:

Primero Shutdown del mismo, para ello ir a Menu Driver / Shutdown:

Hig
i

# Driver

| Driver About

SCTip
Ocultar
ShutDo

E ir a Menu Inicio / ZurView,/ Herramientas / Modbus Driver V4

®
c
2
o
7]
]
2
2]
e
a.
o
>
v
=
o
°
=

S8 |

QL

@Y%

BE

Programas

Favoritos

Documentos
Configuracidn

Buscar

Ayuda y soporte técnico

Ejecutar...

Cerrar sesién de Administrador...

Apagar...

{3 Ocultar Aplicaciones
) Proyectos

, | B Restart

Shutdown

» Start

|3 ver Aplicaciones
(@ Desarrollo
'O Desinstalar ZurView

g |'j LICENCIA

% DriveroPC

@ Historicos_Sistema

ModBusEscucha

& RunFv3

Servidor de Alarmas V2

@ Servidor del Sistema

ﬁ' Servidor_SMS
Read_Licencia
Modbus Driver V4
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Se inicio el driver con la configuracion realizada:

_# Driver
Driver  About

[FROYECTOHELF. mdiiv ]

[Estada Script ]
- Puerto:
MPUEMTEP | E stado | Cant.de Solicitu

-

I [PLC % - Indice Y]l Base de Tiemp. I Cant.Intervalos
A6

1.1.40002
4

< 1 127.0.0.1:502 NO Conectada [PLC 1 -Indice 1] 5000 1/5
T [ o
i~ Leer / Escribir
Direccion (Puerto. PLC. kW] Buscar Direccion, ;I
[11 40m0n Lectura | 1.1.40001 Buscar
Wal
Iaor— Escribir | Resultado Busqueda
: _>l_I
Blogue [Direcci I [Offset] | [ScanT ime(s] I Habilitada pc | Puerta B I Walor | E stado I Fechaﬁﬁm\ _I
20 3 5l 71.40000 ] BAD 05:43:47 27-07-] j
20 3 5l 1.1.40001 0 BAD 05:43:47 27-07-.
. 1 4UU=1EI 20 3 Sl 1.1.40002 0 BAD 06:43:47 27-07-.
[ 1.1.40003 0 BAD 05:43:47 27-07-.
0 BAD 05:43:47 27-07-.
.1 1.40005 0 BAD 05:43:47 27-07-.
[ 1.1.40008 0 BAD 05:43:47 27-07-.
.1.40007 0 BAD 05:43:47 27-07-.
0 BAD

05:43:47 2707 =
| D

[

Como podemos observar el esclavo esta desconectado, para iniciarlo iremos a

E ir a Menu Inicio / ZurView,/ Herramientas / MudBusEscucha

) Proyectos

Buscar

LICENCIA

Ayuda y soporte técnico

Ejecutar...

Cerrar sesién de Administrador...

Apagar...

«s | Windows XP Professional

LY

-“" Ocultar Aplicaciones

El Restart
) Programas »
Shutdown
i
\,\( Favoritos » Start
» {i‘} Ver Aplicaciones
‘ & Documentos -
— 1@ Desarrollo
D’ Configuracion Desinstalar ZurView

% DriverorC
Historicos Sistema
ModBusEscucha
s RunFv3
Servidor de Alarmas V2
@ Servidor del Sistema
ﬁ/ Servidor_SMS

E Read_Licencia

:';zﬁ Modbus Driver V4
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Este esclavo siempre se inicia Minimizado:

Seguidamente veremos como el driver se conecta al mismo:

x

Driver  About

[FROYECTOHELP.mdriv |

EstadoSeipt ] '
I
— Puertos
= 1] | IF:PuertaT CP | E stado | [PLEX-IndiceY]l Baze de Tiemp... | Cant. Intervalos .. | Cant.de Solicitu... | Tim\
<\ 1 127.0.0.1:502 Conectado OF, [FLC 1 - Indize 1] = 5000 1/6 4/5 0/5 A
1] |
r Leer / Escribir
Direccion [Puerto. PLC. kiw): Buzcar Direccion: :I

|'I.1.4DDDD Lectura | I'I.'I.4DDD'I Buzcar |
Wal
IEIa o B il | R esultado Buzqueda

-
4 r

Blogue [Direcci... I [Offzet] I [ScanTime(z]] I Habilitado pc Puertgal’E.MW I “Walor I Estado I Fecha Hora
1.1.40000 20 3 Sl 71.40000 ] 0K 08:45:40 27-07-.
1.1.40020 20 3 Sl /] 1.1.40001 a 0K 08:45:40 27-07-.
1.1.40040 20 3 Sl 1.1.40002 a 0K 08:45:40 27-07-.
1.1.40003 a 0K 08:45:40 27-07-.
1.1.40004 a 0K 08:45:40 27-07-.
1.1.40005 a 0K 08:45:40 27-07-.
a oK 08:45:40 27-07-.
a oK 08:45:40 27-07-.
a oK 08:45:40 27-07-,

i |
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5.1. Escribir una direccion de memoria

Por ejemplo escribiremos la direccion: 1.1.40002 en 1

Puerto. Pl k! I Walor I Estada I Fecha Hara -
1.1.40000 i oK 10:28: 30 02-03-
1. 1. 40007 il He Ha2e 20 02-03-
<{[A1.1.40002 i oK 1026300203 | D
[ 1.7.40003 o i TOE2E 0 U2-03-,
1.1.40004 i oK 10:268: 30 02-03-
1.1.40005 i oK 10:28: 30 02-03-
1.1.40006 i oK 10:28: 30 02-03-
1.1.40007 i oK 10:28: 30 02-03-
1.1.40008 i 0K 10:28:30 Uz-ﬁd
4| | 3

Para escribir variables ingresamos la variable y el valor en los siquientes campos:

— Leer / E=zcribir
Direccion [Puerto, PLC kW :
1.1.40000 Lectura
Walor
ID E zcribir
— Leer / Ezcribir
Direccion [Puerto, PLC. kW
1.1.40002 Lectura
Walor
I.Il E zcribir

Clic en Escribir

— Leer / Ezcribir
Direccion [Puerto, PLC. kW

[1.1.40002 . |

W alor
|1| E zenibir Q |
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Quedando escrita la direccion:

Direcciones en Blogues de Paleo
Nom | valor | Esta. | Hoa | SCRIPT
11.40000 O Ok 17:35:08 Mw_1_1_40000
PERT Ok 17:3508 Mw_1_1_40001
140002 1D 0K 173808 Mw_1_1_40002
A 0 Ok 17:3508 Mw_1_1_40003
11.40004 0O DK 17:35:08 Mw_1_1_40004

Mas adelante volveremos a utilizar el driver, cuando programemos el esclavo del

sistema.

Para un bit del valor, Utilizar 1.1.40002.NumBit

Ejemplo:

1.1.40002.2 Bit 2 del valor en 1.1.40002
1.1.40002.1 Bit 1 del valor en 1.1.40002

5.2. Como utilizar el esclavo modbus del sistema

Si NO lo hemos ejecutado aun, ir a Menu Inicio / ZurView,/ Herramientas /

MudBusEscucha

Programas

y Documentos >

| Ayuda y soporte técnico

Ejecutar...

ows XP Professional

Farrar caciAn Aa Adminictradar

F3# Ocultar Aplicaciones
Proyectos
Restart
J Shutdown

Favoritos B start
75 Ver Aplicaciones
I/ Desarrolio »
Configuracién » | Desinstalar zurview »

I'i Herramientas ! DriverDC 1000

Buscar "B Licencia

% DriverorC

@) Historicos Sistema
ModBusEscucha

& RunFV3

Servidor de Alarmas V2

AR caniidar Aol Cinbama

Lo maximizamos haciendo clic sobre el:

; ﬁ Criver | M MoclBus Escu,
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Entramos al Esclavo Modbus y veremos una breve descripcion de esta aplicacion:

ModBus Escucha — ol x|
- W oW |m e |4 d | #6 |#7 |#2 |#3 |0 |1 |
Conexiones
Puerto: 502 i~ Controles de #1
P [ ESTADD ¥ Recibir Lecturas ¥ Recibir Escrituras
¥ Responder Lecturas [V Responder E scrituras
a ] 0] | +2[ <3 +4 +5] +6] 7] +8] +3
00000, a 0 1} 0 1} 1} 1} 1} 1} a
oo a 0 1} 0 1} 1} 1} 1} 1} a
— oooz0 o 0 1} 0 1} 0 1} 0 1} o
Escrituras: 00030 1} a 0 a 0 a 0 a 0 0
00040 1} a 0 a 0 a 0 a 0 0
00050 1} a 0 1 0 a 0 a 0 0
b 00060 1} a 0 0 a 0 a 0 0
00070 1} a 0 e 0 a 0 a 0 0
00080, a 0 1} 1} 1} 1} 1} 1} a
0o0s0, a 0 1} 1} 1} 1} 1} 1} a
0oo0, a 0 1} 0 1} 1} 1} 1} 1} a
oo o 0 1} 0 1} 0 1} 0 1} o
Borrar Escrituras 00120 a 0 1} 0 1} a 0 a 0 0
00130 1} a 0 a 0 a 0 a 0 0
. 00140 1} a 0 a 0 a 0 a 0 0
Eoduzh 0010 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
r Ee| C Editar I [0 n il n il n il n il i n -
Tiempo:.
¥ er TR M
Borrar Tw/Rx |
Ocultar f
-
Cerar Esclavo LI _'I—I

Dentro de la Pantalla principal encontramos:

a. Conexiones entrantes
Escrituras desde maestros
Activar y editar la ejecucion de cédigo script
indices que maneja el esclavo
Tabla de memoria segun el indice que se elija
Ocultar o Cerrar Programa

-0 oo0CT

Esta aplicacién del Sistema ZurView, maneja una tabla de memoria por cada indice.
Cada Indice identifica a un esclavo modbus.
Todos estos indices estan bajo la misma direccion IP.

h

| w0 # % |43 |#4 |us |#6 |#7 |#8 |#3 |#0 |#11 <« Tabs para
— Controles de ver las
I [+ Recibir Lecturas [v¥ Recibir Escrituras tablas
[¥ Responder Lecturas [v¥ Responder Escrituras
—
> b - PLC1]) +0] | +2| +3] +| +5
1] 1] 1] 1] 1] I Tabla c!e
ooai0 0 0 0 0 0 0 Memoria
[ Q0020 1] 1] 1] 1] 1] I para el
L 00030 1] 1] 1] 1] 1] I i di #1
00040 0 0 0 0 0 0 ndice
00050 0 0 0 0 0 0
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Para asignar un valor a una direccién,

Por ejemplo en el indice #1 Direccién: 22 valor: 13

La primera columna indica las decenas y la primera fila las unidades, para ubicarnos
en la direccion.

Hacemos doble clic sobre la direccidn:

1 ow B |mz |z |we |#s |ws | w7 |me |as | wo | |

— Controles de #1

7 [v Recibir Lecturas v Recibir Ezcrituras
[v Responder Lecturas [¥ Reszponder Escrituras

b - PLC 1 +0| +1| +2| +3 +4 45
oooan 1] 1] 1] 1] 1] 1]
0ooA 0 1] 1] v 10 1] 1] 0
— 0nn2a fr > il ] ] 0
L 00030 1] 1] 1] 1] 1]
00040 1] 1] 1) 1] 1] 1]

De esta forma ingresamos al cuadro de dialogo para escribir la direccion:

FLC |‘|—
Direccion |22—
Walor lq—

Binario: 0000000000000000
Cfs - rC12CnnCwfCs e 7 e s T4 T3 Cz2 [C1 Lo

Salir | Ok I Cancelarl

Ingresamos 13 en el Valor:

PLC |1—
Direccion |22—

W alor Iq
Binario: DDDDDDD%D
rssrrWrErC12rCnnr-wr-ses s 7 e s C4 03 21 o

Salir | ()8 I Eancelarl

Observar como se activan los bits.
Otra forma podria ser activando los check
Dieccion  [z27 box. Bit 3 Bit 2 y Bit 0.
Walor IH—
Binario: 0000000000001101 <
B3 r12rnnrwor-s s 4—|

7 e "5 [ 4 &l%l_‘ll_%D

Salir | ()8 I Eancelarl
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Clic en OK:

FLC |1—
Direccion |22—
Yalor |1§4—

Binario: 0000000000001 107
FfssrCr@#rCwB3rC12rnrC-wor-s rs8 7 e 8 T4 W3 W2 [T1 w0

Sl | @\ Cancelar |
O

Quedando el valor 13 en la direccién 22.

s # sz |#3 |#4 |ws |#e |w7 |se |w9 |wo |en |

— Controles de #1

[v Recibir Lecturas [v Recibir Escrituras
¥ Responder Lecturas [¥ Responder Escrituras
bt - PLEC 1 -0 +1] +2| +3 +4| +5] +

noooo 0 0 0 I I I
nooio 0 0 0 I I I
00020 ] il 0 0 0
00030 0 0 I I I
00040 0 0 I I I
noos0 0 0 0 I I I
000E0 0 0 0 I I I
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5.3. Programar esclavo del sistema con sus funciones

El esclavo tiene un cdodigo script editable, para que realice acciones con su tabla de

memoria.

Este codigo se repite indefinidamente con un intervalo ajustable a nuestras

necesidades.

Para activar el script:
Activar el check box Ejecutar

> Activado, Se
mostrara en verde
cuando el script
este funcionando

Codigo Script
M i

Codigo Script

[—Ejecutar Editar |
e

Irteryala: TH00 Wil

correctamente.
> Si se cierra activo,

&l cuando se vuelva

izequndos

a iniciar, se

Para ir a editar el script:
Clic sobre Editar en la zona de Cédigo:

Codigo Script

Edia
Intervalo: 1500 Milizegundoz

De esta forma ingresamos al editor de script.

activara.

'Funcidn para escribir una direccidn:
'mw.escribir esclavo,direccion, valor

'Funcién para Escribir un bit de una direccidn:
'mw.escribir bhit esclawvo,direccion,bit,valor

'Funcidén para leer una direccidn
'valor=mw. leer (esclavo,direccion)

'Funcion para leer un bit de una direccion
'valor=mw. leer (esclavo,direccion,bit)

Las primeras lineas estan como
comentario, para que no se
ejecuten, estan a modo de
recordatorio: (nota: las lineas
comentadas empiezan con (‘)
(apostrofe)

Intervalo de
ejecucion en
In_‘t:rva\o [milizegundas]| m l | Iseg u nd OS
1500 <l

Aplicar
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= Funcion para Escribir MW: (Mw.escribir)

Funcion que escribe una MW, hay que pasar por parametro el indice de

esclavo, la direccién y el valor para dicha MW

Sintaxis:
Mw.escribir <esclavo>,<direccion>,<valor a escribir>

Ejemplos:
Escribir en el esclavo 1 la mw 16 con el valor 55

Mw.escribir 1,16,55

r— Controles de #1
[# BRecibir Lecturas [ Becibir Escrituras

[v Responder Lecturas [v Responder Escritu
M - PLC 1 0 A+ +3 +d]
00000 i i i i
0001 0 0 0 0 0
nnan n n n n n

Escribir en el esclavo 2 la mw 16 con el valor 99

Mw.escribir 2,16,99

#1 | wm o #2

|#a |89 |0 |#01 |

r Controles de #2
[ Recibir Lecturas [¥ Recibir Escrituras

| Responder Lecturas |v Responder Escriturag

Manual de Usuario ZurView
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M n n 1] n n n
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= Funcion para Escribir BIT de MW: (Mw.escribir_bit)

Funcién que escribe un bit de una MW, hay que pasar por parametro el Indice
de esclavo, la direccion, bit y el valor para dicho bit
Los bit son del 0 al 15 inclusive, por estar trabajando con una palabra de

2"16=65536.

Binario: 0000000000000000

Recordatorio de escritura manual

s r-WWwrw3r12rCrnfCiwfrCs re 7 e 05 T4 03 Cz2 1 [0

Sintaxis:

Mw.escribir_bit <esclavo>,<direccion>,<bit>,<valor 0 o 1>

Ejemplos:

Escribir en el esclavo 1 la mw 40 Bit 3, valor 1

Mw.escribir 1,40,3,1

> [NumerodeBit |4 [3[]2 [1 [0
M -PLC 1 / v +D| 1| Valor Bit 0 1< 0 0
00000 0 i Valor en 8
0a010 0 0 decimal: —
00020 0 1]
e, 0 /
o4 3
0050 i 0
00060 0 1]
Escribir en el esclavo 1 la mw 40 Bit 2, valor 1
Notar que al escribir varios bit va cambiando de valor la MW.
Mw.escribir 1,40,2,1
s 81 |u2 | ws
— Contrales de #1
[¥ Recibir Lecturgs > -
PR g : NumerodeBit (4 |3 [2]||1 |O
esponder cluras A
as Valor Bit 0O |1 |1«/0 |O
bW - PLC 1 +
o VaI(_)r en 12
noni 0 decimal: L —

00040 12
0aosa
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= Funcion para leer el valor de una MW (mw.leer)

Funcion que lee una MW, hay que pasar por parametro el indice de esclavo, y
la direccion a leer.

Sintaxis:
Valorderetorno = Mw.leer(<esclavo>,<direccién>)

Ejemplos:

Leer direccion 16 del esclavo 1
— 5 Mwil6=Mw.Leer(

(con este ejmplo luego podemos evaluar la variable Mw16)

#3 | w0 | #11 |

r— Controles de #1

[# BRecibir Lecturas [ Becibir Escrituras
[v Responder Lecturas |v Responder Esci
hte - PLC 1 Q1 T 42 +3
00000 i i i
00010 0 0 0 0
nnan n n n n

La variable Mw16, obtiene el valor 55
Asi como puede ser Mw16, también la podemos llamar OM, V1, etc.
En el script se generara la variable con su valor.
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= Funcion para leer un bit de una MW (mw.leer)

Funcién que lee un Bit de una MW, hay que pasar por pardmetro el Indice de

esclavo, la direccion, y que bit queremos leer.

Sintaxis:

valorDelBit = Mw.leer(<esclavo>,<direccién>,<bit>)

Ejemplos:

Leer direccion 16, Bit 2 del esclavo 1
— » Mwi16Bit2=Mw.Leer( 1,16,2)

(con este ejmp

g0 #1% 2 w3 |us |5 |we | w7 |ue

luego podemgs evaluar la variable Mw16Bit2)

9 | mo |81 |

r— Controles de #1
[# BRecibir Lecturas [ Becibir Escrituras

[v Responder Lecturas |v Responder Esci

b - PLC 1 0 4 +3
00000 0 0 0
0ooid 0 0 0 0
MNran n n n n

En este ejemplo Mw16Bit2 obtiene 1

NumerodeBit |4 [3 [2"]1 |0
Valor Bit 1 (0 (1 (1 |1
Valqr en_ 55
decimal;
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Leer direccion 16, Bit 3 del esclavo 1
—» Mw16Bit3=Mw.Leer( 1,16,3)

(con este ejmpleg’luego podemgs evaluar la variable Mw16Bit3)

N ES

g 0 Fw w3 we w5 w5 |wr e

— Controles de #1

[v Recibir Lecturas |v Recibir Escrituras

[+ Responder Lecturas ¥ Besponder Escr
M - PLC 1 40 +2| +3
ooono 0 0
00010 1] 1] 1]
nonan [l [l [l

En este ejemplo Mw16Bit3 obtiene 0

Numero de Bit | 4 3* 2 |1 |0
Valor Bit 1 /0 |1 |1 |1
Valor en

decimal: 55

Ahora que manejamos las funciones de lectura y escritura en el siguiente punto
veremos un ejemplo clasico.
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5.4. Ejemplo de leer un bit de direccion y escribir otra direccion

Luego de haber visto las funciones de escribir y leer, Simulemos un arranque directo

de un motor.

Al escribir el bit 2 de la MW 11, en 1, lo interpretamos como orden de marcha.
Cuando ingrese la misma, solo a modo de ejemplo ya asignamos en la MW que

representa el estado del contactor y guarda motor, en 1.

Ingreso de la orden de Marcha, y asignamos que el motor arranco correctamente.

Cadigo del ejemplo:

'Funcidn para escribir una dirececidn:
'mw.escribir esclsavo,direccion,valor

'Funcion pars Escribir un bit de una direccion:
'mw.escribir_bit esclavo,direccion,bit,valor

'Funcidn para leer una direccidn
'valor=mw. leer (esclavo,direccion)

'Funcidn para leer un hit de una direccidn
'valor=mw. leer (esclavo,direccion, bit)

~N

'lectura en el indice #1, MW 11 v bit 2
valorOrdenbeMarcha=mw. leer (1,11, 2)

If valorOrdenleMarcha = 1 Then

'ezcribimos el estado del contactor
'indice #1, MW 10 ¥ hit 3, con el valor 1
ww.escribir kit 1,10,3,1

'ezcrihimos el estado del guardsasmotor
'indice #1, MU 10 ¥ hit 4, con el wvalor 1
mw.escribir bit 1,10,4,1

'Dejamos la orden de marcha en O

'lectura en el indice #1, MW 11 y bit 2
valorOrdenDeMarcha=mw.leer(1,11,2)

If valorOrdenDeMarcha =1 Then

End if

'escribimos el estado del contactor
'indice #1, MW 10y bit 3, con el valor 1
mw.escribir_bit 1,10,3,1

'escribimos el estado del guardamotor
'indice #1, MW 10y bit 4, con el valor 1
mw.escribir_bit 1,10,4,1

'Dejamos la orden de marcha en 0
'indice #1, MW 11 y bit 2, con el valor 0
mw.escribir_bit 1,11,2,0

'indice #1, MW 11 ¥ hit 2, con el wvalor O
ww.escribir_bit 1,11,2,0 _/)

End if
K

Intervala [milizegundos):

|15DD

Salir

o

Aplicar |

Ahora retornemos al driver modbus, para escribir la orden de marcha
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En el driver ingresamos 1.1.40011.2
Primero pedimos una lectura, para ver su valor:

— Leer / Ezcribir
Direccion [Puerta PLC. MW
[11.4001.2 Lectura Qg
Y alar
Iq E zcribir
Blogue [Direcci... | [Offset] | [5canTimels)] | Habiitado pc | Puerto. Pl M | “alor | Estado
[ 1.1.40000 20 3 5l [ 1.1.40052 0 oK,
& 1.1.40020 20 3 5l [ 1.1.40053 0 oK,
[=#1.1.40040 20 3 gl [ 1.1.40054 0 oK,
[#11.1.40055 0 oK,
[ 1.1.40055 0 oK,
[ 1.1.40057 0 oK,
[#11.1.40052 0 oK,
[ 1.1.40053 0 oK,
BEi1400112 0 oK,
4 |l e |

Ahora ingresamos 1y clic en Escribir

— Leer / Ezcribir
Direccion [Puerto PLC. kW :

{1.1.40011.2 Lectura

Walor

f1

r Leer / Escribir
Direccion [Puerto. PLE. M) Buscar Direccion:
[11.a0011 2 Lectura | [11 40007 Buscar |
I\:alor | |Resultado Buzqueda
i
Elogue [Direcci... | [Dffset] | [ScanTimeis] | Habitadopc | Puerto.Ple.Mu/ | Walor | Estada
[ 1.1.40000 20 3 Sl [ 1.1.40052 1} aK
[41.1.40020 20 3 Sl [ 1.1.40053 1} aK
[ 1.1.40040 20 3 sl E1.1.40054 0 oK.
[ 1.1.40055 0 oK.
[ 1.1.40056 1} ak
[ 1.1.40057 1} ak
[ 1.1.40058 i} ak
[#] 1.1.400854 a ok
[#] 1.1.40011.2 1 ok
‘ [ sl |
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Al activar el bit2 de la Mw 11, el script escribio los bit de la MW 10

Puerto. Plc. ke | " alor | E ztado | Fecha Hora :I

1.1.40008 0 0K, 10:42:45 02-03-

1.1.40009 0 0K, 10:42:458 02-03-,

1140000 |24 ok [ 1042480203

1.1.40011 0 0K, 104245 02-03-,

1.1.40012 0 0K, 10:42:458 02-03-

1.1.40013 0 0K, 10:42:45 02-03-,

1.1.40014 0 0K, 10:42:45 02-03-

1.1.40015 0 0K, 10:42:458 02-03-,

1.1.40016 0 0K, 10:42:45 0203 =

Jd | _>I_I
1.1.40055 0 ok, 10:37:41 0203 El Bit
1.1.40056 0 ok, 10:37:41 02403-. Vuelve a 0
1.1.40057 0 0Ok, 10:37:41 02-03-. P?r_e'
1.1.40058 0 ok 10:37-41 02-03- codigo en el
1.1.40059 0 oK. 10:37-41 02-03- script.
HAii400112 0 0K, 10:37:41 02403
1] |

En el esclavo se visualiza el evento del script:

ModBus E

bit de una direccién:

‘v, escribir_bit esclavo,direccion,bit,valor

_ s M w2 w3 |we ,
Conexlones Funcién pa:zrtzzzl:::';;ractlnnj
— Contrales de #1 } N
MU e
P | EsTADD | v Recibir Lecturas
'lectura en el indice #1, MU 11 v bit 2
Conectado IF Hespunder Lecturas valorOrdenbeNarcha=mw. leer (1, 11,2}
If walorOrdenDeMarcha = 1 Then
MW - PLE 1 +E|| 'es n;is ;; iz:aﬂ}: de; cnn:ac:nr e 1
'in ¥ it 3, con el walor
00000 ] ! R i
DDD1D 24 =1 s £l estado del guardamotor
: 00020 0 e L e e
Escrituras: 00030 0 Dejames la orden de warcha en o
|13:52:26 Ingresn de Escritura, 1P127.0.0.1 ooo4n 0 | Nt i fur S
. |
End if
NumerodeBit |4 |3 |2 |1 |0
Valor Bit 1 ]/1 |0 |0 |O
Valor en
or en 24
decimal:
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5. Ocultar Driver

Luego de Configurar el driver, se recomienda ocultar el driver para no dejarlo
facilmente accesible al usuario.

Para ello desde el Menu Driver / Ocultar

| Driver About

acrip
Ocul
ShutDo
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Servidor del Sistema. Ej

El Servidor del sistema, es el nexo entre el display que sera visto por el usuario y los
servidores y drivers (Driver Modbus, Servidor de Sms, Etc.)

También lleva acabo la administracion de la base de datos segun el proyecto que el
sistema este ejecutando. Para eso utiliza el lenguaje SQL para conectarse a un
servidor de base de datos, genera la estructura de almacenamiento y mientras que se
esté en ejecucion guarda los datos obtenidos desde los drivers.

El display al consultar por variables en este servidor le ofrece el valor que esté siendo
refrescado desde los drivers.

Para identificar los médulos que componen a este Servidor, dentro del Sistema
ZurView, se distinguen 3 Iconos:

Herramienta para configurar las variables, agregar funciones y editar
cédigo script, a ejecutar por el Servidor en tiempo real.

Servidor en tiempo real, con la configuracion realizada.

— Modulo que genera los historicos.
Los Historicos se generan a medida que transcurra el tiempo o que el
servidor en tiempo real lo indique.
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2. Grupos, Variables y Campos

Los grupos de Variables dentro de la configuracion sirven para que el usuario
integrador pueda ordenar las variables a su criterio.

Las Variables estan dentro de los grupos y a su vez cada Variable cuenta con una
determinada cantidad de campos, estos son modificables en tiempo de ejecucién, y
aplicando la configuracion al dar una orden de reinicio de la configuracion o hasta que

se reinicie el sistema.

Los campos son los que se conforman por el nombre de la variable, seguido de un
punto y el nombre del campo. Sintaxis: Variable.Campo

A continuacién se muestra la lista de campos que tiene una Variable:

Campo Descripcion

Grupo A qué grupo pertenece la variable

Tipo Tipo de variable. Este campo influye a nivel de Base de datos y a
nivel de transacciones entre protocolos.

DirFisica Direcciodn fisica entendible para el Driver o Servidor a consultar.

Servidor Servidor a consultar por la variable.

Operacion Campo para hacer operaciones aritméticas sobre el valor real
obtenido de los drivers.

OperacionE Campo para hacer opresiones al valor que se quiere escribir en el
driver,.

Desc Descripcién de la variable.

HisCantLectPromediar

Habilitado si es mayor a 0. Cantidad de lecturas para generar un
promedio e impactar sobre la base de datos.

HisDesvioUltiValorHis

Habilitado si es mayor a 0. Este campo sirve para registrar un valor
cuando se desvia bruscamente el valor leido o el promedio si esta
habilitado.

HisGrabacionPorTiempo

Habilitado si es mayor a 0. Este campo indica cada cuantos
segundos toma el valor leido o el promedio y lo impacta en la base
de datos.

ValDefecto Valor para inicializar una variable

AlarmHabilitada Este campo indica si los siguientes campos estan habilitados

Categoria Parametro para ordenar las alarmas por una categoria. Ej: alarmas
tipo urgente, alarmas tipo aviso, etc. A libre eleccién por el usuario
integrador.

Ubicacion Parametro para ordenarlas por ubicacion, ej: CaAmara 1, Camara 2,
Horno 1, Bomba 3, etc.

Funcion Parametro para indicar qué funcion cumple la alarma.

BandaMuerta Esto indica la histéresis. Cuanto tiene que variar sobre el limite para
salir o entrar en alarma.

HHA Nivel de Alarma ALTA ALTA

HA Nivel de Alarma ALTA

LA Nivel de Alarma BAJA

LLA Nivel de Alarma BAJA BAJA

AvisarUsers A que usuarios del sistema avisar en caso de alarma.

HabilitoSMS Si se habilita enviar SMS, al ingresar en HH,H,L o LL

AvisarEnEstadoOk

Si se habilita avisar Cuando retorna a OK, luego de estar en HH,H,L
oLL

TextoSMS

Texto del mensaje a enviar a los usuarios, se vera mas en detalle)
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A continuacién se muestran campos de solo lectura:

Campo Descripcion

Value Valor de la variable

Status Estado de la variable
ValueOnDriver Valor en Driver (sin operaciones)
Date Fecha Hora del dato actual

Estos campos se visualizan en la tabla sqgl varruntime de la base de datos de la
aplicacion. Las columnas de las tablas son: id de variable, valor, fecha y estado.

El campo STATUS surge de la necesidad de controlar valores de las variables, con los
items de alarmas (alta-alta, alta, baja y baja-baja) el Servidor asigna el estado en que
se encuentran las variables a su correspondiente STATUS. Y también se aprovecha
este campo para verificacion del estado de la comunicacion.

Lista de Estados posibles. Campo STATUS

Estado Descripcion

Valor Incorrecto

Alarma LL (Baja Baja)

Alarma L (Baja)

Alarma H (Alta)

Alarma HH (Alta Alta)

Valor OK

Desconectado con el driver

Alarma Activa OFF

OO |IN|O|A|WIN|IFL|O

Alarma Activa ON

=
o

Bad, Valor sin asignar

=
N

Driver reporta error en los dispositivos

=
w

Desconexion con dispositivos, El driver no se puede conectar con los
dispositivos de campo.

99 Licencia insuficiente

Los campos con la excepcion de STATUS, VALUE,VALUEONDRIVER y DATE
son modificables en su totalidad pero se recomienda especialmente que los
campos: Grupo, Tipo, DirFisicay Servidor NO se modifiquen en tiempo de
ejecucion.

El sistema nos indica que una variable tiene un valor real por su campo status, Si el
valor es incorrecto por falta de conexion se debe tener en cuenta que el status
depende de:

e Sise vincula a un driver directamente utilizando el campo DirFisica.

El valor es real si se indica estatus: 1(LL),2(L),3(H),4(HH) , 8(Activa Off), 9(Activa
ON) o 5(OK).

e Sise vincula indirectamente a un driver, por intermedio de una/varias variable/s,
por ejemplo utilizando el campo operacion. El estatus depende de todas estas
variables, que sus estatus sean correctos.

El valor es real si se indica estatus: 1(LL),2(L),3(H),4(HH) , 8(Activa Off), 9(Activa
ON) o 5(OK).

e Si NO tiene vinculacién con un driver (directa o indirectamente) su estado siempre

indicara 5 (OK).
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Aqui se muestra un diagrama de como funciona el servidor del Sistema ZurView.

Envié de Variables
hacia los Display.

Display 1
N
| Escribir |
| Variable |
Display 2

Display 2

r———"——— -
I

Servidor del
Sistema

~ Valor de Direcciones

-
| Escribir
| Direccion |

l Escribir

| =sorow
| Direccién |/

VA

Grabacién de | Dispositivo 2

I Histori
L storicos

Red

1
T

Poleo de Blogues

« 7

Ethernet

Dispositivo N

T ]

Dispositivo 1

BT 7

Esta zona del di
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4. Configurar el Servidor del Sistema

Ahora utilizaremos la herramienta que se encarga de configurar el servidor.

Esta herramienta divide en dos aplicaciones la configuracién y la ejecucién de lo

configurado, para no interferir con la finalidad.

Usted puede acceder por el Menu Inicio, en la carpeta ZurView/Desarrollo, y luego

hacer clic en el acceso directo BD Config

3 Ocultar Aplicaciones

, ZurView

Programas

Proyectos

Restart
Shutdown
Favoritos | Start

y Documentos

Configuracidn
i@ Herramientas
Buscar "B Lcencia

) Ayuda y soporte técnico

Ejecutar...

I Cerrar sesién de Administrador...

Windows XP Professional

01 Apagar...

mP BD Config

» | Desinstalar Zurview |33 ConfigDriver

» |8 configDriver DC1000
B8 Generador de Animaciones
@ Generador de Display
&% Generador de Proyectos
& ZurToolBar

N Visor de Historicos

Accedemos a la pantalla principal.

Observar sobre que
proyecto se esta
trabajando, en este caso el
predeterminado.

DESRY  Scripts  About

<]'Proyecto: PROYECTOHELFN:

~Vaiiables y Grup

Giupos | varsbles |

=lo01x]

-

Giupos de
Nombre de Grupo

Desciipion

5 Hueva Aedr Cancela
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4.1. Pantalla Principal de Configuracion

(©

Grupos |‘-.-’aria|:nles| Otroz I

DBSRY  Scripts About

Proyecto: PROYECTOHELP

T

Grupos | Varisbles | Oros

Nomiee de Giupo

Descipcin
[

(d)

GRS

DESRY Scrts About

Proyecto: PROYECTOHELP

Grpos Vasisbles | Do |

Vasizbles

Noabre Varabie [

Gupo [ =
Tipo dalo [Fochomo =] ( )
Senvid Froer =] e
Direceion | Desd:

Descrpcion [

Operacion I

Walkot por defecto '7

Hatarico Contidad o promediar [ 0al=lnehitado
Desviacion dede ukmovake [T 0=Inabitadd
Giabacion pos bempo [ 19 0= lnstitedo

I~ A
Carfio! e [z Alarm
HH. Alama | Ubicacion |
H. Alama | Funcion |
L Alarma | Categaria |

Wodams [T
Bands Muests

Avisar a los Ususrios (Separados pee coma *)

[
I” | HebiinGts | Avisarenexada OF
S5MS: user! user2yaser; "Cuerpn $nomilar 3descar Sfecha Shors $deschlsm $val Senier

Qi | N | e | =

Proyecto de trabajo (Predeterminado)

Arbol de variables agrupado por grupos

Tabs Grupos, Variables y Otros.

Dentro del Tab Grupos podremos Agregar, Modificar y Borrar Grupos de

Variables
e. Dentro del Tab Variables Agregamos, Modificamos y Borramos Variables.

oo oW

Nota: En el Tab Otros, es para futuras funcionalidades.
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En esta seccion veremos los pasos para agregar, modificar y quitar Grupos y
Variables.

4.2. Pasos para Agregar un Grupo

Clic en el Tab Grupos

Gr\%\fariahles | Otroz |
Vanabes—————

’7Nu:uml:ure Yariable I

Clic en Nuevo

— Grupos de Yariables
MHombre de Grupo

D ezcripcion

[uitar | Nuewin r({ Aarens
N\

Ingresamos el nombre del Grupo: Por ejemplo GRUPO1

El nombre no puede contener espacios ni simbolos, solo se permite el caracter
guion bajo “_”, letras y niumeros.

Clic en Agregar.

Grupos |"v"arial:|les| Otros I

— Grupoz de Variables
Mombre de Grupo

|GRUFO1

Dezcripoion

|"-Iaria|:ules de ejempla
[l uitar | e | Agregar L&

N
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Visualizdndose el grupo agregado.

—Yariables v Grupos
e GRUPOT Grupos |Variables| Otras |

Grupos de ariables
Mombre de Grupo

JGRUPO1

Dezcripcion

I\r"ariables de ejempla

Cuitar | |

4.3. Pasos para modificar un Grupo

Si queremos modificar un grupo, Hacemos Doble Clic sobre el Grupo

W ariables y Grupos

GHU% Grupas | Y arisbles I Oltroz I
Grupoz de Yarniables
Marnbre de Grupa

|GRUPD

Descripcion

|Variables de gjemplo

Quitar | |
Ingresamos a modo de ejemplo: VARS BOMBA 01
Grupaz I Warnables I Otros |
— Grupos de Vanablez
Mombre de Grupo Muewo Nombre de Grupo
[GRUFOT |GRUPD1
Dezcripoion
I'\-"ariahles de ejemplo
[Huitar | [ e | M odificar | Cancelar |
Grupos I Wariables I Otrog I
— Grupos de Vanables
Mombre de Grupo Muevo Hombre de Gupo
[GRUPOT [R5 _BOMBA_U1]
D escripcion
IVariabIes de ejemplo
[ Lsitar | F ey | Modiicar | | Cancelar |
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Clic en Modificar

Grupos |Variables| Otros I

— Grupos de Vanablez

Maombre de Grupo Muevo Nombre de Grupo
[GRUFO1 [v&RS_BOMBA_U]
Dezcripcion

I'\-"ariahles de ejemplo

[Huitar

=R | M adificar l—xl:ancelar |

Quedando modificado el Grupo

—Wariables p Grupos

- YARS_BOMBA_I

4.4. Quitar un Grupo

Grupas |Variab|es| Okros I

Grupos de Wariable:
Mombre de Grupo

[v¥aRS_BOMBA_T1

Descripcion

IVariabIes de ejemplo

Qluitar I |

Para eliminar seleccionamos el grupo a eliminar con Un solo Clic

—Wariables y Grupo:

Manual de Usuario ZurView

Grupoz |Variables| Otroz I

Grupoz de Yariable:
Maombre de Grupo

JVARS_BOMBA_D2

Dezcripcion

|Grup0 para eliminar

Quitar | Nugvo

| £
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Clic en el botén Quitar

—Wanables y Grupo:
YARS_BOMBA_O1

Grupos IVariabIesl Otos |

Grupos de Yariable:
Mombre de Grupo

JvaRS_BOMBA_02

Descripoion

IGrupo para eliminar

Quitar ,—J\ Nugva
N

Nos preguntara si deseamos borrar el grupo
Clic en el botdn Si para eliminarlo

Atencion

Quedando eliminado.

—Wariables p Grupos
V.ERHS_EDMEA_D-I EIUDDS | “Yariables I Otros I

Grupos de Wariable
Mombre de Grupo

[vaRS_BOMBA_1

Diezcripcion

IVariabIes de ejemplo

Qluitar I [
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4.5. Pasos para Agregar una Variable

Clic en el tab Variables

Clic en Nueva

Grupos | 'V'ariabr-zLEltros |
O

Quitar | Mugva :—JK Lance] | Agregar
=S
Como ejemplo propondremos una variable
Llamada: NIVEL_DE_AGUA
Dentro del grupo: VARS_BOMBA_01
Tipo de dato: Double
Servidor: F.MDB.1
Direccion en DRIVER: 1.1.40003
—Wariables

M ombre W ariable |NI'V'EL_DE_AI3UA

Grupo [v&Rs_BOMBA_M |

Tipo dato [poUBLE |

Servidor IF.MDB.'I j

Direccidn |-| 1.40003 Dezde ini

Descripcién: Nivel de liquido obtenido por la bomba 1

Operacion: En este caso no es necesario
Valor por defecto: 0
Cantidad de lecturas a promediar: 10
Desvio desde el ultimo valor: 5

Grabacién por tiempo: 300 intervalos (luego ajustaremos el tiempo para que sean

300 segundos)

Activamos la alarma: hacer Clic en el check-box siguiente:

IE\ﬁ'-.Iarma

NV

[+ aAlarma

Definimos el tipo de alarma:

||TiF"3 | ﬂmamqic% Digital |
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Y agregamos los siguientes datos de alarma

HH.Alarma: 1500

H.Alarma: 1200

L.Alarma: 0

LL.Alarma: O

Banda Muerta: 3

Ubicacion: TanqueOl

Funcion: Nivel de agua

Categoria: Analégica

Avisar a los Usuarios: no ingresamos ningun usuario de este modo avisa a todos los
usuarios conectados al sistema. En el caso que se quiera

“ o

avisar a usuarios especificos ingresarlos separados por ¢,

comas.
Descripeidn |Ni\-'el de liquida obtenido por la bormba 1
Operacion [L] |
Operacidn [E] |
Yalor por defecto |
Historico Cantidad a promediar 10 0 =1 = Inhabiltada
Desviacion desde ultimo valor |5 0 = Inhabilitado
Grabacion por tiempo 300 [g] 0Oz = Inhabilitado
v Alarma
— Configuracion de la Alarma
Tipo I Analogica Digital I
Analogica = Ubic:acién
HH. &larma 1500 |TanqueEl1
H. Alarma |1 200 Funcidn |Ni\-'el de agua
L Alama 0 Cateqoria Sai
LL. Alarma Jo £ |Analnglca
Banda Muerta |3 Usuarios |

[+ Hahilita SkS W fwisar en estado OF,
ShS: ugerl user? usert; "Cuerpo $nomtar $deschar $fecha $hora $descalam $val fenter

|administrador,andres; “&larma de $nomy ar Fecha: $fecha $hora Valor: $val”

Habilito SMS: Activa la opcion de envio de SMS en casos de alarmas

[ Habiita 5MS || W Habilita Sk5

Avisar en estado OK: Activa la opcién de enviar un SMS cuando la variable vuelve al
valor normal.

[ Avisar enestado 0K, || W Avizsar en estado OF
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SMS: Son los usuarios y el texto a enviar. El formato de este campo se compone por
los usuarios o directamente ingresar el celular y luego el texto, en el texto es posible
usar las variables:

$nomVar - nombre de la variable
$descVar - descripcion de la variable
$fecha - fecha de aviso
$hora - hora de aviso
$descAlarm - descripcion de la alarma (HH, H, L o LL)
$val -valor
$enter - salto de linea en el texto
Ejemplos:
e administrador,andres;"Alarma de $nomVar Fecha: $fecha $hora
Valor: $val"

Envia a los usuarios administrador, andres y al usuariox el SMS:

Alarma de NIVEL_DE_AGUA Fecha:
01/11/2009 09:35:12 Valor: 1201

e andres; “Alarma de $descVar Fecha: $fecha Alarma: $descAlarm

Envia al usuario andres el siguiente sms:

Alarma de Nivel de liquido obtenido
por la bomba 1 Fecha: 01/11/2009
Alarma: <!> H <!>

e administrador; “Variable: $nomVar $enter Desc: $descVar $enter
Fecha y Hora: $fecha $hora $enter Desc.Alarma:$descAlarm
$enter Valor: $val $enter”

Envia al usuario administrador el siguiente sms:

Variable: NIVEL_DE_AGUA

Desc: Nivel de liquido obtenido por la
bomba 1

Fechay Hora: 01/11/2009 09:35:12
Desc. Alarma: <!> H <!>
Valor:1201

Hay que tener en cuenta que para que este funcione correctamente los drivers a

conectar tienen que estar ejecutdndose desde antes que este inicie, sobre esto el
Sistema ZurView, cuenta con un inicio ordenado de sus aplicaciones para que no
ocurran errores de comunicacién entre aplicaciones.
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Clic en Agregar para finalizar el ingreso de la variable

[uitar I [{ueya I Cancel | Agregar
|

Observandose la variable ingresada.

—arniables y Grupos

=l WARS_BOMBA_O1 Grupos  Variables | Ohos |
o NIWEL_DE_AGLIA

Wariables

MNombre Y ariable |NIVE L_DE_AGUA

Giupo I\I.&FHS_BEIMB."—\_W j
Tipo dato IDDLIBLE j

De la forma que agregamos la variable NIVEL_DE_AGUA, para seguir con los
siguientes puntos de este documento se recomienda agregar las siguientes dos
variables: MARCHA_BOMBA, FALLA BOMBA Y VARIABLEX.

(Estas variables no tienen alarmas).

— Wariables y Grupo:
- VARS_BOMBA 01 Grupos Yariables | ohos |
i _BOMBA
: ¥ W ariable
VAHlAE o Mombre Yariable |MAF| CH&_BOMEBA

Grupa [aRs_BOMEs_D1 =

Tipo dato IDDUBLE j

Servidar IF_MDB_1 j

Direccitn [[1-1 40005 | Desdeini |

Descripcidn |Seﬁal para prender la bomba

Operacion [L] |

Operacidn [E] |

Walor por defecta ID—

—ariables p Grupo
| Grupo:  Variables | Otros I

W ariable:
Mombre ‘ariable |FALLA_BD B2
Girupo [vsrs_BoMBs_01 =l
Tipo dato IDDUBLE j
Servidaor IF_MDB_1 j
Direccitn [[-1 4000z _ Desdeini |
Descripcidn ISeﬁaI que indica si la bomba esta en falla
Operacidn [L] |
Operacidn [E] |
Walor por defecto ID—
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O VARS_BOMBA_OI
L FALLA_BOMBA,
MARCHA_BOMEA
~NIVEL DE_AGLIA
LA T
A RIABLE [VARIBELEA
YARS_BOMBA_D1 =

DOUBLE =]

FMDB.1 =]
1140008
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4.6. Pasos para Modificar una Variable

Supongamos que nos equivocamos en la direccién de la variable MARCHA_BOMBA,

y el nombre de la VARIABLEX.

Para cambiar alguna propiedad de una variable hacemos doble clic sobre la misma:

—Wariables w Grupos

b YARS_BOMBA_T1
FALLA_BOMBA

Grupos  Variables |Dtrns I

Yariables

‘MaRCHA_BOME
‘HIVEL_DE_AGUA

MHombre W ariable |VAF|IAB LE
Grupo [vaRS_BOMES,_01 [~
Tipo dato {DOLBLE [~
Servidor [F tDE 1 -|
Asi se habilitan los campos para modificar las propiedades:
—WVariables v Grupo:
[=}--VaRS_BOMBA_M Grupos Yariables | Otroz |
L FALLA_BOMBA,
CH,_BOMER, i~ Wariable:
\N;:::‘IEI:EDLE;AGUA NombreVariable  [1ARCHA_BOMEA
Grupa [/ARS_BOMBA_01 |
Tipo dato [poueLE =l
Servidar IF.MDB.T j
Direccion |1 .1.40005 Desde ini
Desciipeion |SERAL PARA PRENDER Lé BOMBA
Operacian |
Walor por defecta [

Cambiemos la direccion 1.1.40005 a 1.1.40010:

—Wariables
Mambre Y arable IM,&HEH,&_BDMB.&
Grupa [vaRs_BOMEA_O1 =l
Tipo data IDDLIELE j
Servidor j

Direcoion Desde ini |

F.MDE.1
{1.1.40005 )

Descripcidn |Seﬁal para prender la bomba

Operacion [L] I

Dperacian [E) |

Walor por defecto IEI
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—Yariables

Mambre Y ariable |MAF| CHA_BOMBA,

Gupo IUAFHS_BDMBA_D'I j
Tipo dato |DDUELE =~
Servidar j

Direccidn

Dezde ini |

D

Descripcidn =Fomba

Operacion [L] |

Operacion [E] |

Walor por defecto |EI

Para aplicar el cambio, hacemos clic en Modificar:

[Husitar | Hueya | Cancel | M odificar
N
Quedando modificada la variable:
—Wariables
Mombre W ariable |M;’-‘«F| CH&_BOMEA
Grupo |[/&RS_BOMBA_D1 =]
Tipo dato [DOUBLE =]
Servidar IF_MDB_1 j
Direccion |-| 1.40010 Mesde il |
Descripcion ISENAL FaRa PREMDER La BOMEA
Operacion |
alor por defecto ||:|

Usaremos el mismo método para modificar el nombre de la VARIABLEX

—Wariables y Grupos

- WARS_BOMBA, 1

Lo FALLA BOMBA
MARCHA_BOMEBA,
HIVEL_DE_AGU&
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Grupos  “ariables |Dtms I

Wanables

Maombre Yariable |\-f.~’-'«F|IAB LEx

Grupo /RS _BOMBA_D1 [~
Tipo data IDDLIBLE j
Servidor IF MDE. 1 -
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Doble clic en la variable: VARIABLEX

—Wariahbles y Grupos

=l WaR5_BOMBA_M G[upgs “Wariahles |Dt[DS I
- FalLls BOMBA

~MARCHA_BOMBA anables

~NIVEL_DE_AGUA MHombre W ariable |\;g|:||gg LEx

Se habilita el Campo Nombre para realizar la modificacion:

Grupo IVAF!S_BDMBA_D'I j
Tipo dato |D|:|L|B|_E [~
Servidor IF MDE. 1 =

Como ejemplo ingresamos CUADAL:

—Wariables
M arnbire Variat@EX
Grupo [vaR S_EDMBﬁ_mJ =
Tipo data [boUBLE =l
Servidor IF.MDB.'I j
Direccitn [1.1.40008 Desde ini
Descripcidn I‘-.-"arial:ule para quitar
Dperacidn [L] |
Cperacidn [E) |
Walar por defecto ||:|

Y para aplicar clic en Modificar:

— Wariables
Mombre Wariable @ /
Grupo |vaRs_BOMBA_O1 |
Tipo dato [poUBLE |
Servidor |FMDE.1 =]
Direccian |-| 9. 40008 Dezde ini
Descripoion f\ariable para quitar
Operacian [L] |
Operacian [E] |
Yalor por defecto ||:|

[Husitar | Hueya | Cancel

M odificar

In
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Quedando modificado el nombre:

—Yariables y Grupo:

=]

Giupos  Wariables |Dtros |

W ariable:
Mombre Yariable |mu DL
Grupo |v4RS_BOMBA_0T =l
Tipo dato [pOUELE =l
Servidor |F.MDB.1 j
Direccidn |1 1.40008 Desde ini I
Descripcion |Variable para quitar
4.7. Pasos para Quitar una Variable
Seleccionamos con un solo clic la variable:
—Wariables y Grupo:
_BOMEA_O1 Grupos  Wariables | Otres |
- FaLLA_BOMBA )
- MARCHA_BOMBA Wariabl
e NIVEL_DE_AGUA i
L D= Mombre Yariable ICAUDAL
% Grupo Jusrs_BOMES_01 =l
Tipo data [pouELE =
Servidor IF_MDB_1 j
Direccion |1 .1.40008 Desde ini
Descripcion IVariabIe para quitar
Clic en Quitar:
Mueva | Catizel | i

[ uiitar I’?k
LAN
>

Clic en Si

M Atencion

Desea quitar: CaLDAL 7

S

Mo

AN

NV

Quedando eliminada la variable caudal.

—arables p Grupos
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= WARS_BOMBA_OT
- FALLA_BOMEA

- MARCHA_BOMEA
- NIVEL_DE_AGUA
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4.8. Pasos para agregar una variable de texto

Las Variables de texto son valores que se utilizan para guardar parametros en un
archivo INI(archivo de configuracion), y ser consultados desde los display’s.

El servidor para este tipo de variables es F.TXT.1

La direccion se compone por:

Seccion.Llave;Ruta al archivo

!L Archivio.ini - Bloc de notas

Seccion: grchivo  Edicidn Formato Wer  Avuda
Valores M@J)
al=3
< 2=1
A3=0 > :
lave: A3 — Valor de A3: 0
[SETPOINTS]
WALVULA=100
ZAUDAL=10
—Yariables
M armbre Y ariable I'-.‘.-',.-:-.'LDFH
Grupa [coNFIGURACION =]
Tipo datao IDDLIBLE j
Servidor IF_T><T_1 j
Direccidn [VALORES A1 $path$'dichiva.ir Desde i |
Dezcripcidn [ ariable para quitar
Operacion [L] |
Operacion [E] |
Walor por defecto ||:|

$path$ - Es la referencia a la carpeta del proyecto predeterminado
Otro ejemplo de ruta podria ser: C:\Carpeta\SubCarpeta\Ejemplo.ini

Tener en cuenta que el archivo debe existir.
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5. Guardar configuracion

En este proceso se guardan todas las variables con su configuracion y se genera una
estructura de datos para poder guardar en tiempo de ejecucion los datos histéricos.

Para eso hacemos nos dirigimos al mend DBSRV / Guardar

¢l BD Config

DESRY  Scripts  About

Abrir
Abrir BD Predeterminada CTOHELP

Guardar Cc';: 5
Exportar - Imparbar

Salir BA
MARCHA_BOMBA
O |1/C| IE AGLLY

Quedando la Base de datos guardada.

R=ET

DESRY  Scripks  About

Proyecto: PROYECTOHELP

[~ Yariables y Grupo

5 VARG_BOMEA_ Brupos Variables | Otos |
L FALLA_BOMEA _
MARCHA_BOMEA bl

~ NIVEL_DE_AGUA Nombre Y ariable |NIVEL_DE_AGUA

Grupo VARS_BOMBA_O1 =
Tipo data DOURLE -
Servidar F.MDE.1 -
Direccion 1.1.40002 Desde it

Diescripcidn [ivel de liquide obtenido por | bomba 1

x

e
'0.‘ Proceso terminado

lidad a promediar [0 0=1=Inhabiitado

viacion desde ultimo walor |5 0= Inhabilitada
acion par tiempo 300 5]  0Os = Inhabiltada

— Corfiguracian de Iz Alarma
Tipo [ Encogios | Digital
Anelbgiosr————— Ubicaciin — [Tanguel1 |
HH. Alama  [1500 Tanquel]
H. Alarma |1ggg Funcidn INweI de agua
Lilama  [o - _
LL flama  Jo (2T IAnalog\ca
Banda Muerta E Usuarios |

¥ HabitaSi5 ¥ Avisaren estada ik
SMS: userl user2 useiN; "Cuerpo $nomar $descVar $fecha $hora $deschlam $val $enter”
|adiistradar andres “Alama de $nontisr Fecha: $fecha Shors Walor: Sval®

Guitar Nugva | Cancel | Lgregar
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El campo Operaciones de las variables, tiene la propiedad de realizar calculos
matematicos y/o logicos.

La forma en que este campo funciona es interpretando una expresion y asignando el
valor obtenido a la variable que estamos ingresando o modificando.

La expresion puede incluir nombre de otras variables, todos los operadores que se
necesiten y a su vez otras funciones predeterminadas o creadas por el usuario.
Los operadores basicos se detallan a continuacion:

Tabla de Operadores Basicos
Matematicos

+ Suma

- Resta

* Multiplicacién

/ Division

% Mod o Resto de la Divisién
N Potencia
Logicos

AND “‘y” Logico

OR “0” Logico
NOT Negacion
Funciones

ABS(x) Valor absoluto
Sar(x) Raiz Cuadrada

Si se desea generar funciones mas complejas y con un uso mas especifico,
accedemos desde el menu Scripts / Funciones

gl BD Config

DESRY | Scripks  About

Funciones (Operacion de wariable)
Pri Scripk Evento en Driver Modbus
Scripk Evento en Driver S5
—Wanat  Script a tiempo fijo
= WARS_BOMBA_O1

o FALLA_BOMER,

o MARCHA_BOMBEA
O MIVEL_DE_AGLA
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En esta ventana se pueden editar o ingresar nuevas funciones para luego utilizarlas en
el campo de operaciones.

=10l x]
Funciones
Funciones a Usar en Campo de operaciones en las variables
N
'FUMCICKH QUE EXTRAE EL VALCOR BINARIO DE UN EIT DEMNTROD DE UNAL PALAERAL EN DECIMAL
Function WORDBIT(WordEnDecimal,NEit)
A=WordEnDecimal
If (& ind {2 * NEit)) > 0O Then
L=1
Elsze
L =0
End If
WORDEIT = CSTR(A4)
End Function
'CONVERCICON DE UM EMTERO ZIN SIGNC A ENTERD CCON SIGHO
'0 A 55535 =r -32760 A4 32707
Function 3IIGNINT (nunerolComb)
L =0
i = [numeroiComb ind 32767) — (WORDEIT (numeroiComb,15) * {2 ~ 15))
SIGHNINT = a
End Function
=
Aplicar | Cancelar |
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6.1. Leer BIT de una DIRECCION usando funciones

Ejemplo de lectura de BIT. Solo Lectura: estos ejemplos son solo cuando se quiere

leer y no escribir un bit en una palabra.

Primero hay que generar una variable que lea una direccion en el driver. Esta variable

almacena un valor decimal.

—Yanables
Marmbre Wariable IP'.-i'-.L."-‘-.E RarOTOR
Grupo [MOTOR [-
Tipo datao IDDI_IBLE j
Servidor IF.MDE.'I j
Direciér 1140020 Desdeini |
Descripian JP'alabra del mator 1
Operacidn [L] |
Operacidn [E] |
Walor par defecta ||:|

Usando la funcion WORDBIT leemos qué valor tiene el BIT n°1 de la variable

PALABRAMOTORL1.

Sintaxis:
Valor BIT = Wordbit(variable,N°DeBit)

Aclaracioén: la numeracion de los bits comienza en 0

Ejemplo: palabra que vale 1010 en binario

N°deBit |3 2

=
Q|0

Valor Bit 1 0 1
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Agregamos la variable M1_PRENDIDO

Ingresando en el campo Operacion de lectura: WORDBIT(PALABRAMOTOR1,1)

W aniablez v Grupo

B MOTOR .G[upgs Wariables |Dtros |
1_PRENDIDO ;
- PALABRAMOTOR - Wariables
- VARS_BOMEA_1 MNombre Yariable
"FALLA, BOMBA JM1_PRENDIDD
~MARCHA_BOMBA Grupa IMDTDFH j
~MIVEL_DE_AGUA Tipo data |DDUBLE ﬂ
Servidor IF.MDB.1 j
Direccidn | Desde ini |
Descripcidn |Bit 1 de la variable PALAERAMOTORT
Operacian (L] |WDF|DBIT[F'AL.~’-\BF|AMDTDH'I,‘I]
Operacicn [E] I
Walor por defecto |D

Entonces como ejemplo si la variable PALABRAMOTORL1 esta
valiendo 13
13 en decimal = 1101 en binario

NedeBit |3 |2 | O
ValorBit |1 |1 KM 1
PALABRAMOTOR1 = 13

M1_PRENDIDO = WORDBIT(PALABRAMOTOR1, 1)

A M1 _PRENDIDO se le asignaria 0
Simulando que el motor esta apagado.
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Agregamos otra Variable que nos dira si esta en FALLA

—Yariables v Grupo

=--MOTOR .G[upg'_g Y anables I Dtros I
' M1 PRENDIDO ~Variables
e PALABRAMOTOR :
: Maombre Variable
- VARS_BOMBA_O1 M1_FaLLA
e FALLA_BOMBA Grupo IMDTDH'I j
- MARCHA_BOMBA, ;
! Tipo data -
e NIVEL_DE_AGUA P IDDUBLE J
Servidar IF.MDB.1 j
Direccidh | [esde i |
Descripeidn [Bit 2 de I variable PALABRAMOT ORI
Operacién (L [y/ORDEITIPALABRAMOTORT 2]
Operacidn [E) |
Walor por defecto ID—

13 en decimal = 1101 en binario
N°deBit |3 4 1 | O
ValorBit |1 e 0 |1
PALABRAMOTOR1 = 13

M1_EN_FALLA = WORDBIT(PALABRAMOTOR1, 2)

A M1 _EN_FALLA se le asignaria 1

Simulando que el motor esta apagado por el valor del bit 1 y en falla por el bit 2
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6.2. Lecturay Escritura de BIT de una DIRECCION

Cuando es necesario escribir valores binarios en una direccion, se necesita declarar

una variable con la direccién agregandole el nimero de bit. Ejemplo:

Agregamos la siguiente variable:

—aniables
Mombre Yariable IM'I_EIFEDEN_ML‘-.FE CHA
Grupo |MOTORT !
Tipo dato |DOUBLE =]
Servidar IF.MDE.1 j
Direccidn 1.1.40020.0 D Desde ini |
Descripcidn IBit a escribir para dar orden de marcha. Bit e
Operacion [L] |
Operacion [E] |
Walor por defecto ||:|

Por ejemplo 1.1.40020 en el Driverl vale 10
10 en binario es: 1010

NedeBit[3 |2 |1 N

ValorBit [1 [0 [1 [N

Direccion a leer: 1.1.40020.0

A M1_ORDEN_MARCHA se le asignara el valor del bit N°0O
Y si hay un evento de escritura el bit afectado también es el N°O.

Mas ejemplos:

Direccion.Bit

1.1.40020.2 Lectura y Escritura del Bit N°2
NedeBit |3 4l 1 |0
ValorBit |1 s 1 | O

1.1.40020.1 Lectura y Escritura del Bit N°1

NedeBit |3 |2 i O
ValorBit |1 |0 i O
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(. Exportar - Importar

Siguiendo con los ejemplos, vamos a exportar las variables para luego agregar otras.

Ir al mend DBSRYV / Exportar - Importar

DESRY  Scripks  About
Abrir
abrir BD Predeterminada
Guardar

CTOHELF

Guardar Como

Expartar - Impark
Salir m
- M1_PRENDIDO

o PALABRAMOTORT
- WARS_BOMEA_01

i FALLA,_BOMBA,
b MARCHA_BOMBA
o NIVEL_DE_AGLA

Nota: Si las variables no estan guardadas nos pedird guardar la configuracion.

Luego de guardada la configuracion aparecera la siguiente pantalla con el listado de

variables.

En la pantalla; El primer listado muestra la configuracion y el segundo listado la

configuracién de alarma para cada variable.

wrtar Importar
archivo
*ER TODAS LAS VARIABLES 4|
Operacion Servidor DiiFisica i
I TN 1.7, 40003 y 30 DOUELE MIVEL
| F.MDE.1 1.1.40010 VARS_BOMBA,..  DOUBLE SERAL
FALLA_BOMES 0 F MDE.1 1.1.40006 VARS_BOMBA..  DOUBLE SERiAL
FALABRAMOTO.. 0 F MDE 1 11 dni MOTORT DOUBLE FALAR
MI_FRENDIDOD 0 WwORDBITFAL.. FMDE . . DOUBLE BIT DE
M1_FALLA i WORDEIT[PAL... F.MDB Primer Listado DOUBLE BIT 2L
M1_ORDEN_M... 0 F MDEL rereerrr v DOUBLE BIT A
| | |
Variable | Resutada | Alam_Habilltada_| HH [H L LL [ Bandal
MIVEL_DE_AGLIA 0 Verdadera 1500 1200 i i 3
MARCHA_BOMEBA 0 Falso i i 0 i i
FALLA_BOMES 10 Falso i i i
PALABRAMOTO.. 0 Falso i : i i
M1_PRENDIDD 0 Falso 0 Seaundo Listado 0 0
M1_FALLA i Falso i T T i i
MI_ORDEN_M... 0 Falso i i 0 i i
| | |

Manual de Usuario ZurView

Pagina 113 de 344



En la pantalla también hay un la lista desplegable a modo de ayuda para ubicar
variables. La opciéon “*“VER TODAS LAS VARIABLES” visualiza todas las variables,
debajo de esta aparecera el listado de grupos.

DBSRY Expartar Impartar

Archivo

“WER TOC

W ariable | W al por defecto

MIVEL _DE_AGUA 0

MARCHA_BOMEA 0O
Falla ROMRA 1

RIABLES

| Dperacion

DBE=RY Exporar Importar

Archivo

“WER TODAS LAS VARIABLES

R T
VARS BOMBA_ 01
MOTORT

MERTAE_DUmDe
FALLA_BOMBA
PaLABRAMOTO...
M1_PRENDIDO
M1_FALLA
M1_ORDEM_M...

WORDEIT[PAL
WORDEIT[PaL

O o o oo d

Ejemplo: Al seleccionar MOTOR1

Ry Exportar Importar

Archivo

*WER TODAS LAS VARIABLES

AER TODAS LAS WaARIABLES
VARS BOMEA (1
AU T

FALLA_BOMBA | 0 F.MDE 1.1

PALABRAMOTO... O F.MDE 1.1.40020 MOTO
M1_PREWDIDD | O WwORDEBIT(PAL... F.MDE. MOTO
M1_FALLA 1] WORDBIT(PAL... F.MDB.1 MOTO
M1_ORDEN_M.. | O F.MDEB 1.1.40020.0 MOTO

Se visualizaran las variables del grupo MOTOR1

Exportar Importar

Archiva

MOTORT =
Y aniable | “al por defecto | Operacion | Servidor | DirFisica | Grupo | Tipo | Desc

PALABRAMOTO... O F.MDB.1 1.1.40020 MOTOR1 DOUBLE PALAR
M1_PRENDIDO 0O WORDBIT[PAL... F.MDEA MOTOR1 DOUBLE BIT DE
M1_FALLA 1] WORDBIT[PAL... F.MDEA MOTOR1 DOUBLE BIT 2L
M1_ORDEMN_M... 0O F.MDEBA 1.1.40020.0 MOTOR1 DOUBLE BIT AL
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7.1. EXportar

Desde el menu
Archivo - Importar/Exportar - Exportar a Excel u OpenOffice

Archivo

Abrir
Guardar b Ao 1 | Servidor | DirFizica
Importar/Exportar  k Importar desde Exel F MDE1 114000
Walver F DB A 1.1.4001
FALCE_BOMER ] F.MDEA 1.1.4000
FALABRAMOTO... 0 F DB A 1.1.4002
M1_PREMDIDD 0 WORDEIT[PAL... F.MDEA
M1_FALLA 0 WORDEIT(PAL... | F.MDE.
M1_ORDEM_M... 0 F.MDEA 1.1.4002
m W ~“tencion x|
ll Procesn kerminada correckamente lI
| slarm Habiitada | Alam_Estada | HH [ H
ardzadarn 1R 12010

Luego de exportar las variables se abrira el archivo.
Modifique o agregue variables si luego desea importar desde Excel
(2003/2007) u OpenOffice.
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7.2. Importar

Desde el menu
Archivo - Importar/Exportar - Importar

DBSRY Exportar Importar

Archivo
briv R

Guardar | I TS I -
Importar/Exportar  * F OB
Yolver Exportar a Exel FMDE.1
FAECCE_BORMES i} F.rDEBE.
FPaLABRAMOTO.. O F.MDE.1
M1_PREWDIDD 0O WORDBIT[PAL... F.MDE.1
1 _FALLA n WORDEBIT[PAL... F.MDE.1
M1_ORDEM_M.. 0O F.MDE.1
Nos pide el archivo Excel u OpenOffice
o 21
Buscar en: I@ Wiz documentos j L= EF ‘
E critario
iz documentos|
Mambre: I j Abrir I
de red LS IE,,;3| j Cancelar |
[~ Abrir como archiva de gélo lectura
A

Luego nos pregunta si deseamos eliminar las variables actuales

W “tencion EI

$ Desea eliminar las wariables actuales?

Si {% Mo

Opcién NO, solo agrega las gue no existen.
Opciodn Sl, elimina e importa las variables del archivo.
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W “tencion ll

Proceso kerminado correckamente

N

Una vez importadas las variables, desde el menu:
Archivo / Volver

portar Importar

Archivo
Abric fes

Guardar r defecto | Operacion | Servidor | DirFizica

Importar/Exportar F MDE 1 1140003

F DB 1.1.40010

- F.MDE 1.1.40008

PALABRAMOTO... O F DB 1.1.40020
tM1_FREMDIDO 0 WORDEIT[PAL... F.MDEA
M1_FALLA I WORDEIT[PAL... F.MDE.A

tM1_ORDEMN_M... 0 F DB 1.1.40020.

Tm I F.MDE.1 1.1.4010

Tz ] F DB 1.1.40102

T3 0 F.MDE.1 1.1.40103

TiA n C MR A 11 AninaA

Nos pregunta de actualizar las variables

Atencion EI

Actualizar Yariables agregadas?

Si FQ Mo |

Opciodn Sl, se cargan las variables con su configuracidén a la pantalla principal.

Opcidon NO, no modifica la configuracion.

Lueqgo de este paso es necesario guardar.
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—Wariables v Grupo
- CAMARAT Grupos Wariables | Ohras |
......... To? —*ariable
......... TO2 .
Mombre Y ariable
......... TO4 |TD1
......... TR Grupo I CAMARAT j
......... TOE .
Tipo dat
......... TO7 IDD. e IDDUBLE j
......... To2 Servidor IF.MDB.1 j
......... TO9 —
Direceion
......... T10 |1.‘I.4D1D1 —
......... T Deseripcioh |
......... T12 .
Operacion
......... T12 i I
= MOTOR1 Walor por defecto ID
......... W1 FALLA _— . )
- Hiztarico Cantidad a promediar I
--------- M1_PRENDIDO P 0
......... PaLABRAMOTORT Desviacion desde ultimo valor |7
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En el Tab Otros encontramos la configuracion para insertar en los SMS

. Gruposl Wariahles UUE&

— Script:

Intervalo Script a Tiempo Fijo [Milizegundos]
10000

— Activar SMS
[~ Modulo SMS

— Alarmas - SMS

r Texto en Alarma Analogica [$descdlarm) r— Texta en Alarma Digital ($descdlarm]—
Alarma HH Alarma Activa ON

|<!> HH <l |<!> Activa ON <1

Alarma H Alarma Activa OFF
|<!> H«lx |<!> Activa OFF <>

Alarma L
|<!> Ll

Alarma LL

|<!> LL <l

r— Faormata

$fecha
ddfmmArrey

$hora

IHH:mm:ss

Podemos madificar el texto a enviar en la descripcion de alarma ($descAlarm)
Si la variable NIVEL_DE_AGUA esta en Alarma H que significa alarma Alta para el
ejemplo siguiente:

administrador; “Variable: $nomVar $enter Desc: $descVar $enter Fecha y
Hora: $fecha $hora $enter Desc.Alarma:$descAlarm $enter Valor: $val

$enter”

Con la configuracién por defecto envia al usuario administrador el siguiente Sms:

Variable: NIVEL_DE_AGUA
Desc: Nivel de liquido obtenido por la
bomba 1
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Por ejemplo en lugar de <!> H <!> ingresamos Alta_en el estado de Alarma H:

&larma HH
<> HH <l

Alarma L
f<ls Ll

Alarma LL
f<l> LL <bs]

Este cambio se vera reflejado cuando se envie un SMS:

Variable: NIVEL_DE_AGUA
Desc: Nivel de liquido obtenido por la
bomba 1

Fecha y Hora0171142Q09 09:35:12
Desc. AI

Valor:1201

Para modificar el formato de fecha y hora a insertar en los SMS, las variables a

modificar son $fecha v $hora respectivamente.

$fecha
|dd/mm vy

$hora
|HH:mom: s

Con la configuracién por defecto envia:

Variable: NIVEL_DE_AGUA

Desc: Nivel de liquido obtenido por la
bomba 1
Fechay Hora: 01/11/2009 09:35:1
Desc. Alarma: <!> H
Valor:1201
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Como ejemplo en lugar de dd/mm/YYYY podriamos dejar solo dos cifras para el afio

dd/mm/YY y de HH:mm:ss quitar los sequndos: HH:mm

Formato

$fecha
| ddsmmAy

Fhora
|HH:mrn

Por lo tanto el texto del SMS se enviara de la siguiente manera

Variable: NIVEL_DE_AGUA

Desc: Nivel de liquido obtenido por la
bomba 1
Fecha y Hota: 01/11/09 09:3
Desc. Alarma: <I>H
Valor:1201
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O. Codigo Script por eventos

El servidor del Sistema nos ofrece un script que se ejecuta cuando llega un cambio de

valor desde los drivers.

Las funciones y variables, se pueden utilizar en cada tipo de scripts, son idénticas los
mismos. Esto significa que desde el evento drivers modbus podemos utilizar funciones
para enviar mensajes al servidor de sms. A modo de organizacion, las funciones

vienen explicadas por género, y por lo tanto no hay limitaciones.

9.1. Evento del Driver Modbus

Para editar este script ir a Scripts/Script Evento en Driver Modbus

gffil ED Config

DESRY | Scripks  About

Funciones {Operacion de variable)
Pri Scripk Eventa en Drivi—&adbus
Scripk Eventa en Driver

—Warat  Scripk & tiempo Fijo

= CAMARAT

Ingresamos al editor de codigo, vemos que por defecto al generar un proyecto nos

afiade ejemplos y funciones a utilizar para realizas acciones.

=[Ol x|

Codigo

Codigo gue se ejecuta cuanda el driver envia un evento

'FUNCICHES POR DEFECTO:

'resultado=abrir_hase ("nowbreDSN", recornoMensaie)
'resultado=sgl ("sentencia sgl®, recordietRetorno, retornoMensaie)
'record3ecRetorno.fields (0)

'cerrar base

'para usar archiwvos INI:
'wini "ruta®,"seccion®,"llave”, "valor"
'walor = rini{"ruta","seccion®”,"llave”, "valorPorDefecto™)

'srariable & la carpeta del proyecto predetermingdo:
'path

'leer y escribir variables:

'walor = LEER({"TOS.VALUE")
'estado = LEER("TOS.3TATUI")
'descripeion = LEER(MTOS. desc™)
l

'ESCRIBIR "TOZ.VALUE",0O
'ESCRIBIR "TOZ.DESCY, "TEMPERATURA 27
'ESCRIBIR "TOZ.HHA", 40

Aplicar

| Cancelar |
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9.2. Evento de Sms Nuevo

El servidor del Sistema nos ofrece un script que se ejecuta cuando el servidor de sms

nos avisa que tiene un SMS nuevo a LEER

Para editar este script ir a Scripts/Script Evento en Driver SMS

DESRY | Scripks  About

Funciones {Operacion de variable)
Pri Seripk Evento en Driver Madbus

Scripk Eventa en Driver S
—Warat  Scripk a tiempo fijo

= CAMARAT

Codigo

Codigo que se ejecuta cuando el servidor de SMS enwvia un eventa

'Funciones & utilizar para leer la informacion de un 3HM3
!

'31 esta en bhlanco devuelwven "'

'ams ("CEL™)
' amg ("USER™)
! sms ("DATE™)
' ams ("TIME™)
' amg (" TEXT™)

'esta funcion devuelwve tipo 3TRING, si hay que hacer comparaciones en obro

tipo, convertirlo al TIPO deseado.
!

'Funcion para descartar el sms leido:
' SmE0E [

'Estado del servidor:

'srs (MATATUI™)

! retorno:

! -1 3in conexion con Servidor 3MS

! 0 Significa gue esta el servidor 3M3 esta S3in Iniciar, para
iniciarlo utilizar SMSZTART()

! 1 0K Sin Errores

! 2 El servidor indica gue esta 3in conexion con MODEM GEM
'Zms ("ITATUSDESC™)

! retornn 1a deacrincinn del STLATITS

'Este evento =se ejecuta cada vez gque llegue un menssje o Se horre el mismo )

-

Aplicar | Cancelar |
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9.3. Evento a tiempo fijo

El evento de tiempo fijo se utiliza como timer para evaluar acciones a determinado
tiempo.

Para acceder a editar este script ir a Scripts / Script a tiempo fijo

gffil ED Config

DESRY | Scripks  About

Funciones {Operacion de variable)
Pri Scripk Eventa en Driver Madbus
Scripk Eventa en Driver SMS
—ariat  Scripk a tiempa Fijo =

E| C.-'-‘-.I':dﬂ.FE.-iﬂ "w

El cédigo que ingresemos en en este script, se ejecutara repetitivamente y se puede
controlar desde otro script o variar su intervalo desde el mismo o desde otro script.

El timer siempre se inicia junto con el Servidor del sistema, luego es posible detenerlo
o modificarlo, con funciones que se veran mas adelante.

dﬂimmgnFuame —IDlzﬂ

Codigo

Codigo que se ejecuta a tiempo fijo

'Funciones para menejo del timer:

'starttimer

'stoptimer

'intervaltimer interwvalo

'eventtimer -> forzar este evento,

! funcion para llamar desde otros scripts

'si se utiliza Stoptimer, parsa iniciasrlo denusvo utilizar Starttimer pero
'desde otro sScript

Aplicar | Cancelar |
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9.3.1. Establecer Intervalo del Timer

Para establecer su intervalo de inicio, ir a Tabs Otros:

Tener en cuenta que el timer se ajusta en milisegundos.
Por defecto se setea en 10000 milisegundos, que equivale a 10 segundos.

Cada 10000 milisegundos se ejecuta el cédigo del script.

-Grupusl Yariables th%

— Scripkz
+ Intervalo Script a Tiempa Fijo [Milizegundas
N 10000

—Activar SMS

[T Modula SKS

—alarmas - SMS

— Texrta en Alarma Analogica [$descAlarm]
Alarma HH

f<l> HH <l

Alarrna H
f<l> H <l

Alarma L
fls L <l

Alarrna LL
f<ls LL <!>

— Texrta en Alarma Digital [$descdlarm]—

Alarma Activa OM

f<l> Activa ON <1>

Alarma Activa OFF

f<l> Activa OFF <l>

— Farmata

$fecha
[ dd/rm ey

Fhora

IHH:mm:ss
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9.4. Constantes en Memoria

Constantes en memoria, son valores que nos ayudan a recordar que valor es cada
estado de las variables o atajos para escribir una ruta a un archivo.

Listado:

stBad 0 Valor Incorrecto

stLL 1 Alarma LL (Baja Baja)

stL 2 Alarma L (Baja)

stH 3 Alarma H (Alta)

stHH 4 Alarma HH (Alta Alta)

stOK 5 Valor OK

stBadConect 7 Desconectado con el driver

stActivaOFF 8 Alarma de Bit: Activa en OFF (bit = 0)

stActivaON 9 Alarma de Bit: Activa en ON (bit = 1)

stBadXDefoult 10 Bad, Valor sin asignar

stErrorDriver 12 Driver reporta error en los dispositivos

stError 13 Desconexion con dispositivos, El driver
no se puede conectar con los
dispositivos de campo.

stLicense 99 Licencia insuficiente

Path Ruta a Carpeta Ruta a la carpeta del proyecto
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9.5. Funciones de lectura y escritura de variables

9.5.1.Leer variables
Para leer una variable se utiliza la funcion: Leer(“<var>.<campo>")

Sintaxis:
VariableParaEIRetorno = LEER("<var>.<campo>")

Las variables, son todas las generadas.

Los campos son los mostrados en la seccion: Servidor del Sistema: Punto 2: Grupos,
Variables y Campos.

Pero para estos ejemplos utilizaremos los mas utilizados:

e Desc

e Value

e Status

Ejemplos:
Por ejemplo leemos el valor de TO5 y lo asignamos a una variable valorTO5:

En el script se ingresa:

valorT05 = LEER(“T05.VALUE”)

Agregamos la sentencia IF para evaluar el valor:
valorT05 = LEER(“T05.VALUE”)

IF valorTO5 > 30 Then

‘aqui podemos realizar alguna accién cuando
‘sea mayor de 30

End if

Agreguemos leer el status: : ;):)esz;var .
valorT05 = LEER("T05.VALUE") : utilizouna !
estadoT05 = LEER(“T05.STATUS”) / | constantes i

______________

IF (valorT05 > 30) And (estadoTO05 = stOK) Then
‘aqui podemos realizar alguna accién cuando
‘sea mayor de 30 y el estatus sea OK, que es
‘correcto lo que estamos leyendo

End if
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9.5.2. Forzar Guardar Historicos

También es posible guardar el valor de una variable, en determinado momento sin
necesidad de generar un histérico de tiempo.

Sintaxis:
Guardar "<var>"
Guardar "<varl>,<var2>,<varN>"
Guardar "HISTORICOS"

Ejemplos:

Guardar “T01,T02,T03”

Guardar “Historicos”

La primer linea guarda el valor de las variables T01,T02,T03
La segunda linea guarda solo las variables que tienen configuracion
de historicos.

valorT05 = LEER(“T05.VALUE”)
estadoT05 = LEER(“T05.STATUS")

IF (valorT05 > 30) And (estadoTO05 = stOK) Then
‘aqui podemos realizar alguna accién cuando
‘sea mayor de 30 y el estatus sea OK, que es
‘correcto lo que estamos leyendo
‘Por ejemplo se guarda solo cuando pase los 30
Guardar “T0%”

End if
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9.5.3.Escribir variables
Para escribir variables utilizar ESCRIBIR “.....”,valor

Sintaxis:
ESCRIBIR "<var>.<campo>", <valor>

Ejemplos:
Para escribir el valor de orden de marcha:

En el script se ingresa:

ESCRIBIR “M010rdenDeMarcha”,1

Para escribir la descripcion de una variable, que representa una temperatura:

En el script se ingresa:

ESCRIBIR “T05.DESC”,"CAMARA 5

N

Observar que como se
esta escribiendo un texto,
se utilizan comillas.
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9.6. Funciones de tratamiento de mensajes de texto

Estas funciones por lo general se utilizan en el script de evento en SMS.

Se utilizan para saber de qué celular o usuario se origina el mensaje, el contenido del
mismo, y a partir de eso realizar acciones de escritura de drivers o envid de otros

SMS’s.

Atributos de un Mensaje de Texto:

Atributo Descripciéon

CEL Celular de origen

USER Usuario (si el celular esta registrado)
DATE Fecha de llegada

TIME Hora de llegada

TEXT Texto en el mensaje

STATUS Estado del servidor de SMS
STATUSDESC Descripcion del Estado

En momento de que se ejecuta el script de mensaje, se pueden utilizar estos atributos
en conjunto con la funcién SMS, para desglosar el mensaje.

Funcion SMS(“..."):

Sintaxis:
valorRetorno = SMS(“<Atributo>")

En el script, para obtener el valor de cada campo se utiliza:

Celular=sms(“CEL”)

Usuario=sms(“USER”)

Fecha=sms(“DATE”)

Hora=sms(“TIME”)

Texto=sms(“TEXT")

Estado=sms(“STATUS")
DescripcionDeEstado=sms(“STATUSDESC”)

Luego de leer el mensaje y evaluarlo se utiliza smsOK()

Para enviar un mensaje de texto se utiliza: smsSend “celular o usuario”,”texto”

Sintaxis:
smsSend “<celular o usuario>","<texto>"

Ejemplo de estas funciones en conjunto:
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Utilizaremos el ejemplo de prender una bomba:

En el Script de Evento por SMS Nuevo:

Celular=sms(“CEL”)

Usuario=sms(“USER”)

Fecha=sms(“DATE”)

Hora=sms(“TIME”)

Texto=sms(“TEXT”)

Estado=sms(“STATUS”)
DescripcionDeEstado=sms(“STATUSDESC”)

‘cambiar las “x” por el celualr

IF (INSTR(1,Celular,”XXXXXXXXX", vbTextCompare) > 0) THEN

IF (INSTR(1, Texto,”ON MO01”, vbTextCompare) > 0) THEN
ESCRIBIR “M010rdenDeMarcha”,1
smsSend Celular,”Aviso Orden de marcha ok” ‘mandamos un sms

smsOK() ‘descartamos el sms leido
END IF

END IF

En el primer IF, busca el celular XXXXXXXXX, dentro de la variable Celular
En el segundo IF, busca el texto ON MO01, dentro de la variable Texto
vbTextCompare: Es para que ignore mayusculas o minusculas

1 Es desde el principio del texto.

Nota: INSTR, es una funcién del lenguaje, que busca un texto dentro de una variable,
retornando la posicion en que se encuentra, devuelve 0 cuando no lo encuentra:

Pos = INSTR(Desde,texto en donde buscar,valor buscado, vbTextCompare)
Ejemplo: “hola mundo 123”

Buscamos mundo dentro del texto:

A1 =INSTR(1, “hola mundo 123”,"mundo”, vbTextCompare)

Al obtendria el valor 6

Buscamos 3 dentro del texto: (tener cuidado con buscar palabras incompletas)
A1 =INSTR(1, “hola mundo 123","3”, vbTextCompare)

Al obtendria el valor 14

Buscamos hola mundo 123 dentro del texto:

A1 =INSTR(1, “hola mundo 123”,” hola mundo 123", vbTextCompare)
Al obtendria el valor 1
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Luego por otra parte podemos enviar un mensaje cuando la orden de marcha sea
realizada correctamente, que el Motor encendid, o apago.

En el Script de evento por Driver, podriamos agregar:

IF (LEER(*MO1MotorEnOn”) = 1) and EnvieMensajeXlnicio = False Then
smsSend “xxxxxxxxx”,”M01 prendido”

EnvieMensajeXlInicio = TRUE
EnvieMensajeXTermino = FALSE

End if

IF (LEER(*M01MotorEnOn”) = 0) and EnvieMensajeXTermino = False Then
smsSend “xxxxxxxxx”,”"M01 apagado”
EnvieMensajeXInicio= FALSE
EnvieMensajeXTermino = TRUE

End if
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9.7. Funciones para enviar correo electronico

Para enviar un e-mail se utiliza:
emailSend “destino”,”asunto”,”Texto”,”ruta archivos adjuntos”

Sintaxis:
emailSend “<destino >”","< asunto >","< texto >","<ruta archivos adjuntos>"

El mail se enviara desde la casilla de correo pre configurado.

Ejemplo:

IF (LEER(*M01MotorEnOn”) = 1) and EnvieMensajeXlnicio = False Then

L] L] ” Ny

emailSend “xXxxxxxxxx@xxxxxx.com”,”"Evento”,”"M01 prendido”,

EnvieMensajeXInicio = TRUE
EnvieMensajeXTermino = FALSE

End if
IF (LEER(*MO1MotorEnOn”) = 0) and EnvieMensajeXTermino = False Then

emailSend “Xxxxxxxxx@xxxxxx.com”,”"Evento”,"M01 apagado”,

EnvieMensajeXlnicio= FALSE
EnvieMensajeXTermino = TRUE

End if
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9.8. Funciones para el Script de tiempo fijo

Aqui se muestran las funciones para manejar el Script a tiempo fijo.

e Iniciar Timer: StartTimer

Sintaxis:
StartTimer

e Detener Timer: StopTimer

Sintaxis:
StopTimer

e Variar el interval del timer: IntervalTimer ...
Solo varia el intervalo en memoria, no lo guarda.
Para volver a su valor de inicio, utilizar StartTimer

Sintaxis:
IntervalTimer <Intervalo a Setear>

e Forzar el Evento

Sintaxis:
EventTimer
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10. Servidor en tiempo de ejecucion

Luego de configurar el Servidor, podemos ver y probar lo realizado en tiempo de
ejecucion.

Para acceder al Servidor ir a Menu Inicio, en la carpeta Sistema
ZurView/Herramientas, v luego hacer clic en el acceso directo Servidor del Sistema

ZurView

3 Ocultar Aplicaciones
() Proyectos

Programas

Favoritos

[ 4 Documentos

Configuracidn
Buscar
Ayuda y soporte técnico

Ejecutar...

Cerrar sesion de Administrador...

74 Inicio

'\ Restart
j Shutdown
*E start
‘ﬁ? Ver Aplicaciones
'}f@ Desarrollo »
)‘;[@ Desinstalar ZurView P
@ Herramientas
"B Lcencia

B8 Driverdc 1000

1% DriverOPC

@ Historicos_Sistema
ModBusEscucha

& RunFY3

/3] Servidor de Alarmas v2
D Servidor del Sistema
!@, Servidor_SMS

. Read_Licencia

i& Modbus Driver V4

IT \Proyectos\Grupo-RunF TCPYGrupo Instalado\Projects\PROYECTOHELR,

Conexiones

IEscu:handU Conexiones de display - Puerto 1300

DRIVERS

F.MDB.1 - 127.0.0.1:1331 - Conectado - Logueado

OFC - 127.0.0.1:1333 - Conectado - Logueado
DC1000 - 127.0.0.1:1334 - Conectado - Logueado

Sms Server - 127.0.0.1:1332 - Conectado - Logueado - Servidor SM5: Sin Iniciar

Variables

[Cantidad de variahles: 19

[Operaciones de Variables

Errores al Leer

K|

Errores al Escribir

K|

Errores

=

Buwl Beowl Beow
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10.1. Visor de estados

En el visor de estado, vemos como estan las conexiones y el funcionamiento de los
Scripts.

Provecto Proyecto predeterminado
I'I':\F’roye ctosiGrupo-RunF TCRAGpo Instalado\Projects\PROYECTOHELR,

Conexiones
|Escuchand0 Conexiones de display - Fuerto 1300

Estado de Conexiones

DRIVERS > con drivers
F.MDB.1 - 127.0.0.1:1331 - Conectado - Logueado

Sms Server - 127.0.0.1:1332 - Conectado - Logueado - Servidor SM5: Sin Iniciar
0OPC - 127.0.0.1:1333 - Conectado - Logueado

DC1000 - 127.0.0.1:1334 - Conectado - Logueado

Variables

|Cantidad de variables: 19 9 Variables conﬁguradas
|Operaci0nes de Yariahles

Errores al Leer ﬂ

K1l Errores producidos en
Errores al Escribir . ..
Scripts o en solicitudes

> de Display’s

4l J
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10.2. Ver conexiones establecidas

Para observar gue clientes display’s estan conectados ir a Servidor / Conexiones

Servidor  Scripts About

Conexion
Seguridad[-: ;
Evaluar expreshias

Wer Variables

Trabajar con Sms
Trabajar con Mails

po-RunF TCP\Grupo InstaladoiProjects\PROYECTOHELR,

Ceulear
Saliv 3

exiones de display - Puerta 1300

DRIYERS

F.MDB.1 - 127.0.0.1:1331 - Conectado - Logueado

Sms Server - 127.0.0.1:1332 - Conectado - Logueado - Servidor SM5: Sin Iniciar
OPC - 127.0.0.1:1333 - Conectado - Logueado

DC1000 - 127.0.0.1:1334 - Conectado - Logueado

[A tmwimb o

En esta seccion se puede observar los display’s conectados, los drivers y servidores

conectados.

rDisplay's Conectados

P | Ususaria | Estado | Sincionizado | Segundos Kee.. | Reintentos Kee... | Ultimo E rvio

[Escuchandn Conexiones de display - Puerta | [Sincronizands con: -1

~Conexion con driver's

Conexioh con | IF Femata | Puerta Femata | Ectado |
F.MDE.1 127.0.01 1331 Conectando...
Sms Server 127.0.01 1332 Conectando...

rConexion con historicos

[Escuchando para histaricos - Puerta 1310 |

|F|e\ntento en: 045 |
[Cantidad de Reintertos : 076 |

Salir |
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10.3. Usuarios Registrados

Para observar la configuracion de usuarios ir a Servidor / Sequridad

Salir

Servidor  Scripks

Conexiones

Segurid
Evaluar iones
Ver Watiables

Trabajar con Sms
Trabajar con Mails
Oculbar

mmones de display - Puerta 1300

About

po-FunF TCRGrupo Instalado\Frojects\PROYECTOHELR,

5

DRIVERS

F.MDB_1 - 127.0.0.1:1331 - Conectado - Logueado

Sms Server - 127.0.0.1:1332 - Conectado - Logueado - Servidor 5M5: 5in Iniciar
OPC - 127.0.0.1:1333 - Conectado - Logueado

DC1000 - 127.0.0.1:1334 - Conectado - Logueado

Se listan las zonas y los usuarios

Seqguridad - Usuarios v Zonas
Zoha | Descripcion |
Config Generada por e...
Mantenimiento Generada por e...
System Generada por e...
Produccion Productos ena...

| Pazsword | Tipo | Zonag | Celulares |
Adrminiztrador [Config)[0][k ant...
|Jsuario [Mantenimiental...
Adrminiztrador [Conhig][0]iM ant...
suario [Produccion][10]

Salir |
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10.4. Variables Registradas

Para observar la configuracion de variables ir a Servidor / Ver Variables

Servidor del Sistema
Servidor Scripts  About
Sequridad

Evaluar expresionsas

Wer Variables
Trabajar con 5i _
Trabajar con Mails Lpo-RunF TCPYGrupo Instalado\Projects\PROYECTOHELRY,

Oculkar

Salir S

[Escuchanda Conexianes de display - Puerto 1300

DRIMERS

F.MDB.1 - 127.0.0.1:1331 - Conectado - Logueado

OPC - 127.0.0.1:1333 - Conectado - Logueado
DC1000 - 127.0.0.1:1334 - Conectado - Logueado

(Y7

Se listan las variables, su estado y su configuracion

Wariables

-70D0S I..| Mombre | Estatus FechaHora

SARS_BOMBA_M o [ NIVEL DE b,

MOTOR1 1  MARCHA BOMBA 0 [13) Desconexion con disposii... 2707202

CAMARAT 2 FALLA_BOMBA 0 [13) Desconexion con dispositi... 2707202,
3 M1_PRENDIDO 0 (50K 2rvsan2.
4 | PaLABRAMOTORT 0 [(13) Desconexion con dizposti.. 0 27/07/2012..
5  MI_FALLA 0 (50K 2rvsan2.
E  TO1 0 [13) Desconexion con dispositi.. 0 27/07/2012..
7 T02 0 [13) Desconesion con dispositi.. 0 27/07/2012..
g 7103 0 [13) Desconexion con disposit.. 0 27/07/2012..
9 To4 0 [13) Desconexion con dispositi 0 27072012
10 TOS 0 [13) Desconexion con disposit.. 0 27/07/20012..
11 TOB 0 [13) Desconexion con dispositi 0 270772012
12 107 0 [13) Desconexion con disposit.. 0 27/07/20012..
13 To8 0 [13) Desconexion con dispositi 0 270772012
14 TO9 0 [13) Desconexion con dispositi.. 0 27/07/2012..
15 T10 0 [13) Desconexion con dispositi.. 0 27/07/2012..
16 T11 0 [13) Desconesion con dispositi.. 0 27/07/2012..
17 T12 0 [13) Desconexion con dispositi.. 0 27/07/2012..
18 T13 0 [13) Desconesion con dispositi.. 0 27/07/2012..

El estatus de variables que no tienen direccion hacia
algun driver de comunicacion siempre su estatus es
valido, OK (5).

status .
DOLELE 1..40005  [\auetnDiver
DOUBLE 1140005 |7
DOLB DirFisica
Dol 331 1400208 5 ervidon
DOy Operacion
DOYUBLE  1.1.40101  |Desc
DOYELE | 1.1.40102  [HisCantLectPromediar
DOYELE | 1.1.40103  [HisDesvioUltiy alorHis
poUeLE 1140104 |HisGrabacionPorTiempo
DOUeLE 1.1.4m05  [YalDefecio
poUeLE  11.4m0s  |AlamHabiitada
poUsLe 1140107 (Bandabueta
DOYBLE  1.1.40108 Uaizggi[:n
DOURLE 114009 fp o
DOUBLE 1140110 [y
DOUBLE  1.1.40111 s
DOUBLE 1140112 |14
DOYELE | 1140113 [LLa
Avizalllsers
AvizaiZonas
HabilitaS s
AvizatE nE stadolk,
TextaSms

Ejemplo de M1_PRENDIDO y M1_FALLA. }

El estatus de variables que si tienen direccion hacia
algun driver su estatus varia. El estatus varia en
funcion de si hay comunicacion con el dispositivo
correspondiente. Como por ejemplo:

Walue

Direccion

Grupo

Listado de los campos
de variables

Cartidad de Poleos

f
Forzar Nivel |
Salir |

| PALABRAMOTOR1 }

Manual de Usuario ZurView

Pagina 138 de 344



Se puede acotar las variables visibles en el listado, utilizando el arbol de grupos:

Varizhlss—

-T0D03S || Mombre | Estatus Fecha Hora Tipo [
ARS_BOMBA_O1 m
1 MARCHA_BOMBA 0 7/07/2012. DOUBLE 7
2  FALLA BOMBA 0 [13) Desconexion con disposti.. 0 27/07/2012.. DOUBLE
3 M1_PREMDIDO 0[50k 27072012, DOUBLE
4 PALABRAMOTORT 0 [13] Desconexion con disposiii.. 0 27/07/2M2.. DOUBLE
5 MI_FaLla 0[50k 27/07/2012.. DOUBLE
B TM 0 [13) Desconesion con disposti... 0 27/07/2012.. DOUBLE
7102 0 [13) Desconexion con dispositi.. 0 27/07/2012.. DOUBLE
g 703 0 [13) Desconexion con dispositi... 0 27/07/2012.. DOUBLE
9 TO4 0 [13) Desconexion con disposti... 0 27/07/2012.. DOUBLE
10 105 0 [13) Desconexion con disposit 0 27072012 DOUBLE
11 TOB 0 [13) Desconexion con disposti.. 0 27/07/2012.. DOUBLE
12 107 0 [13) Desconexion con dizpositi 0 270772012 DOUBLE
13 108 0 [13) Desconesion con disposti.. 0 27/07/2012.. DOUBLE
14 109 0 [13) Desconexion con dispositi.. 0 27/07/2012.. DOUBLE
15 T10 0 [13) Desconesion con disposti... 0 27/07/2012.. DOUBLE
16 T11 0 [13) Desconexion con dispositi.. 0 27/07/2012.. DOUBLE
17 T12 0 [13) Desconexion con dispositi... 0 27/07/2012.. DOUBLE
18 1132 0 [13) Desconexion con disposti... 0 27/07/2012.. DOUBLE

Por ejemplo si queremos visualizar solo las variables del grupo CAMARAL,
expandimos dicho nodo:

Variables
Yariables
-TOD0S i
JARS_BOMBA_D1 fo |
MOTOR1 1 | 0
MARST 2  FalLlLA_BOMBA 0 [13) Desconexion
3 M1_PRENDIDO 0 [EOk
4 PALABRAMOTORT 0 [13) Desconesion
5 M1_FALLY 0 [HOK
B TM 0 [13) Desconexion
72 0 [13) Desconexion
g 703 0 [13) Desconexion
9 T4 0 [13) Desconexion
10 TO5 0 [13) Desconexion
11 Tog 0 [13) Desconexion
12 107 0 [13) Desconexion
13 ToOB 0 [13) Desconexion
14 T09 0 [13) Desconexion
15 T10 0 [13) Desconexion
16 ™1 0 [13) Desconexion
17 112 0 [13) Desconexion
18 T13 0 [13) Desconexion
§l Variables
. Variables
I..| Mombre | V.l Estatus | V.l FechaHaora | Tipo | Direccion
E T 0 [13] Desconexion con dispositi.. 0 27/07/2012.. DOUBLE 1.1.40001
7 T02 0 [13] Desconexion con disposit.. | 0 27/07/2012.. DOUBLE  1.1.40102
8 T03 0 [13] Desconexion con disposit.. 0 27/07/2012.. DOUBLE 1.1.40103
9 TO4 0 [13] Desconexion con dispositi.. 0 27/07/20012..  DOUELE  1.1.40104
10 TOS 0 [13] Desconexion con dispositi.. | 0 27/07/2012.. DOUBLE 1.1.40105
11 TOB 0 [13] Desconexion con disposit.. | 0 27/07/2012.. DOUBLE  1.1.40108
12 T07 0 [13] Desconexion con dispogit.. 0 27/07/2012.. DOUBLE 1.1.40107
13 108 0 [13] Desconexion con dispositi.. 0 27/07/20012.. DOUELE  1.1.40108
14 T09 0 [13] Desconexion con dispositi.. 0 27/07/20012..  DOUBLE 1.1.40103
15 T10 0 [13] Desconexion con disposit.. | 0 27/07/2012.. DOUBLE 1.1.40110
[ 16 T11 0 [13] Desconexion con disposit.. 0 27/07/2012.. DOUBLE 1.1.40111
_' 17 112 0 [13] Desconexion con dispositi.. 0 27/07/2012.. DOUELE 1.1.40112
1 18 113 0 [13] Desconexion con dispositi.. 0 27/07/20012.. DOUBLE 1.1.40113
t
I
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Luego para mostrar todas las variables, expandimos el nodo TODOS:

. variables
I..| MHombre | V.l Estatus | V.l FechaHora | Tipo | Direccion
E T 0 [13] Desconexion con dispositi.. 0 27/07/2012.. DOUELE 1.1.400101
7 T02 0 [13] Desconexion con dispositi.. 0 27/07/2012.. DOUBLE 1.1.40102
8 TO03 0 [13] Desconexion con dispositi.. | 0 27/07/2012.. DOUBLE  1.1.40103
9 T04 0 [13] Desconexion con dispogit.. 0 27/07/2012.. DOUBLE  1.1.40104
10 105 0 [13] Desconexion con dispositi.. 0 27/07/20012..  DOUELE  1.1.40105
11 TOB 0 [13] Desconexion con dispositi.. 0 27/07/2012.. DOUBLE 1.1.40106
12 TO7 0 [13] Desconexion con dispositi.. | 0 27/07/2012.. DOUBLE  1.1.40107
13 TO8 0 [13] Desconexion con disposit.. 0 27/07/2012.. DOUBLE 1.1.40108
14 109 0 [13] Desconexion con dispositi.. 0 27/07/20012.. DOUELE  1.1.40109
15 T10 0 [13] Desconexion con dispositi.. 0 27/07/20012..  DOUBLE 1.1.40110

[ 16 T11 0 [13] Desconexion con dispositi.. | 0 27/07/2012.. DOUBLE 1.1.40111

_' 17 T12 0 [13] Desconexion con disposit... 0 27/07/2012.. DOUBLE 1.1.40112
18 T13 0 [13] Desconexion con dispositi.. 0 27/07/2012.. DOUELE  1.1.40113

t

I

:

. Wariables P

J |..| MNombre I V.I E status | V.I Fecha Hora | Tipo I Direccion
f — 0 MMEL_DE_&GUA 0 [13) Desconexion con disposi.. 0 27/07/20012.. DOUBLE 1.1.40003
1 MARCHA_BOMBA 0 [13) Desconexion con disposi.. 0 27/07/2012..  DOUBLE  1.1.40005
2 FALLA_BOMBA 0 [13) Desconexion con dispositi.. | 0 27/07/2012..  DOUBLE  1.1.40008

3 M1_PRENDIDO 0 (510K 27072012, DOUBLE
4 PALABRAMOTORT 0 [(13) Desconexion con disposi.. 0 27/07/2012..  DOUBLE  1.1.40020

5 M1_FaLLA 0 [5)0K 27/07/2012..  DOUBLE
E TO 0 [13) Desconexion con dispoziti.. 0 27/07/2012.. DOUBLE 1.1.40101
7702 0 [13) Desconexion con dispositi.. 0 27/07/2012.. DOUBLE 1.1.40102
8 703 0 [13) Desconexion con dispositi.. | 0 27/07/20012.. DOUBLE  1.1.40103
3 704 0 [13) Desconexion con dispoziti.. 0 27/07/2012.. DOUBLE 1.1.40104
1 10 705 0 [13) Desconexion con dispositi.. 0 27/07/2012.. DOUBLE  1.1.40108
: 11 TOB 0 [13) Desconexion con dispositi.. | 0 27/07/20012.. DOUBLE  1.1.40106
12 TO7 0 [13) Desconexion con dispositi.. 0 27/07/2012.. DOUBLE 1.1.40107
13 708 0 [13) Desconexion con dispositi.. 0 27/07/2012.. DOUBLE  1.1.40108
14 709 0 [13) Desconexion con dispositi.. | 0 27/07/20012.. DOUBLE  1.1.40109
15 T10 0 [13) Desconexion con dispositi.. 0 27/07/2012.. DOUBLE 1.1.40110
16 T11 0 [13) Desconexion con dispositi.. 0 27/07/2012.. DOUBLE 1.1.40111
17 T12 0 [13) Desconexion con dispositi.. | 0 27/07/20012.. DOUBLE 1.1.400112
& 18 T13 0 [13) Desconexion con dispoziti.. 0 27/07/2012.. DOUBLE 1.1.40113

Si todos los nodos estan cerrados la opcion por defecto se visualizan todas las
variables.
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10.5. Trabajar con SMS

Para probar la recepcion y envié de SMS desde el Servidor del Sistema, para
asegurarnos que el script de sms pueda funcionan correctamente hay que_ir a Servidor
[ Trabajar con sms

rﬂ Servidor del Sistems

Servidor  Scripts  About

Conexiones
Sequridad

Ewvaluar expresiones
Wer Yariables

Trabajar con 5
N% po-RunF TCRGrupo Instalado\Frojects\PROYECTOHELP,

Trabajar con

Cculkar
Salir s

[EScichando Conexiones de display - Puerto 1300

DRIVERS

F.MDB.1 - 127.0.0.1:1331 - Conectado - Logueado

Sms Server - 127.0.0.1:1332 - Conectado - Logueado - Servidor SM5: Sin Iniciar
OPC - 127.0.0.1:1333 - Conectado - Logueado

DC1000 - 127.0.0.1:1334 - Conectado - Logueado

En este formulario se ofrecen controles para envié y recepcion de SMS

~Estado Servidor SMS————————— ~Enviar SMS rSms en memoria
Conexion Celular | Celular: [ |
Texto =] || Ysuatio: | |
Estado: Facha: | ‘
[Sininiciar / Ok / Sin Conexion con Modem]]
Hora: [ |
Texto |-l
L _>IJ
[]
Erviar | |
SMS's - Sms marcados coma leidos, ulizando |2 funcion SMSOK()
Fecha | Hora | Celular | U suiario | Texto I
Borrar Lista Script SMS Salir
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10.6. Trabajar con correo electrénico

a3

Servidor Scripts  About
Conexiones
Sequridad
Ewvaluar expresiones

Wer Yariables
Trabajar con Sms

Trabajar con Mai

po-RunF TCRGrupo Instalado\Frojects\PROYECTOHELP,

Cculkar
Salir S

[EScichando Conexianes de display - Puerto 1300

DRIVERS

F.MDB.1 - 127.0.0.1:1331 - Conectado - Logueado

Sms Server - 127.0.0.1:1332 - Conectado - Logueado - Servidor SM5: Sin Iniciar
OPC - 127.0.0.1:1333 - Conectado - Logueado
DC1000 - 127.0.0.1:1334 - Conectado - Logueado

¢ Configuracion

Comreo:

[GMalL (=
SMTP

Senvidar: [sntp. gmail. com

Puerta [a85

Time Out: [e0

Authenticacian: € None
+ Basica [Basebd encoded)

€ NTLM
Usuario: |usuario@arail.com
Contragefiac |
|Send Using ¢ Pickup = Fort |
| UllizarSSL. &8 O He |
Nuevn servicio
Quitar servicia Aplicar |

- Enviar Mail
Destinatario
Asunto

Adjuntos:

Texto

Quitar archivo

Adjuntar archiva

=

ol
Enviar

Sialir |

La ventana nos permite seleccionar e ingresar los datos de la casilla de correo a

utilizar.
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10.6.1. Seleccionar cuenta de correo
El sistema tiene precargado los proveedores de correo mas utilizados:

E-Mails

Configuracion
Correo:

| GMAIL %

- Configuracion
Correo:

| GrAIL

GMAIL
EXCHANGE
TAHOO
SDIMET
HOTHAIL

Fuerta: 455
Tirne COut: [

Luego de seleccionar que proveedor de correo utilizar es necesario ingresar los datos

de cuenta de usuario y contrasefia.

Llsuario; |usuarin@gmail.cnm

Contrazefia; |

Y para terminar de seleccionar la casilla de correo hacer Click en aplicar:

Muewo gervicio |

Cluitar servicio Aplicar ) SI

Para probar la configuracion se puede enviar un correo de prueba
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10.6.2. Prueba de envio de correo

Desde la misma ventana se puede enviar un correo de prueba

~Configuracion ~Enviar Mail E

Correo Destinatage’” |

[ =] | | Asunt [

Adyffitas

SMTP.

Senvidor, smip g com
Puerto fs
Time Out T

Quier archivo Adurta archive

Autenticacion: None Texto: =
& Basica (Base64 encoded)
ONTLM

usuaro@gmai.com

Contrasefia:

‘ e & Pikip 6 Fot ‘

‘ Utizer SSL. G s CNo ‘
< B
E |

Se ingresa el destinatario, asunto (opcional) , adjunto (opcional) y texto del mensaje.

-~ Enviar Mail
Destinatario;  |pusba@casila.com
Asunto: |prusba desde zurview
Adjuntos:
Quitar archivo
Texdo: este &5 un cormeo de pruebs]

Para probar el envi6 hacer Click en Enviar

Si fuera necesario utilizar otro servicio de correo, como por ejemplo se cuenta con una
casilla interna de la empresa es posible agregar un nuevo servicio
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10.6.3. Agregar nueva cuenta de correo

Para agregar una cuenta de correo diferente ir a Nuevo servicio

MHuewvn zervicio [:Zl

N\

[Cluitar zervicio Aplicar |

Atencian

MNombre de Cormen: Aceptar

Cancelar

il

Ingresamos un nombre por ejemplo “empresa_x"y Click en Aceptar

Atencian il

Mormbre de Correo:

Cancelar

Iempresa_:-d

Se visualiza el correo nuevo agregado y ahora solo falta configurarlo segin nuestro

servidor o proveedor de correo.

|ﬂ Servidor del Sis

Servidar  Scripts  About

E-Mails

Configuracion
Correo:

[EMPRESA X = ||

LA
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|ﬁ Servidor del Sistema

Servidor  Scripts  Abouk

E-Mails

- Configuracion
Correo:
|EMPRESA_X =]
SMTF
servidar: |smtp.empresa_:-:.c:n:um
Fuera: 465
Tirne Clut: (50
Authenticacidn: © MHane
{* Basica [Basebd encoded)
= WTLM
Llguario:; |usuarin@empresa_:-:.cnm
Contrasefia: |
Send Using: ™ Pickup
Utilizar 551 e 5i

Cluitar zervicio

Muewvo zervicio

Aplicar

Luego de ingresado estos pardmetros Click en aplicar para finalizar

Cluitar servicio

Aplicar

Se recomienda probar enviando un mail de prueba.
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10.7. Trabajar con Funciones y Scripts
En tiempo de ejecucion se pueden modificar las funciones y los scripts. Hay que tener
en cuenta que solo la edicidn de los scripts tiene efecto en forma instantanea y se

graban en el momento de editarlos, pero si editamos las funciones, tendran efecto al
momento de reiniciar el Servidor.

10.7.1. Edicion de Funciones

Para observar las funciones, ir a Scripts/ Funciones

Servidor | Scripks  About

Funciones ( racion de variable)
Script Evenl river Modbus
Scripk E\rento = er SMS

F Script a tiempo fijo

I'I':\,Proye ctos\Grupo-RunF TCRAGrupo InstaladoyProjects\PROYECT OHELP,

Conexiones
|Escuchand|:| Conexiones de display - Puerto 1300

DRIVERS

F.MDB.1-127.0.0.1:1331 - Conectado - Logueado

Sms Server - 127.0.0.1:1332 - Conectado - Logueado - Servidor 5SM5: Sin Iniciar
OPC - 127.0.0.1:1333 - Conectado - Logueado

DC1000 - 127.0.0.1:1334 - Conectado - Logueado

Ingresamos a editar las funciones:

(i Scrip: Funcione: ble; =0l xl
'FUNCICN QUE EXTRAE EL VALOR BINARIO DE UN BIT DENTRO DE UNA PALAERA EN DECIMAL
FUNCTICH WORDBIT (WordEnDecimal,NBit)

A=VordEnDecimal

If (A& And [2 * NBit)] » O Then
=1

Else
a=0

End If

WORDEIT = C3TR(L)
END FUNCTION
'CONVERCICN DE UN ENTERC SIN SIGNO A ENTERQ CON SIGNO

'0 L 65535 =» -3Z760 L 32767
FUNCTION S3IGHINT (numerolComb)

L=0
L=

numerolACowh and 32767) - (WORDEIT [humeroliComb, 15) + (2 * 15))

SIGNINT = & =
K| _'I_I

Apicar | Sl |

Botones para aplicar y Salir
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10.7.2. Edicion de Script por evento en Driver

Para observar los scripts de evento por driver,
ir a Scripts/ Script Evento en Driver Modbus.

Funciones (Operacion de variable)

Scripk Evento en Driver Mod
Script Eventa en Driver SMS
_F Scripk a tiempa Fijo I

I'I':\Pmyedos\Grupo—P\unF TCP\Grupo InstaladoyProjects\PROYECT OHELP,

Conexiones
|Escuc:hando Conexiones de display - Puerto 1300

DRIVERS

F.MDE.1 - 127.0.0.1:1331 - Conectado - Logueado

Smg Server - 127.0.0.1:1332 - Conectado - Logueado - Servidor 5M5: Sin Iniciar
0OPC - 127.0.0.1:1333 - Conectado - Logueado

DC1000 - 127.0.0.1:1334 - Conectado - Logueado

AF_ L

Ingresamos a editar el script por evento en driver:

'FUNCIONES POR DEFECTO

‘resultado=sbrir_base ["nombreDSN", retornoMensaie)
'resultado=sgl ("sentencia sqgl", recorddetRetorno, retornoMensaie)
'recordSetRetorno.fields (0)

‘cerrar_base

'para usar archiwvos INI:

'wini "ruta',"seccion”,"llave™, "valor"

'sralor = rini("ruta","seccion’,"llave", "valorPorlefecto™)
'

‘variasble a ls carpeta del proyecto predeterminado:
'path

'"leer ¥ escribir variables:
'

'valor = LEER("TOS.VALUE")
‘estado = LEER("TOS.STATUI™)
'descripoion = LEER(MTOS.desc™)

'ESCRIBIR "TOZ.VALUE",O

'ESCRIEIR "TOZ.DESC","TEMPERATURL 2™
'"ESCRIBIR "TOZ.HHL", 40

Ll

Probr St | e

Probar Script |

Aplicar: Botén para que la edicion tenga efecto.
Probar Script: Boton para forzar el evento
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Al utilizar el Boton de probar script, podemos ver si se ejecuto bien

.
Variables 'variable & la carpeta del proyecto pred
'path
.

|Canticlad de variables: 3

|Dperaciones de Variakles
'leer ¥ escribir wvariables:

'wvalor = LEER(™TOS.VALUE")

= ‘estado = LEER("TO5.STATUS™)
'descripcion = LEER("TOS.desc™)

2 |-
4 » "
Aplicar

rrores al Escribir

Errores al Leer

=]
\ o
Errres

Bl

A

4]

Zona de errores para tener en cuenta
cuando estemos probando cédigo.

Para probar correctamente un script es necesario probarlo en todos los casos, esto
quiere decir que el script puede estar escrito sintacticamente bien, pero en condiciones

particulares realizar errores légicos.
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10.7.3. Edicién de Script por evento en Servidor SMS

Para observar los scripts de evento por driver SMS,
ir a Scripts/ Script Evento en Driver SMS.

Servidor del Si 2
Servidor | Scripts  About

Funciones (Operacion de variable)
Scripk Evento en Driver Modbus
Script Eventa en Driver SMKI

F Scripk a tiempa Fijo
e —
I'I':\Pmyedos\Grupo—P\unF TCP\Grupo InstaladoyProjects\PROYECT OHELP,

Conexiones
|Escuc:hando Conexiones de display - Puerto 1300

DRIVERS

F.MDE.1 - 127.0.0.1:1331 - Conectado - Logueado

Smg Server - 127.0.0.1:1332 - Conectado - Logueado - Servidor 5M5: Sin Iniciar
0OPC - 127.0.0.1:1333 - Conectado - Logueado

DC1000 - 127.0.0.1:1334 - Conectado - Logueado

AF_ L

Ingresamos a editar el script por evento en driver sms:

'Este evento se ejecuta cada vez gque llegue un mensaje o se borre el mismo -

'Funciones a utilizar para leer la informacion de un 3MS

'%1 esta en blanco devuelven "

' ams ("CEL")

' s ("USER™)

| 3wz ("DATE™)

' sms (" TIME™)

' sms ("TEXT™)

'esta funcion devuelve tipo STRING, =i hay que hacer comparaciones en otro tipo, convertirlo al TIPO deseado.

'Funcion para descartar el sms leido:
' Sms0K ()

'Estado del servidor:
'sms ("STATUS")
retorno:
-1 %in conexion con Servidor SHE

il

Poba St | [T Aelear

Probar Script |

Al igual que el Script de Driver Modbus, tenemos botones para aplicar los cambios y
probar.

Aplicar: Boton para que la edicion tenga efecto.

Probar Script: Boton para forzar el evento
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10.7.4. Edicién de Script de Tiempo Fijo

Para editar el Script de Tiempo Fijo: Ir a Scripts/ Script a tiempo fijo

rﬂ Servidor del Sistema

Servidor | Scripts  About

Funciones {Operacion de wvariable)

Scripk Eventa en Driver Modbus
Scripk Eventa en Driver SMS

_F Scripk a tiempo Fi |
i :\ProyedDS\Grupai F TCPAGrupo InstaladoyProjects\PROYECT OHELP,

Conexiones
IEscuChandD Conexiones de display - Puerto 1300

DRIVERS

F.MDBE.1 - 127.0.0.1:1331 - Conectado - Logueado

Sms Server - 127.0.0.1:1332 - Conectado - Logueado - Servidor 5SM5: Sin Iniciar
OPC - 127.0.0.1:1333 - Conectado - Logueado

DC1000 - 127.0.0.1:1334 - Conectado - Logueado

=ofx|

|»

'Funciones para wenejo del timer:
' starttimer

'stoptimer
'intervaltimer intervalo

' eventtimer -» forzar este evento,
! funcion para llawar desde otros scripts

'si se utiliza Stoptimer, para iniciarlo denuevo utilizar Starttimer pero
'desde otro script

Frobar Script | Aplicar

Al igual que el Script de Driver Modbus, tenemos botones para aplicar los cambios y
probar.

Aplicar: Botdn para que la edicion tenga efecto.

Probar Script: Botdn para forzar el evento
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10.8. Evaluar expresiones y operaciones matematicas
Hay veces gue es hecesario evaluar una expresion matematica antes de dejarla como
definitiva, para esto el sistema provee un formulario donde se pueden ejecutar las

mismas.

Este formulario de prueba se encuentra en Servidor/ Evaluar expresiones

rﬁ Servidar del Sistema

Servidor  Scripts  About

Conexiones
Sequridad

Ewvaluar expresi
Wer Yariables &
Trabajar con Sms

Trabajar con Mails
Oculkar
Salir s

[EScichando Conexiones de display - Puerto 1300

DRIVERS

F.MDB.1 - 127.0.0.1:1331 - Conectado - Logueado

Smsz Server - 127.0.0.1:1332 - Conectado - Logueado - Servidor 5M5: Sin Iniciar
OPC - 127.0.0.1:1333 - Conectado - Logueado

DC1000 - 127.0.0.1:1334 - Conectado - Logueado

po-RunF TCRGrupo Instalado\Frojects\PROYECTOHELP,

Ingresamos al siguiente formulario donde hay casillas para activar y trabajar con las
mismas.

- 1
Ol preiones

Esci

| [OK/ERROR  [Desc emor
| JDK7ERROR [Desc eror
[ [DKZERROR  [Desc emrar
[ [OK7ERROR [Desc enar
| JDK7ERROR [Desc emor
| JDK7ERROR [Desc eror
| JDK7ERROR [Desc eror
[ [OK7ERROR [Desc enar
|
I
I
[
|
I
I

B

OO0 3300 000

<
B

[DK7ERROR [Desc enor
[OK7ERTOR [Desc smor
[OK7ERTOR [Desc smor
[DK7ERROR [Desc enor
[DK7ERROR [Desc enor
[DEFERADR [Desc ermor

[OK/ERROR . [Desc error

9]
o1
5

BE_|
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Como ejemplo vamos a trabajar con la variable TO1.

Habilitamos la primera casilla:

L Expresiones

|"% |

JDK/ERRDR  |Desc error

Se habilitan los campos para trabajar con la expresién habilitada.

Expresiones

| 3 . ) l

| A | A DKYERROR  [Desc efror

r I I OKYERROR [Desc efror

[

Aqui se ingresa la Valor Expresion es coherente o no.
expresion a evaluar. resultado Si fuese incorrecta se indica
Ejemplo TO1 la descripcion del error.

Como Ejemplo TO1 vale 116 en el dispositivo

5 MI1_FALLA 0 (5] DK, 27/07/2012...  DOUBLE Operacion

£ 7101 116 (50K 116 27/07/2012.. DOUBLE 1140101 |Desc

7102 0 (5) 0K 0 27/07/2012..  DOUBLE | 1.1.40102  |HisCantLectPromediar

8 102 0 (5) 0K 0 27/07/2M2..  DOUBLE 1.1.40102  [HisDesviellkiValorHis

9 T04 0 [5) OK. 0 27/07/2012..  DOUBLE 1140104 |HisGrabacionPorTiempa

10 TO5 0 [5] 0K, i 27/07/2012..  DOUBLE 1.1.40105  |YaDefectn

1 ToE Expresiones

12 107

13108 o 115 T

15 10 [ | [DK7ERROR [Desc emor
16 111

17 T12 [ I | JDK/ERROR  [Desc error
18 113 — 1 [ | YT TS T T [ y—

Se desea probar la expresion “T01 / 10” porque por ejemplo el dispositivo nos reporta

“valor real * 10”

Se ingresa TO1/ 10 y se visualiza el valor:

5 M1_FALLA, 0 51 0K 27407202, DOUBLE Operacion

& TOl 16 (BIOK 118 27/07/2012.. DOUBLE 1140101 |Desc

7 oTo2 0 (510K 0 27/07/2012...  DOUBLE  1.1.40102  |HisCaniLectPromediar

Expresiones

]

1 ¥ ot [118 [Tk |

| | | [PK7ERROR  [Desc error
1 | JOK/ERROR  [Desc error
1 | i § I

Este formulario de expresiones es una herramienta para probar expresiones mas
complejas antes de incluirlas en el campo operaciones ahorrando tiempo de testing.
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Del ejemplo una vez probada la expresion “T01/10” se puede copiar al campo
operacién de la variable TO1. - Servidor del Sistema (BDConfig)

—“arables y Grupo:
- CHMARAT Grupos Wariables |E|t|os |
ng —Yariabl
:::ﬂgi Norbrs Varisbls — [701
705 Giupo CAMARAT e
o TOB .
Tipo dat -
107 Ipo dato DOUELE
— Servidar F.MDE.1 £
%Ug D=eem 1140101 | Desdei |
™ Descripcion [
e T12 - ~
a
T3 [ Dperacion | W)
- CAMARAT TGrupos Variables | Otos |
......... Tm
......... Oz W ariable:
......... 03 .
Mombre Y ariable
......... To4 ot
......... TOS Grupo IEAMAF!A‘I j
""""" TOB Tipo dato -
......... o7 2 ; IDDUBLE J
......... Tog Servidor |F.MDB.1 j
......... 09 R —
Direccion Desde ini I
......... T10 IH-40101
......... T11 Descripcion |
......... T12 .
Operacion
......... T13 . Jio11d
Otro ejemplo con un caso de error de sintaxis
|z (1 u (T[S u 2¢7U¢7: |HisLantLectPiomediar -
g TO3 1] (51 0K, 1] 27074 |HisDesviolli alorHis

Expresiones

Wnnzxs] ) | \_
A\

Emor de sintaxis

| | |0k /ERROR 0

r | |OK/ERROR  [Desk: enor
f 1 Ue El error de sintaxis
] TO3

esta dado por que
falta un paréntesis
inicial “(*

Expresiones

A

W01 A 104102 /5
]
|

Correccion del error:

g O3 1} (5] 0K 1} 2FA07 S IHISLJesonItl\falorHls l
5 e J 2ok J L |

10
11 I( —

12 o1/ 0ewz/s ) [116 [Ty |

]i i \ | [OK7ERROR [Desc ¢
(| | [DEZERROR [Desc ¢

Expresiones

Agr I
112 W o1 /104102 /5 <+ g ,egad(.) ©
ERN Rl paréntesis el error
14 .
15 fue solucionado.
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También es posible agregar las variables utilizando Drag & Drop

Se selecciona la variable sin dejar de apretar el mouse, se arrastra el mouse hasta el
formulario de las expresiones y al dejar de apretar el mouse la variable se inserta en el

formulario.

&

IR TR 0 e i i i e N

i

Primero seleccionarla sin dejar de presionar el mouse

g 104 1] [ LK. u 2B/0¢ 4 |HIsGraDacionor
10 105 0 [5] 0K i 2g/07/; |WalDefecto
11 TOE d ] 28074 AlarmH abilitada
- L I T | B ondaMuerts
13 T08 \.J 0 28/074 E‘;tlgggl";
14 109 ] BT | e
15 710 m i o
Arrastrar el mouse hasta el formulario
F =TT T
-,
Dejar de apretar el mouse \‘J
@[ /i
r < / [l =y
r — AT :n 1
- _—
Dejando la variable en el formulario:
11 06 0 (510K 0 28/07/; |MlamHabitada
12 T07 0 (510K, 0 26/07/; gaﬂda'*‘!ue"a
13 T08 i [5] 0K i 28/07 /1 Uab‘.99°.”°"
14 T09 i 5] 0K 0 28/07/2 [ 1eamn
15 10 0 5] 0K 0 28074 |
18 T4 n [iNul's n 0T
17 Expresiones
18
¥ [LEER[TO7VALLE) [0 TR

(I |

[DK/ERROR_[Desc err

Aqui la sintaxis por defecto es utilizando LEER vy el dotfield VALUE.
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10.9. Dejar oculto el servidor

Para dejar oculto el Servidor ir a: Servidor / Ocultar

il Servidor del Sistema

Servidor Scripts  About

Conexiones
Sequridad

Evaluar expresiones
Yer Yarisbles
Trabajar con Sms
Trabajat con Mals vpo-FunF TCPYGrupo Instalado'Projects\PROYECTOHELR,
Ceulk

Salir S

DRIVERS

F.MDB.1 - 127.0.0.1:1331 - Conectado - Logueado

Sms Server - 127.0.0.1:1332 - Conectado - Logueado - Servidor SM5: Sin Iniciar
OPC - 127.0.0.1:1333 - Conectado - Logueado

DC1000 - 127.0.0.1:1334 - Conectado - Logueado

‘ Variables

Dejando oculto el servidor.
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10.10. Ver funcionamiento de historicos

Para saber si los historicos se estan generando de forma correcta, los visualizamos
desde la herramienta Histéricos Sistema.exe

Ir a Menu Inicio / ZurView /Herramientas / Histéricos Sistema

§3 Ocultar Aplicaciones
[ Proyectos
Restart
Shutdown
Favoritos Start
&3 Ver Aplicaciones
I Desarrallo 4
Configuracion l@ Desinstalar ZurView »
@ Herramientas B Driverdc1000
B "B Licencia %« Driverop
Ayuda y soporte técnico A
ModBusEscucha

Ejecutar... & RunFv
[ - T

ZurView

Programas

Documentos

s XP Professional

Se ejecuta en forma Minimizado:

1P Historicas QJ < 1002

: =]

Hi: w
Estado de la Conexion

Funcionanignto
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Para ver la iteracién con el servidor SQL

Ir a histéricos / Conexidn con Servidor SOL

ﬁ Hiztaoricos
Historicos ~ Abouk

Conexion con Servidor Principal

Conexion con Servidor 5
Yer Variables

Cculbar

Salir

Aqui podemos ver el funcionamiento de guardar los histéricos.

Motor de Base de Datos: — [FIREBIRD |

Contadar de Tirme Out: 0/5

Funcionamiento
OK.AE mar

Entrantes: 0 Guardados: 0

|Tiemp0 de Guardar: 0.5 Seg

ariable | | Ok/Error | Mativa |

S alir |
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Generador de Animaciones

El Generador de Animaciones es una herramienta para disefiar animaciones que
faciliten luego el disefio de los display. Funciona como un contenedor de imagenes y
de ellas se puede generar mas de una secuencia de imagenes por Animacion.

Para acceder hay gue ir a Inicio / ZurView/Desarrollo/Generador de Animaciones

.,
— ey —
2 riew p A CQcultar Aplicaciones
i [ Proyectos
IE Programas 4 Restart
Shutdown
i
[ Favoritos I start
w {3 ver Aplicaciones
y Documentos 3
E& fﬁ Desarrollo @ BD Config
E J- Configuracidn p |[F) Desinstalar Zurview # é& ConfigDriver
=y Herramientas v | configDriver DC1000
7]
% j—‘l Buscar v =| LICEMCIA (& Generador de Animacion™ <
Pt
=] . isplay
= t‘/ Ayuda v soporte técnico Generador de Display
- Generador de Proyectos
0. .
e =] Ejecutar... ZurToolBar
; Visaor de Historicos
=y | ] Cerrar aesinn de Administradoe.

En la siguiente imagen se muestra el Generador de Animaciéon

v Generad

Animacion  About
- Imagenes Disponibles Display

I

Agiegar Quitar

CAnmaciones
- Listado

Wer Detener
Hueva Modificar Quitar
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1. Agregar Imagenes

En el listado de Im&genes Disponibles, agregaremos todas las imagenes para luego
generar las diferentes animaciones.

~Imageneas Disponibles

Agregar | [luitar |

Para agregar imagenes Clic en Agreqgar:

Agregar Q! |

Se abre el cuadro de dialogo para seleccionar la Imagen:

Seleccione |a iMagen a agregar 7 | 5'

Buzcar en I@ Imagenes de Prushs j &= =i E-

Esciitorio

L

iz documentos

.

- Nomtre: | =l abri |
i s de red [ULCES IJIJEI j Cancelar |

™ Ahrir coma archivo de sélo lectura
A

Extensiones admitidas: Jpg / Bmp / Jpeg / Gif
En este ejemplo seleccionaremos Gif
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Mombre: j Abrir I

o Tip Gif | Cancelar |

21|

Buscar em: IE} Imagenes de Prueba j & |‘=_=F v

10

Escritoria

L

iz documentos

™

Mormbre: I j Abrir
e red JRULES I Gif j Cancelar 20

[~ Ahbiir como archivo de sdlo lectura

2

Quedando agregada la imagen

~Imagenas Dispaonibles - Display

; Cuitar |
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Agregamos las dos imagenes siguientes

~Imagenes Disponibles

1 1 Matar enVerde. qif
2 t41 Motor en Gris.gif

}1 Motar en Fojo.gif

Quitar I

- Display

Ahora que tenemos las imagenes agregadas Generamos las Animaciones

Vamos a generar varias Animaciones y/o Imagenes estéticas.

En tiempo de ejecucion del SCADA una imagen estéatica es muy utilizada para cuando
inicia el control mostrar una animacion de un solo cuadro, y luego para pasar de

animaciones elegimos otra.

Para generar una animacion clic en nueva:

rlimagenes Disponibles

M1 Mator en Werde.gif
141 Mator en Gris. gif
11 Motor en Fojo.gif

T —

Gt Quitar

- Display

CAnimaciones

- Listado

et Detener

NuaP—KMadwfical | Quitar |

En el cuadro de Edicién, tenemos una lista desplegable para ir agregando las
imagenes que tenemos disponibles asi formamos las combinaciones de imagenes que

necesitemos.
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~Animaciones

= Listada
er | Detener |
Mueva | Modiicar | Quitar |

~ Edicion

Input |:|

|M1 t4ator en Fojo. 'I Agregarl

ree—
j .
&

Quitar
Intewalo:lm MiliS eq.
Generar? | Cancel |

Abrimos la lista desplegable

- Edicion
InpLit |:|
M1 Motar en Rojoa i < Agregarl

M1 Motor en Werde, aif
1 totor en Griz, gif

4
Cluitar
Intervalo: |1 0 MiliSeq.
Generar? I Cancel |

Seleccionamos la imagen de M1 Motor en Gris

~Edicion

Input |:|

Quitar
Intervalcu:h 0 MiliSeq.
Generar’? | Cancel I
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Clic en Agregar

- Edicion
|nput |:|

M1 Motar en Griz.cid

Aaregar
j

Cluitar

[rtersalo: |1 0 MiliSeq.

Generar? | Cancel

Vemos agregada la imagen a la animacion

Como estamos generando una animacion simple de una sola imagen no importa que

intervalo usemos.
Clic en Generar

- Edicion

Input |:|

I 7 bator en Gris.gj

1 Motor en Gris.gif

[uitar

Intervalo: |1 i MiliSeq.
Generar? r‘(k Cancel
2N

NV
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En el listado de animaciones vemos la primer Animacion que generamos

~Imageneas Disponibles

1 M1 Motor en Verde. gif
141 Motor en Grig.gif

- Display

2

N° de ::> F1 Motor en Bojo.gif
Imagen

Agegar | Quitar |

~Animaciones
Listado
N

Ne° de _I/:[ 0 Interalo: 10 # Lista: 2 -
Animacio

— | N°de
Animacion

Detensr |

Wer |

fuevs I i

Intervalo y Lista de
imagenes (en este caso
solo la imagen N°2, la
imagen del Motor en
Gris)

Nota: Una Animacidn esta compuesta por un nimero de Imagenes Disponibles.

Generemos otra Animaciéon pero con mas de una Imagen.

Clic en Nueva

-Animaciones

~Listado

Wer |

Inkerealo: 10 4 Lista: 2 -

Detener |

Nuevl i! !
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En el cuadro de Edicion, desde la lista desplegable agregamos dos imagenes M1
Motor en Gris y M1 Motor en Verde

- Edicion
Input

IM'I taotar en Verdeﬂ

Desde estos
botones es posible
cambiar el orden de

b1 katar en Gris.gi
b1 Matar en Verde.gif jia

Quitar

Por si es necesario aqui
podemos quitar la imagen que
seleccionemos de la animacion.
Cambiemos el Intervalo de la Animacién a 300 milisequndos

.
&+

Cuitar

Inter\xalo:hu tileq.

Generai? | Cancel |

|
[uiitar

Intervalo: |3DD MillDyg.

Generar? | Cancel |

Clic en Generar

~ Edicion
Input
|M1 Matar en Yerde YI ﬁi‘-.gregarl

Bl

Cuitar
Intervalo: |SDD Mili5eq.
Generar? |’\ Cancel |
N/
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i Generador de Animaciones

Animacion  Abouk

~Imagenes Disponibles

—

M1 Mator en Werde. gif
M1 Mator en Griz.gif
M1 Motor en Fojo.qif

Agiegar | [Juiitar |

~Display

—Animaciones

~ Listadao

0 |ntervalo: 10 4 Lista: 2 -

Intervalo: 300 / Lista: 2-1 -

e |  Deterer |

Modificar |

Mueva | [Juitar

Vemos como quedo ingresada la
animacion Ne°l.

De intervalo 300 Milisegundos

Y las imagenes que tiene para
intercambiar son la N°2 y N°1

Para ver la animacidn en ejecucién hacemos clic en Ver

- Animacionss

- Listado

Intervala: 300 / Lis

Wer

Detener’ |
Nueval,\( adificar |

I Intervalo: 10/ Lista: 2 -
2.1

Quitar

Luego de observar la
animacion si se quieren
hacer cambios, desde
aqui detenemos la
animacion.
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Observamos el cambio de Imagenes de la animacion

rImagenes Disponibl

W1 Motor en Verde i
i1 botor en Gris.gf

Agiegar Chiter

rDispl

~Animacion

r Listado

WEr Detener
Hiiva Hgdficar e

rImagenes Disponibl

Agiegal Quitar
Animacior
- Listado

Ver Detener
flleva Iadificar {uitar

También cuando estamos viendo la animacién podemos modificarle el tamafio.
Desde el cuadradito

S

Haciendo clic y arrastrando el mouse sin dejar de apretar el clic modificamos el

tamarfio.

~Display

- Display
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Para este ejemplo generamos otra animacién pero con la imagen en pintada en Rojo.

Con el mismo Intervalo

Este N° se genera

T Edicion
e ETS

automaético y nos dice el

I k1 kotar en Hniu.gj

[ uitar |

Intersalo: |3I:|III MiliSeq.

Generar? |

Cancel

numero de animacion.

- Listado

Animaciones

Intervalo

e |

10/ Lista: 2 -
;3

Detener |

Mueva |

Modificar |

00 / Lista: 21 -

Quitar |

El nimero de animacion es importante de recordar o llevar un criterio, como por

ejemplo:

e Animacion N°0 Imagen Estética (gris)

¢ Animacion N°1 Motor en marcha (verde)

¢ Animacion N°2 Motor en falla (rojo)

Este ejemplo tiene los estados de un motor.
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3. Guardar las animaciones

Luego de hacer el grupo de animaciones, desde el menu Animacion / Guardar

Gene de Animaciones

Animacion  Abouk
Muesva Disponibles - Display
Abrir

of en ‘-.-"erde aif
gif

Agregar I [Juitar I

—Animaciones

uarder en: | £ Imagenes de Frueba - «®EckE-

- Morbre: | =l Guardavl
i sitios de red [UCKS = |

VA

Ingresamos el nombre para estas animaciones: Animaciones MotorO1

Mombre: I.-'-‘mimau:iu:unex b akar0l K\ - | Euardarf{l
Tipo: I,é.ct,& 1 ZI Cancelar 2
|
LR X

1 } Archivo Guardado
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Las animaciones guardadas constan de una carpetay un archivo.

archivo  Edicidn Wer  Faworitos  Herramienkas  Avuda

@Atra’s - \,_J - le' /-.-]BL'ISEILIEda - Carpetas |Ev

Direccion I_} C\&rchivas de programalGrupo-FunFiProjects\ProyectoHelp

Tareas de archivo ¥ carpeta S ___J ___J

J Crear nueva carpeta Grplmg_sni... Animaciones §GarpImg_gni.,..  Animaciones
- Bornba01.ActA Bomba0l, ActARMotor0l Ackd  Motor01, Ackd
@ Publicar esta carpeta en Web

E;;’ Compartir eska carpeka / I

Archivo de animaciones y carpeta. J

En este caso animaciones de una
Bomba

Animaciones
del ejemplo del
Motor
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4. Abrir Animacion

Para abrir Animaciones desde el menu Animacioén / Abrir

' eradar de Animaciones

Animacion  Abouk

Disponibles

- Disf:

Agregar | Cuitar I

—Animaciones
Listado

Abriremos otro Ejemplo de Animaciones: Animaciones Bomba01l

el b3
Buscar en: I |3 Imagenes de Prueha j = |‘=_“F EH~
@Grplmg_ﬁnimaciones Bomball, Acka
EGrpImg_ﬁ\nimaciones Makar01. Ackd
Animaciones Bombal1, Acky
Animaciones MotorD1, AckA 1
Escritorio
Mis documentas
o
Ii PC
“i Mambre: IAnimaCiones Bomball. Acté j Lrébrir I
- ;
is de red (UL IACLQ j g 2 J
[~ ahrir como archiva de 26lo lectura
4
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Este ejemplo es una bomba que también tiene 3 imagenes:

Imagen 1: Bomba en Azul

-Imagenes Disponibles

Oy L,
Bomba en Verde.gif
Bomba e Rojo. gif

Agregar | LIuitar

Imagen 2: Bomba en Verde

-Imagenes Disponibles

Bomba en Bojo. gif

Agregar I Quitar I

Imagen 3: Bomba en Rojo

-Imagenes Disponibles

1 Bomba en Azul. gif
2 |Bomba enYerde gif
m :Baomba en Bojo.gif

Agregar | CJuitar |
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El ejemplo de la bomba también tiene 3 Estados.

~Imagenes Disponibles

1 Barnba en Azul. qif
2 Bomba en Yerde. gif

Agregar | Clujikar |

~Display

—Animaciones

- Listado

I Interyalo: 10 / Lista: 1 -
1 Intervalo: 380 / Lista: 1-2-
2 Intervalo: 180 4 Lista: 1-3-

e | CTVETEHRIY

Mueva | Modificar | Quitar |

Animacion O:
Muestra la imagen N°1
Bomba en color Azul

Manual de Usuario ZurView

Animacion 1:
Interactda entre laimagen 1y 2

Intervalo de 350 Milisegundos
R\

\

Animacion 2:
Interactta entre laimagen 1y 3
Intervalo de 150 Milisegundos

7~
=~
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Generador de Display

1. Introduccion

Este software es el entorno de programacion del sistema ZurView. En él se pueden
disefiar y programar las pantallas de monitoreo y control de las distintas aplicaciones

gue generemos.

En este entorné es posible afadir:

e Caodigo que se ejecuta a partir de eventos

e Lineas, Poligonos, Botones.
e Etiquetas de texto

e Cajas de texto

e Imégenes

¢ Animaciones del Generador de Animaciones.
¢ Tablas donde mostrar datos guardados por el DBSRV
e Graficas a partir de los datos guardados del DBSRV

e Acciones Automaticas

Ejecucion de cédigo automatico (Timer’s)
e Acciones Automaéticas en particular para cada objeto

Para acceder al Generador de Display:

Menu Inicio / ZurView / Desarrollo / Generador de Display

ZurView

Programas

5 @ | [

Fawaritos

Documentos

6 %

Configuracion
Buscar
Ayuda v soporte técnico

Ejecutar...

3 0@ vRakL

ows XP Professional

Cerrar sesidn e Administrador. .

o |8 Ocultar Aplicaciones
) Proyectos

» Restart
Shutdown
v Start

{0 Ver Aplicaciones
» I Desinstalar ZurView ﬁ ConfigDriver
Herramientas 4 ! ConfigDriver DC 1000
’ [E] LIcEmMCIA B8 cenerador de Animaciones

N

& Generador de Displa
& Generador de Proyect
& ZurToolBar

S Visor de Historicos
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Se abre la pantalla principal del Generador de Display

=1oix]|

Archivo Edicion  Mer Insertar Display MWenktanas About

|Deve|u:||:|ed by
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Los Display en el sistema ZurView son objetos que contienen otros objetos.

Para empezar a disefiar un display tenemos dos opciones:
Hacer uno nuevo menu Archivo / Nuevo para generarlo

Abrir uno realizado por el generador de proyectos.

Este ejemplo crea uno nuevo

= Dizplay

|.ﬁ.r|:hiv|:| Edicion  Yer Insertar  Display
Muey Chel-+1
Abrir Chrl+0
Cerrar
Guatdar Chel+5
Guardar Como
Salir CLrl+E

Caracteristicas del Display:

Caption —
Titulo

Backcolor —
Color de fondo

Visualizacion de la f \
Posicion del Mouse Ancho y Alto de la
Ventana
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2.1. Modificar Propiedades del Display

Para modificar propiedades del Display, hay dos opciones:

Vo
a) Clic derecho sobre el fondo del display y luego clic en propiedades.

G.Display - Display -

Copiar
Pegar
Borrar

Hacia Atrag
Hacia &delante

Codigo
Accion Automatica
Propiedades

20

b) Desde el menu Display / Propiedades

Display “entanas About

Config, Auto Salvar
Propiedad

Funcianes

Auko Open Acki

Auko Close Action

Acciones Automaticas Locales

Se abre la ventana Configuracion para modificar las propiedades del display

| Nombrs: [SinMembie0 ‘
Titulo 6. Display - Display - Nuevo'
v Borde del Digplay

Color. D

- Tamafio

£
€ Predeterminacio: =

I3 Estahlecer
Manualmente: Ancho: 00

Alto 600

~Posiciones al ejecutar el Display—

Actual LEFT: 0 ]
Setear Actual
Actual TOP: D—I

LEFT[ 0 | Y
TOP: E
Cancelar

Towl: 000352 ¥ (pxl: 000336 | Ancha Yentanalpxl: 800 Alts Ventanafps): 600
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Propiedades:

« Nombre: Es el nombre de la pantalla y del objeto que la representa. Es como va ser
llamada desde las lineas de cddigo. Esta propiedad no es modificable en tiempo de
ejecucion, solo aqui podremos cambiar su valor, se recomienda elegir el nombre
adecuado y no cambiarlo si se va estar utilizando en el cédigo de la aplicacion.
Ejemplo: A la pantalla principal llamarla Main, y al resto segun su funcion.

Zonfiguracion

( Normbre: [MaN /

Titula: IG.DispIa}I - Dizplay - Muevo 0

I Borde del Display

—

« Titulo: Esta propiedad es el texto en el borde de la pantalla, y es modificable en
tiempo de ejecucion.

Ejemplo:

Configuracion

Nombre: [MaN

Trtulo: [} ain del Sistema

Color [

Si es necesario modificar esta propiedad desde el codigo del programa, la
propiedad se llama CAPTION
Y se tiene que hacer referencia a la pantalla,
Ejemplo:
MAIN.CAPTION = “Pantalla Principal”
MAIN.CAPTION = “Main del Sistema”
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% Borde del Display: Con esta opcion quitamos o agregamos el borde a la ventana.
Por defecto esta activada y por eso podriamos mostrar “Main del Sistema”, si

quitamos esta propiedad aparecera solo el asterisco de que no esta guardado

el display pero en la ejecucion no aparecera el borde azul de las ventanas y

por lo tanto no aparecera el texto “Main del Sistema”.

flain del Sistemna

Configuracion

Mombre: |MAIN

Titulo: IMain del Sistemna |

Iv Borde del Display
lew: [ 1

Mombre: |MAIN

I Barde del Display
Coler [

¢+ Color: Color de fondo del display. Para modificarlo hacer clic sobre el cuadrado que
muestra el color actual:

Mormbre: [MaN

Colar:; R\

¥ Borde del Display

Titulo: |Mair del Sistema

500 | % [B0n

|rTamaﬁo \

Se abre el cuadro de colores
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Configuracion

Colores basicos:

|l el

Il 0|
HTFEFENENNN

HNambra: |MAIN
L  EffEAEEEEN
Titulo:  [Manc [0 N O O O
Iv Borde del Di

Caolar:

Colores perzonalizados:

[T
Al EEEn

Tamafio

X [
Definir colores personalizados »» |

" Predeterming | aceptar I Cancelar |

@« Establecer

|

Haciendo clic en Definir colores personalizados, nos da la posibilidad de generar

otros colores

Drefinir colores personalizadoz

Colores hasicos:

(o i i
Il |
EfFEENEN
Nombre PN o o i o
Titulo:  [Maic J0 N0 OO O
= Borde del Di M) I [0 [ J00 1 T
Color: I:‘ Colores personalizados:
TR {0
=5 50|

Matiz: W Riojor IU_

Sat.: lU_ Werde: IU_

X B
Definr colores personalizados >

| Colorisélido | . [

" Predeterming  Aceptar Cancelar |

Agregar a los colores personalizados |

Establecer
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« Tamano: Es el tamafo del display en Pixel’s.

Por defecto se establece: 800 x 600
También cuando se modifica estos valores se puede ver el resultado.

- Tamafo Valores actuales
[E00 | % 500 | antes de modificar
" Predeterming a. I—;[

- Establecer
bManualmente ™ ho: 200

\

/

Alto: £O0

Para elegir el tamafio hay dos opciones:
a. Elegir dentro de los valores predeterminados

* Predeterminado: -I

BA0x430
Estahlecer 200=600

banualmente; Ancho; |1024:768

Alto: 00

b. Establecerlo manualmente

" Predeterminado: | vI
I Establecer

tanualmente: Ancho: | 1024

Alto: sodl

Tener en cuenta que si estamos desarrollando un scada para dos monitores, al
terminar debemos asignar la resolucion final a visualizar. Esto es por si
modificamos el display con el mouse desde los bordes:

Esta accion modifica
la resolucion final.

R — \
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« Posiciones al ejecutar el display
En qué lugar de la pantalla se va a ver el display al inicio del sistema

Valores que

~Fosiciones al gjecuta Isplay —— tiene el display
ctual LEFT:

Setear Actual
ctual TOF:

— | Boton para
establecer los
valores

Boton para establecer los
valores ingresados en los
cuadros de texto.

Las posiciones del display son absolutas al borde izquierdo vy al
borde superior de la pantalla.

PANTALLA

o [ oiseuay
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3.Funciones del Display

Las funciones son una agrupacion de codigo, que se ejecuta cuando se llama por el
nombre de la funcién. Pueden recibir datos a través de parametros, procesarlos y
devolver un resultado.

Para acceder a ingresar las funciones, desde el menu display /Funciones

Display Wentanas Abouk

Config. Auto Salvar

Propiedades

Funcion,
Auko Oy on
Auko Close Aion

Acciones Automaticas Locales

Se abre el editor de Codigo Indica qué
[ —
" estamos
( Funciones A ;|| mOdlflcandO

L o

Remplazar | Aplicar | B |
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Ejemplo de funcién

Para empezar ingresamos un ejemplo sencillo de mostrar un mensaje con el texto

“Hola Mundo”.

Main del Sistema®

Funciones

Funciones

FUNCTION MOSTREAER_HOLA( )
MSGBCX "HOLA MUNDO"
END FUNCTION

Otra cosa a tener en cuenta es que el editor de codigo tiene la herramienta de

remplazar texto, por si es necesario cambiar palabras

repetidas que ingresamos

incorrectamente, remplazandolas y ahorrandonos tiempo.

ri

Remplaza=—< | Aplicar | Cancelar |

D

Funciones

Funciones

FUONCTION MOSTRAR HOLA( )
MSGECEX "HOLA MUNDO"
END FUNCTION

| Texto aue sera
ﬁ X

Buscar ||

[, Siguiekte
e

Cancelar |

Si se habilita esta

Fiemplazar I
lanorar Mayusculas/Minusculas \

Con gue texto

Remplazar |

opcién: Solo el

Si se habilita esta

texto siguiente a
la posicion que
estemos parados
en el codigo.
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Hacer clic en Cancelar por que ahora no vamos a cambiar ningun texto.

b |

B M apuzculaz/Minusculas

Cancelar 1 Remplazar |
Volvimos a la pantalla de funciones.

Antes se seguir agregando funciones se veran los tipos de funciones que podemos
generar.

Jalt]

3.1. Diferencia entre funcion y llamar a una funcion

Las funciones también son parte del cédigo del programa pero son grupos de cddigo, y
por eso se declaran (declarar una funcion es escribirla: con su estructura y su codigo).

Una funcién es cédigo que puede ser utilizado varias veces, ese codigo se ejecuta
cuando se llama a esa funcion.

Por ejemplo:
Funcién para realizar C = A+B

FUNCTION SUMAR(A,B)

SUMAR=A+B
END FUNCTION

Entonces cuando llamamos a la funcién, le pasamos los valores a sumar
C = SUMAR(1,2)

Esta diferencia es mas visible en la practica, porque en el menu funciones las
declaramos y desde los objetos las llamamaos.

Sintaxis de funciones basicas.
FUNCTION NOMBRE_FUNCION()
CODIGO

CODIGO
CODIGO

END FUNCTION
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Sintaxis: funciones con parametros.

FUNCTION
NOMBRE_FUNCION(parametrol,parametro2,parametroN)

CODIGO
CODIGO
CODIGO

END FUNCTION
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4. Acciones Automaticas al abriry cerrar el
display

Los display tienen varios eventos que ejecutan codigo.
Las acciones de inicio se llama AutoOpenAction y al cerrar un display se ejecutan las
acciones de AutoCloseAction.

El codigo AutoOpenAction es muy Util para inicializar variables.

bt | Display  Wentanas  About

Config. Auto Salvar

L — | Desde el
Menu Display / accedemos
a las acciones

|  Propiedades
Funciones

Auko Open Ackion
Auto Close Action

Acciones Aukomaticas Locales

Como ejemplo incluiremos en la AutoOpenAction:
La funcion de mostrar Hola Mundo

AF | Display Wentanas  About

Config. Auko Salvar
Propiedades
Funciones

Aubo Open Ack
Auto Close Acti
Acciones Aukarmatic cales

Se abre el editor de cédigo:

T |
| I

Main del Sistema

Propiedades

@digo AuTonenﬂiﬂ@
<DIEF'LAY: MAIN ) /

\T /

Pantalla
que Indica que cddigo estamos
estamos modificando
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Ingresamos: MOSTRAR HOLA()

Estamos llamando a la funcibon MOSTRAR_HOLA

Propiedades - Acciones Automaticas Locales

Codigo AutoOpensction

DISPLAY: MAIN

MOSTRAR_HOLAC )

Luego de ingresar la funcion MOSTRAR_HOLA, hacemos clic en Aplicar

i

Femplazar | Aplicar — | Cancelar |

Nota:

Para salir sin aplicar los cambios se puede hacer clic en Cancelar o en la cruz de la
ventana.

k

Remplazar | Aplicar Cancelar |

Cruz de la ventana.

_— ( -loix
linciones M
=l
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5. Acciones automaticas del display

Las acciones automéaticas son temporizadores para ejecutar codigo. Tienen una base
de tiempo en milisegundos y una cantidad de intervalos para ejecutar la accion.

Temperatura 1: Temperatura 3:
DOOOOCOOOOOOOOOOONOOO HOOCOOOOOOOOOOOOCOOONNC

Temperatura 2: Temperatura 4:
20000C00O0O0OGOOOONNMON HOCO0OOOOOOOOONCOOO00C

Para acceder a las acciones automaticas, ir al menu Display / Acciones Automaticas

Locales.

nsetkat | Display Vernkanas  About

Config. Auko Salvar
Propiedades
Funciones

Auka Spen Action
Auto Close Action

|

Acciones Automaticas Loc

Se abre el siguiente cuadro de dialogo.

Propiedades - Acciones Automaticas Locales

Mombre / Baze de Tiempo [MiliSeg]

Cant.Intervalos

Aagregar | Modificar | Cluitar | Codiga Fuente |

Saalir I

Listado de
Acciones
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5.1. Agregar acciones automaticas

Para generar acciones automaticas seguimos los siguientes pasos.
Clic en Agregar

Agregar < b odific:a
NN

Se despliega las siguientes opciones:

Propiedades - Acciones Automaticas Locales

Mambre / Baze de Tiempo [MiliSeq) Cant.Intervalos

Agregar \
Mombre ||

Cantidad Intervalo I 1
Base hiempo |ntervalo I 1000 Max E0000 K /

Miliseg.

wmar al Inicia Cahcelar

Ingresamos
Nombre: LECTURAS DE_TEMP

Cant. Intervalos: 1
Base de Tiempo 3000 Milisegundos
Habilitar al inicio

Agregar
Nombrs |LECTUR&S_DE_TEMP
Cantidad Intervyalo | 1
Ease tiempo |nteralo | aggg Mas B0000
Miliseg. Ok
Cance
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Clic en Ok

Agregar
Nombrs |LECTURAS_DE_TEMP
Cantidad Interyalo | 1
Ease tiempo |ntervalo | apgn Max 0000
Miliseg. ok
........................................ Carcel

Visualizando la accién ingresada.

Propiedades - Acciones Automaticas Locales

Cant. Interwala

<‘ ombre / Baze de Tiempo [Mili5eq)

[ ELECTURAS DE TEMP - Baze de biempo; 3000 Mileq
\

Agregar | Modificar | Cluitar

|

| Codigo Fuente |

Salir I

Para editar su cédigo sequimos el siguiente punto

5.1.1.Editar Cddigo de las acciones automaticas

Seleccionamos la accién a editar:

Propiedades - Acciones Automaticas Locales

Mombre / Baze de Tiempo [MiliSeq)

Cant.|n

1
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Y clic en Cédigo Fuente

Propiedades - Acciones Automaticas Locales

Mombre / Baze de Tiempo (MiliSeq)
TECTLE

Modificar | Quitar

Agregar |

Cant Intervalos

Codiga Fuen|
oty

Se abre el editor de cédigo:

o

Propiedades - Acciones Automaticas Lo

Maombre / Baze de Tiempo [MiliSeq)
LECTURAS DE TEMP - Baze de tiempo: 3000 MiliSeg

Codigo Fuente

Cant.Intervalos

r_

ara 3:
OGO

Accion Autormatica

LECTURAS_DE_TEMP

Agrec
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Entonces en el codigo de la accién automatica ingresamos

ETI_TEMPERATURA1.CAPTION = "TEMPERATURA 1: " & LEER("TO1.VALUE")
ETI_TEMPERATURA2.CAPTION = "TEMPERATURA 2: " & LEER ("T02.VALUE")
ETI_TEMPERATURA3.CAPTION = "TEMPERATURA 3: " & LEER ("T03.VALUE")
ETI_TEMPERATURA4.CAPTION = "TEMPERATURA 4: " & LEER ("T04.VALUE")

'leemos el estado de las variables

VARIABLE_ESTADO_TO01 = LEER ("TO1.STATUS")
VARIABLE_ESTADO_TO02 = LEER ("T02.STATUS")
VARIABLE_ESTADO_TO03 = LEER ("T03.STATUS")
VARIABLE_ESTADO_T04 = LEER ("T04.STATUS")

‘Evaluamos cada estado y lo visualizamos en la etiqueta correspondiente a la temperatura
IF VARIABLE_ESTADO_TO01 = stOK THEN
ETI_T1 ESTADO.CAPTION ="ESTADO OK"
ELSE
ETI_T1_ESTADO.CAPTION = ERROR_DESC(VARIABLE_ESTADO_TO01)
END IF

IF VARIABLE_ESTADO_TO02 = stOK THEN

ETI_T2_ESTADO.CAPTION = "ESTADO OK"
ELSE

ETI_T2_ESTADO.CAPTION = ERROR_DESC(VARIABLE_ESTADO_TO02)
END IF

IF VARIABLE_ESTADO_TO03 = stOK THEN

ETI_T3_ESTADO.CAPTION = "ESTADO OK"
ELSE

ETI_T3_ESTADO.CAPTION = ERROR_DESC(VARIABLE_ESTADO_TO03)
END IF

IF VARIABLE_ESTADO_TO04 = stOK THEN

ETI_T4_ESTADO.CAPTION = "ESTADO OK"
ELSE

ETI_T4_ESTADO.CAPTION = ERROR_DESC(VARIABLE_ESTADO_TO04)
END IF

Luego de editar el coddigo clic en Aplicar

-

[

Remplazar I Aplicar V,j Cancelar
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5.2. Modificar las acciones automaticas

Si nos equivocamos en algun parametro de la accion automatica o queremos realizar

por ejemplo cambio de tiempo, hacemos lo siguiente:

Clic en la accion:

Propiedades - Acciones Aukomaticas Locales

Mombre / Baze de Tiempo [MiliSeq) Cant. |4

LECTURAS DE TEME - Base de hempo. 3000 Milbessy & |1

Propiedades - Acciones Automaticas Locales

Mombre / Baze de Tiempo [MiliSeq] Cant.|ntervalos

r_

Clic en Modificar

Propiedades - Acciones Automakicas Locales
Maombre / Baze de Tiempo [MiliSeq] Cant.|nteryaloz
Agregar | Modificar | Ouits | Codigo Fuente |
S alir |

Se despliega el cuadro para modificar la accién automaética

MNombre [LECTURAS_DE_TEMP
Cantidad Intervala I 1
Baze tiempo |ntervala annn Max GO000
Miliseq. Ok |
¥ Habiitar al Iricia _Lancelar |

Hacemos los cambios necesario y luego clic en OK
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5.3. Eliminar acciones automaticas
Para eliminar una accién automéatica, hacemos lo siguiente:

Clic en la accion:

Propiedades - Acciones Automaticas Locales

Maombre / Baze de Tiempo [MiliSeg] Cant.|

N

MNombre / Base de Tiempo [MiliSeq) Cant.Intervalos

LE':T_ 1S L TE" 2 32e de Hempo; . alUU P12 S F

Cant Intervalos

4|

Agegar | Modficsr | By | Codigo Fuentes |

x 5 alir I

Clic en Si para confirmar

M iiencion

Si Mo |
2N

! E Desea quitar la Accion: LECTURAS_DE_TEMP - Base de tiempo: 3000 MiliSeg
L

N/

Quedando eliminada la accién

Propiedades - Acciones Automaticas Locales

Mombre / Baze de Tiempo [MiliSeg) Cant.Intervalos
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5.4. Tabla de propiedades de las acciones.

Estas son las propiedades que podemos modificar desde cédigo.

Propiedad Tipo
INTERVAL Base de tiempo De 0 a 60000
ENABLED Habilitado True - False
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En este punto veremos los objetos que podemos insertar en el display, los cuadros de
didlogo para disefarlos y una lista de las propiedades para modificar desde el codigo.

6.1. Boton
6.1.1.Insertar

Ir al menu Insertar / Botén. O desde la barra de Herramientas

|Insertar Display  Yentanas

Bok
CDI‘E: ?
Contral Bckive &

Datagrid

Grafica

Imagen desde archivio
Linea

Poligonos k
Texka

Txtho

archivo  Edicion  “er Insertar Display '-.-'entarl

Y Clic sobre el display en la posicidon donde se va a insertar el botdn.

|.¢\rchivo Edicion Wer Insertar Display VYentanas About

BOTOMA |
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6.1.2.Modificar

Para moverlo hacer clic sobre el boton, mantener el clic, y mover el mouse:

Main del Sistema™

Iain del Sistema*

Editar sus propiedades, Clic con el boton derecho del mouse sobre el boton a
modificar:

Main del Sistema®

Y clic en propiedades:
COpTar
Peqar lﬁ

Barrar

Hacia Atras
Hacia Adelante

Codigo ON CLICK _E

Arcion Automatica

Propiedades ,7
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Se abre el siguiente cuadro de dialogo

3. Display - Propiedades de Objeto - BOTOR1
Nombre
del botén.
Maombre: |BEITEIN1
Texto que
Testo del boton: |BEITEIN'I aparece en el
Fyente | boton
T exto [Molze \
Si esta —\ amiba del contral] | \ \
visible y/o
o \ \ — | Estilo de texto
Z?i?wli“ctsadgél PAvie - —
, Texto que aparece cuando el
sistema. v Hahilitada ;
mouse permanece arriba del
Posicién en Posicion  [pik] 227 | Acceder a editar el codigo
que se Peeision i) B | de clic y la accion
encuentra |
( Codigo OM CLICK. | Codigo AUTOMATICO Do aphes

Como ejemplo ingresamos:
Nombre del botén:

M ambre: |ETN_HEIL.-'1'-.

En los textos del botén:

Texto del botan: IEIic Aquil

Fuente |

Texto [mouze
arriba del control] [texto a mostrad

Clic en aplicar:

Codign OM CLICK. | Codigo AUTOMATICO | ﬁplicar%

Visualizando:
r m
L ClhicAgul E
L o
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El texto que aparece cuando el usuario deja el mouse arriba del botén, se ve de la
siguiente manera:

r m
[ Clicdgul F

[ =

bexko a moskrar

6.1.3.Cddigo de Clic y Accion Automaética.

Los botones como la mayoria de los controles que se pueden insertar en el display,
tiene dos tipos de cédigo:

Cddigo ON CLICK: Cdbdigo gue se ejecuta cuando se lo presiona con el mouse

Accion Automaética: Cédigo automatico que ejecuta cada determinado tiempo. (La
base de tiempo de ejecucion en todos los controles es de 500milisegundos).

Para editar Clic derecho arriba del Botén

Main del Sisterna®

Clic: Aquit

Para el ejemplo hacemos clic en Codigo ON Clic

Archivo J.E.Dpiaru « locowkoe Digplay  Wentanas  About
1 / [os M F e AR

Borrar

Faci lras

Hacia Adelante
Codigo ON CLICK Dentro de las opciones
Accion Automatica o’ que tenemos, podemos
Propiegaaes acceder a editar el
cadigo de clic y cédigo

gue se ejecuta
]
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Se abre el editor de cédigo. .
Cdodigo

gue

_ estamos

: editando.
Codigo ON CLIC

Control que estamos

BTN_HOLA )

Ingresamos el siguiente codigo:

Codigo Fuente

Codigo ON CLICK

BTM_HOLA

HSGBOX "Hola, Bienwvenidaol"

Clic en Aplicar
[
Remplazar | Aplicar | Canicelar I
6.1.4.Eliminar

Para eliminar un botén, desde la barra de herramientas:

K,

Y Clic sobre el botén

Main del Sistema® Main del Sistema®

Clic &quil
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6.1.5.Tabla de Propiedades

Propiedades que son modificables desde él codigo.

Propiedad Descripcién Tipo

ENABLED Habilitar o no el botdn True o False
CAPTION Texto que aparece en el boton Texto
TOOLTIPTEXT Es eI_texto que aparece cuando se Texto
mantiene el mouse arriba del boton
VISIBLE Si es visible 0 no el botdn, sirve para True o False
ocultar el boton.
LEET Posicion desde el borde izquierdo del Numérico
display. En pixel
TOP Posicién desde el borde superior del Numérico
display. En pixel
Numérico
WIDTH Ancho
En pixel
Numeérico
HEIGHT Alto
En pixel

Manual de Usuario ZurView

Pagina 203 de 344



6.2. Lista desplegable (ComboBox):

En esta lista se pueden agrupar opciones para luego elegir alguna de ellas y hacer
algo a partir de la seleccion.

6.2.1.Insertar Combo

En el menu Insertar / ComboBox
O desde la barra de herramientas

|Insertar Display  Wentanas

Boton

ComboBo
Conkrol &
Cratagrid

Grafica

Imagen desde archiva
Linea

Poligonos r
Texta

Txtho

archivo  Edicion  Yer Insertar Display '-.-'entarl

Y Clic en el display para insertarlo

Main del Siskema

Main del Siskema*

IEDMBDBDK'I
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6.2.2.Editar Combo

Para editar el contenido del ComboBox hacemos clic derecho encima del
combo y clic en propiedades

Main del Sistema™

|EEIMBEIEEI

wo Edicion  Wer Insertar Display gpackac 2l

LCopiar
SO00O00O8EF Eegaf
Borrar

Hacia Atraz
Hacia Adelante

Codigo OM CLICK
Accion Automatica
Propiedade=—z

l/s

Accedemos al siguiente cuadro de dialogo:

Main del

G.Display - Propiedade:

Nombre: [COMBOBOX1

Tento: |COMBOBDNT

Fuente I

Texto [mouse
amiba del control] I

V¥ Visible Posicion = (pix] [106.8
¥ Hahilitada Posicion v [pix) [36.13334

=

Agregar ™N
Modificar
Quitar Item
q Limpiar Lizta ,//

Codigo ON CLICK. | Cadigo AUTOMATICO [rapliesr

Desde estas opciones
podemos editar el
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Para este ejemplo ingresamos los siguientes valores:
Nombre: LISTA1
Texto: XXXXXXXXXXXX
Este texto es la referencia de tamano que adquiere el
combo.
Texto cuando el mouse esta encima del control: Elegir una opcién

3.Display - Propiedades de Objeta - COM

Mombre: |LISTA1

Texto: |

Fuente I

Texta [mouse - -
ariiba del control] |E|99" una opeion

Agregar opciones al Combo:
Clic en Agregar

Liztado

Agregar [: <
. N
Modificar ™ N\
Euitar [tem

Lirnpiar Lista
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Ingresamos la opcion y un valor auxiliar si lo fuera necesario.

Para este ejemplo agregamos 3 opciones

Liztado
Agregar
b odificar
Cluitar [tem
Limpiar Lista
Item | Agregar
W alor | Ok | Cancelar |
Ligtado

Agregar

Madificar

Cluitar [tem
Lirnpiar Lizta

Item IEIpn:i-:un 1|

Agregar

Walar | 02 | Cancelar |
A
\
Liztado
Opcion 1 1] Agregar
kadificar
Cluitar lkem

Lirnpiar Ligta

Ingresar las dos siguientes opciones:

Listado
Opcion 1 a Agregar
Opcion 2 o Modificar
Opcion 3 a Luitar [tem

Lirnpiar Lizta
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6.2.3.Cddigo de Clic y Accion Automética

Al igual que los botones este control también tiene codigo de clic y cédigo que se

ejecuta autométicamente.

Para acceder a editar el coédigo de clic

Codigo OM CLI Codigo &L TOMATICO Aplicar

Se abre el editor de texto:

Codigo ON CLICK

LISTA1

L o

Remplszar | Aplicar | Cancelar

Ingresamos el siguiente cédigo para saber que opcion eligio.

Codigo ON CLICK

LISTAT

'EVALTAMOS QUE ITEM SELECCIONO ;I
SELECT CASE LISTA1 LISTINDEX

CASE 0
HSGBOX "Selecciono la Opcion 1°
CASE 1
MSGEOX "Selecciono la Opcion 2°
CASE 2
HSGBOX "Selecciono la Opcion 3"
END SELECT|

o o

Remplazar Aplicar Cancelar

Clic en Aplicar para salir del editor de cddigo.

i

Remplazar | Aplicar r‘J( Cancelar |

N
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Clic en aplicar para salir de editar el combo.

Codigo OM CLICK. | Codigo AUTOMATICO | Aplicar

o

6.2.4.Eliminar

Para eliminar el combo, es igual que en los botones, desde la barra de herramientas:

Y luego clic sobre el combo:

Main del Siskema*

R

Quedando eliminado el Combo.
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6.2.5.Propiedades y Métodos
Propiedades para modificar desde codigo.

ENABLED Habilitar o no el botén True o False

Es el texto que aparece
TOOLTIPTEXT | cuando se mantiene el mouse | Texto
arriba del combo

VISIBLE Si es visible o no True o False
LEFT Posicion desde el borde Numeérico
izquierdo del display. En pixel
TOP Posicién desde el borde Numeérico
superior del display. En pixel
Numérico
WIDTH Ancho
En pixel
Numérico
HEIGHT Alto
En pixel

Métodos y propiedades para usar también desde el codigo.

m  Addltem: Inserta un elemento en el combobox
Sintaxis:
Combo.AddItem “Item1”
Combo.Addltem Variable
m  ListCount: Numero de elementos en el combo

m Listindex: indice del elemento seleccionado (si esta propiedad vale [-1] no hay
ningun item seleccionado, y nos da un error si gueremos acceder a una de las
propiedades mediante el valor [-1] que nos devuelve dicha propiedad).

m ItemData: Es para asignarle un valor a un item insertado.

Esta propiedad si se esta asignando cuando se esta haciendo el add del item, debe
ser utilizada en conjunto con ListCount

Sintaxis:
Combo.AddItem “Item1”
Combo.ltemdata(Combo.ListCount-1)=Valorltem1
Para visualizar el valor del item seleccionado:
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Sintaxis:
Combo.ltemdata(Combo.ListIndex)
m  Clear: Borra todos los item del combo
m  Removeltem(indice): Borra un item indicado en el indice

m  List(indice): Nos devuelve el texto de un item indicando el indice del mismo. Si
queremos el texto del Item seleccionado utilizamos Listindex.

Msgbox “Selecciono:” & Combo.List(Combo.ListIndex)
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6.3. Control de Animaciones (ActiveA)

6.3.1.Insertar Control

Desde el menu Insertar / Control Active A
O desde la barra de herramientas.

|Insertar Display  Wentanas

Boton

ComboBo

Contral Ackive

Cratagrid ;%
Grafica

Imagen desde archiva
Linea

Poligonos r

Texto
Tockbox

ertar  Display  Wentanas  Abouk

:%EEFHHTg

Y Luego clic sobre el display

Main del Sistema*
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6.3.2.Editar Control

Para modificarle el tamafio, desde los modificadores laterales, superiores e inferiores.

Main del Sistema®

Mover el control, desde el modificador inferior.

] m] ]
m] m]
] m] ]
VIA N
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Con clic mantenemos apretado y movemos el mouse.

Hain del Sistema® Main del Sistema™®

Q
Para editar las propiedades, clic derecho sobre el modificador inferior derecho.

Iain del Sistema™
-] [w] -]
o o
] o ]

Accedemos al siguiente cuadro de dialogo:

G.Display - Propiedades de Objeto - A l

Nombre

Mombre: [AK MaetTH 1

Botdn para cargar

Animacion: |

— la animacioén
Cargar Animacion
Mumero de Animaciar: ID— | | I
—
Numero de
= animacion al
ko Run e . .
el inicio del sistema
i

Pasision % [pix) 213 ]\

Pasicion ' [pix)  [20 |

Si la animacion
inicia junto con el
Codigo ON CLICK | Codign AUTOMATICO | Al SiStema.
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Cambiamos el nombre: ANIMACION1 por ANIBOMBAL

G.Display - Propiedades de Objeto - ANIMACIONI

Morrbre: [aNIMACION1| )

G.Display - Propiedades de Objeto - ANIMACIORN]

3\
Namire: [4nIBOMBAT] /

Para cargar una animacién clic en el boton:
Es necesario que la animacién este en la carpeta del Proyecto

Archive  Edicion Wer  Faworitos  Herramienkas  Avuda

entrés - -O - l_ﬂ? f)BL'ISEILIE-'da i Carpetas |v

Direccion Ib C\&rchivas de programalGrupo-RunfiProjects\ProyectoHelp

- 4 m ...‘ - 4 - ...‘
Tareas de archivo ¥ carpeta S __J .I _,_J .

.,j Crear nueva carpeta Grplmg_&ni... Animaciones  Grplmg_Ani... Animaciones
Bornba01l.ActA Bomball,Acka Motor01 Ackd Motor01, Ackd

@ Publicar esta carpeta en web
E:} Compartir esta carpeta

Arimacion; |

Cargar .-'-‘-.nimacm’ I

Se abre el cuadro de dialogo para seleccionar la animacion, la animacioén tiene que
estar en la carpeta del proyecto.

Seleccione la Animacion ﬂil
Buscar en: IE} ProyectoHelp j - EF '

|.5) GrpImg_Animaciones Bomban, Acka
@ GrpImg_Animaciones Mokor01, Acth

\LIMAIN
Animaciones Bomball,
Anirmaciones Mator01, A

1

Marnbre: I j A brir

o Tipo: IACLA j Cancelar
™ abrir como archivo de sélo lectura 2
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Visualizamos la animacion seleccionada.

G.Display - Propiedade: bigto - ANIMACION]

Nombre: |ANIBOMEAT]

Animacion: |Animaciones Bombal.Acta |

Cargar Animacion I
Mumero de Animacion: ID

v isible [ Auta Run

Poskion i)
Posion” (i

Codign ON CLICK | Codigo AUTOMATICO | Aplicar |

6.3.3.Eliminar

Para eliminar seleccionamos

Y luego clic sobre el modificador

Main del 5

Main del Sistema™
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6.3.4.Propiedades y Métodos

Listado de propiedades para modificar desde cddigo.

Propiedad Descripcion

Tipo

ARCHIVO Ruta al archivo de animacion | Texto
ANIMACION N_umero de animacioén a NUME&rico
ejecutar
RUN Detener o Iniciar la animacion | 100
VISIBLE Si es visible o no True o False
LEET Posicién desde el borde Numeérico
izquierdo del display. En pixel
TOP Posicién desde el borde Numeérico
superior del display. En pixel
Numérico
WIDTH Ancho
En pixel
Numérico
HEIGHT Alto
En pixel
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El archivo de animacién se carga autométicamente cuando se la selecciona desde el
display.

El numero de animacioén se asigna de la siguiente manera

Para la animacién numero 0
Animacién BOMBA
ANIBOMBA1.ANIMACION=0

-Animaciones
Listado
ANIBOMBA1.ANIMACION=1 I Inter'---'all:I 10/ Listar 1 -

: ta: 1-2-
Intervalo: 150/ Lista: 1-3-

Para la animacién numero 1

Para la animacién numero 2

ANIBOMBA1.ANIMACION=2

La propiedad RUN, se asigna

Para iniciar la animacion:

ANIBOMBA1.RUN=1

Para detener la animacion:

ANIBOMBA1.RUN=0
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6.4. Tabla de datos o Grilla — Control Datagrid

El control Datagrid esta muy asociado a base de datos. En el display se va a utilizar
para mostrar datos que guarde el Servidor del Sistema.

6.4.1.Insertar Datagrid

Desde el menu Insertar / Datagrid o desde la barra de herramientas

|Insertar Display  Yentanas

Biaokan
CaomboBo
Contral Ackive &
Datagri
GraFica%

Imagen desde archivo

Linea

Poligonos »

Tl on Wer Insertar Display  Wentanas  About
Trthox OO0CREHFEER

Y clic sobre el display

Main del Sistema*

Main del Sistema*
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6.4.2.Editar Datagrid

Para mover el control se hace clic sobre el modificador, sin dejar de presionar el
mouse y moverlo.

Main del Sistema™

Modificar su tamafio; Clic sobre los modificadores laterales y sin dejar de apretar el clic
mover el mouse para modificarlo.

iy 000022 W), 000459 [ nche Ventanalpe): B00 | Ao Ventanalp): 600
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Para editar las propiedades desde el display, clic con el botén derecho .

Sobre el modificador inferior-derecho

Se abre el siguiente display

3. Display - Propieda |

Nombre para editar

Nombre: [DATAGRIDT [

Habilitar o no el
We Habilitado Datagrid al inicio

Visible o no al inicio

Posicion % [pix] ~ [39

Pasicion ' (pix]  [52.GEEEE |

Codigg AUTOMATICO |
|

J

Botén para editar
cbdigo automatico

Para el ejemplo
Cambiamos el nombre a DTDATOS1

MNombre: [nATAGRIDT

Mombre: [DTDATOS
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6.4.3.Eliminar

Para eliminar seleccionamos

Y luego clic sobre el modificador

*

Main del Sistema* IMain del Sistema

6.4.4.Propiedades y Métodos

Tabla de propiedades sobre el Datagrid, mas adelante en este documento se veran
ejemplos mas especificos.

Propiedad que recibe los

DATASOURCE datos desde un Record Set Objeto
ENABLED Habilitar el Datagrid o no. True o False
VISIBLE Si es visible 0 no True o False
LEFT Posicion desde el borde Numeérico
izquierdo del display. En pixel
Top Posicion desde el borde Numeérico
superior del display. En pixel
Numérico
WIDTH Ancho
En pixel
Numérico
HEIGHT Alto
En pixel
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6.5. Control Grafica

Con este control podremos visualizar graficamente los datos guardados por el Servidor
del Sistema.

6.5.1.Insertar Grafica

Para insertar la grafica, desde el menu Insertar / Grafica o desde la barra de
herramientas

|Insertar Display  Wentanas

Bokon
_omboBox
Contral Ackive &

Cratagrid

Grafic

Imagein%de archiva

Linea

Poligonos r

Tewxko on Wer Insertar Display Wentanas About
Txtbos hDDD%EFE

S

Y Clic en el display:

Main del Sistems*

Se inserta la grafica en el display

TITLE

&
Ay EEmo
PhEaR

About
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6.5.2.Editar Grafica

Para mover la grafica se hace clic sobre el modificador, sin dejar de presionar el
mouse y moverlo.

TITLE

00.00

00.00
@ 00.00

00.00

00.00

00.00

301309 BT BN 0D 0:00
&

g g [T135 i
QUi B 8
G D@ E

About /-\
] =] \ ‘

TITLE

00.1

00

00.00
@ 00.4

00

00.00 )

30/12890 0:00

&

Qi B O

LTS
About

(ool 000764 {px) 000418 [ ncha Ventanalpx: 800/ Alko Ventanafpx} 600 4

TITLE

00.00
00.00
00.00
@ 00.00
00.00

00.00
301209

&
Qi R 0
GLNETET

e 00137 Vipw} 000063 [ Ancho Venlanalps). 600 lia Vertanalps). 600

N
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Para editar el tamafio, se hace desde los modificadores laterales, superiores e
inferiores.

&
Q% R O
P PEAE
J /u\ Ahout Q

U/

~
L~/

TITLE

&
Qim0
FOBBE

3

i) 0007137 V{pw) 000063 | Aincho Verlanalp): 800 [ Alia Verdanslps) 600

Clic sobre el modificador sin dejar de presionar el mouse y moverlo

1’% TITLE

00.00

00.00

00.00

00.00

00.00
30/12/99 00:00 30/12/99 00:00 30/12/99 00:00 30/12/99 00:00 30/12/99 00:00

About

&
Qér G e & D EE R

30/12/99 00:00

[p=l: 000017 W[p«]: 000017 | Ancho Yentanalps): 800 | Alko Yentana(px]: 500 [

5 B
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-
Para editar propiedades desde el display clic con el botén derecho sobre el
modificador inferior.

[NERERBRND R0 D000

@ .
ek &

About

Se abre la siguiente pantalla

AFICAL

Nerbie: [FRAFICAT

(Tlpo de Grafica

* fGrafica de Lineas E E g " Grafica de Barras ' I I

Genaral | Consuts | Tinas |

- Titulo Posicidn
[TiTLE Pasicion en Display X o]
Mnescion [ Comer =] Fosicion en Display ¥ (oI lE |
coor =

~Colores Botone:

Fonda Contiol [ ]| | [3' Baa e Henamientas Visile:

Fando Graica ] .
WQFN;@ FS% 4 |75 % 76 AR
' 177al78<lj Fg[l> w10 R B R e B

~Diisiones Ejg X——————————— Divisiones Eje ¥’
Cartidad  Calor Cantidad _ Color
Lineas Mayores F Lineas Mayores F
Lincas Menores | — Lincas Menores o
Labels  CadanLineas Mapores [ [ Labels  CadanLineas Mayores [T [
¥ Battoo [~ Top Fuentz W Leit I Right Fuents
Formato AN HF-mm = ValorGnTop [0 |
I Leyends visible “alor On Baottom |0
Logo en Reports
(I Sekocionar | __ Qukar_ |
Cancelar Aplicar

En esta pantalla tenemos el nombre del objeto.
Como ejemplo ingresamos: GDATOS

3, Display - Propiedades de Objeto - GRAFICAL

Nombre: |GRAFICAT

G,Display - Propiedades de QObjeko - GRAFICAL

Mormbre: |GD£‘-.TEIS|
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Seleccién del tipo de grafica:

Tipo de Grafica

{* Grafica de Lineas N (" Grafica de Banas ' I I
1

Luego de seleccionar el tipo de grafico tenemos 2 o 3 zonas totalmente distintas
dependiendo del tipo de grafico. Cada uno de estos los llamaremos Tabs.

Para el tipo grafica de lineas:

Leneral

-

| Eu:unsultal Tintaz I

Para el tipo grafica de barras:

General | Tintasz |

Manual de Usuario ZurView Pagina 227 de 344



6.5.3.Tab General.

Este esta relacionado con la apariencia de la grafica tenemos las propiedades
siguientes:

Como ejemplo de titulo ingresemos Grafica de Temperaturas
Titulo

Titulo |I3rafiu:a de Temperaturaz
|TITLE

Alineacion |2 - Certer

con

Fuaﬂj |

Desde estas opciones cambiamos.
Color, Alineacion y Estilo del Titulo.

Para cambiar los colores de fondo y fondo del grafico hacemos clic sobre los cuadro
de colores siguientes:
-Colores - Colores

Fonda Control Fondo Contral I:l
Fondo Grafica > Fondo Grafica

BN
= =

Y se despliega el cuadro para seleccionar el color.
coor 21x|

Colores basicos:
(il i fi ]
Uiy () |

Calores perzonalizados:
o ||
A .

Definir colares perzonalizadas > >
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Luego en la zona de botones indicaremos que botones le dejamos accesible al
usuario, cuando el sistema este en funcionamiento.

-Botones

|V Bana de Herramientas Visible

r‘lQr‘23@&' I‘SM{} v 4

r70rs<]] r9[1> P10 [~ 11 w12

& Mg

Al 176@

En el Tab General también podemos configurar los ejes.

- Divisiones Eje X

Cantidad Color
Lineas Mayores |5 -
Lingas Menares |3 l:l

- Divisiones Eje v
Cantidad Colar

Lineas Menores l:l

Lineas Mayores

17

Labels  Cadan Lineas Mayores |1 -
[¥ Bottoomn [~ Top Fuents I

Formato dd/MMAY HHzmm -

[™ Leyenda wisible

Labelz:  CadanLineas Mayares |1 -

¥ Left ™ Right Fuente
Yalor On Top |1DD

Yalor On Battam |E|

Las lineas mayores son las lineas en las que sobre el borde se imprimira el valor.
Y las lineas menores, son la cantidad de lineas que hay entre dos lineas mayores.

Ejemplo:

En el eje X ingresamos 4 lineas mayores y 3 lineas menores
En el eje Y ingresamos 4 lineas mayores y 3 lineas menores.

~Divisiones Eje X
Cantidad Calar

Lineas Mayares |4— -

- Divisiones Eje
Cantidad Color

Lineas Mayares |4_ -

™ Leyenda visible

Lineas Menores 3 1 Lineas Menares |3 ]

Labels  Cada n Lineas Mayores [ - Labels  Cada n Lineas Maypores |1 -
[¥ Bottoom [~ Top Fuents [V Left [~ Right Fuente I
Formato dd/MM AT HH:mm vI “alor On Top I'IEIEI

“alor On Bottom |D
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En el eje Y: 4 Lineas mayores con 3 Lineas

Menores.

/ 00.00

G

K 00.00

30/12/99 00:00 30/12/99 00:00

Grafica de Temperaturas

00.00

00.00

00.00

En el eje X: 4 Lineas mayores con 3 Lineas Menores.
(La coordenada (0, 0) no se cuenta dentro de las 4)

También es posible variar la cantidad de valores a mostrar sobre los ejes:
Y si se muestran en la parte inferior y/o superior

/_\/— Fuente y color

7\

Labelz  Cadan Lineas Mapores |-| -

v Bu:uttu:u:um [T Top Fuente

Formato Ad MM A m o\
[T Leyenda vizible

del texto sobre
el gje.

las tintas

Mostrar referencia de

Si se muestra en la
parte superior y/o
inferior de la grafico los

Cada cuantas lineas
se muestra un valor
sobre el gje.

Formato en que se mostrara el

Para el eje Y: Si se muestran del lado izquierdo y/o derecho de la grafica. Pero el
formato de los valores se asigna por Variable (mas adelante se muestra como

configurarlas).

Label: Cadan Lineas Mayores |1 -
v Left [~ Right Fuente I

“alor On Top J1o0

walor On Bottom [0

Habilitado
para
graficas de
barras
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e Como opcién para utilizar en el reporte es posible agregar una imagen de logo:
Esta foto debe estar ubicada en la carpeta del proyecto predeterminado.

Selecoionar | [Juitar |

[Logo en Reporte
|
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6.5.4.Tab Consulta.

En este se configura el filtro de la grafica.

General | Tintas |
- Time Span
Dias Horas Minutos
Span | 1 | o | ©
Sample Time | i | il | 10
Sample Type ISAMF‘LE j

Fiefresh Graphic I 10 second [0 = Mo Refresh)

- Start Query
Horas Minutos

| 12 ]

Dias

& Antes de Ahora |

Desde la Hora
lzonoiam =

Dias

 Antes de Ahora |

Fecha Hara
 Absoluto Iza/m /2008 =1 [120000am =
~Time Span
Diaz Horas Minutog
Span | 1 | 0 [ D
Sample Time | 0 | 1] | 10
Sample Type IS’E“M FLE j
Refrezh Graphic | 10 gecond [0 = Mo Refresh]

¢ En el Span indicamos cuantos dias, horas y/o minutos tiene de largo el eje X.

Dias Horaz

MinLibog

sn [ 1 [0 |

0

e Sample Time, cada cuanto tiempo se muestra un dato, esta propiedad funciona
para el Sample Type, de tipo promedio y de tipo interpolado. Cuando el Sample
Type estd en SAMPLE muestra los datos tal cual fueron grabados.

Sample Time | i | 0 |

Sample Tupe

| seMPLE
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e Sample Type

Los tres tipos de Sample que tenemos son:

o Sample: Muestra la totalidad de la consulta.

o Average: Toma una muestra de datos (cada X Sample Time) y los promedia,
mostrando el valor resultante.

o Interpolated: Muestra un dato guardado cada X Sample Time.

Sample Type IS.-’-‘«MF'LE

Refresh Graphic

INTERPOLATED

¢ Refresh Graphic, es el tiempo en que se refresca la grafica. Cada cuanto tiempo
actualiza los valores y vuelve a graficar.

Refrezh Graphic | 10 zecond [0 = Mo Refresh)

e Start Query, es desde donde empieza a graficar.

- Start Gluery
Diaz Horaz Minutos
* Antes de Ahora | | 12
Diaz Dezde la Hara
 Antes de Ahora | 120000 am =
Fecha Hora
" Ahsoluto lza/mzz008 =1 Mzoo00am ==

Los tres tipos son:

Desde cuantos dias, horas y minutos hacia atras de la hora real se toman los
datos a graficar.

O

Diaz

Haoraz

hiritoz

& Antes de Ahora |

12

Ejemplo: 1 dia, 3 horas y 45 minutos antes

Fecha Actual: 10/08/2009 15:00
Los datos se grafican desde el 09/08/2009 13:15
(Hasta el largo del eje X indicado en el Span)

Manual de Usuario ZurView Pagina 233 de 344



o Desde cuantos dias antes y a qué hora en particular se toman los datos a
graficar.

Diaz Desde la Hora
" Antes de Ahora | [12.00.00 am =3

Ejemplo: 3 dia antes y desde las 20:00
Fecha Actual: 10/08/2009 15:00

Los datos se grafican desde el 07/08/2009 a las 20:00
(Hasta el largo del eje X indicado en el Span)

o Absoluto, es que se grafican desde esa fecha y desde esa hora.

No esta sujeto a la fecha actual.
Y el largo también esta dado por el Span.

Fecha Hara
« Ahsoluto lza/mszoe =1 Hzooo0am =3

El Start Query y Time Span se relacionan en especificar cuanto tiempo voy
hacia atras y desde esa fecha cuanto hacia adelante grafico.

Como ejemplo:

Fecha Actual: 10/08/2009 15:00

Time Span de 1 diay 6 horas

Start Query de 1 dia, 2 horas y 30 minutos hacia atras
La ventana de la grafica:

Fecha Actual - Start Query:
Inicia el 09/08/2009 a las 12:30

Y como de Time Span tiene de largo 1 dia y 6 horas
(09/08/2009 12:30 + 1 dia 'y 6 horas):
Fin de la ventana sera 10/08/2009 18:30
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6.5.5.Tab Tintas

En este Tab configuramos las tintas a mostrar.
Las tintas para las graficas son variables guardadas en el Servidor del Sistema.
En la grafica se pueden ver hasta 10 variables.

G.Display - Propiedades de Objeto - GDATOS

Marnbre: IGD,{\TDS

~Tipo de Grafica

{+ [Grafica de Lingas N

" Grafica de Baras ' I I

Generall Consulta  Tintas |

Manual de Usuario ZurView

- lintas
[~ Tinta1 Editar | [~ Tinta 4 Editar | [~ Tinta? Editar | [~ Tinta10 Editar |
[~ Tinta 2 Editar | [~ Tinta5 Editar | [~ TintaB Editar |
[~ Tinta 3 Editar, | [~ Tinta B Editar, | [~ Tintag Editar, |
- Edizion de Tintas
Mombre * Basede datos interna
Aliss ! Base de datos externg
| DEM Sistema |
Calar - Mombre Tahla |
Formato |E|IZ|.E|IZ| Mombre Columna Eje x|
Unidlad | Marnbre Colurmna Eje v |
Tipo de Tinta
) Analogica | Digital 1 Archivg [N
“alor On Top | 4 I3
“alor On Bottom | Examinar |
Estilo | vI
Limpiar valores. | [k | Cancelar |
Cancelar | Aplicar |
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6.5.5.1. Editar Tintas

En la zona de tintas tenemos 10 Check box para seleccionar

Tintas

[<Jirta 1 Editar, | [~ Titad  Editar |
M{ I Tinta§ _Edia |

[~ Tinta3  Editar | [~ TintaB  Editar |

[~ Tita?  Editar | [~ Tinta 10 Editar, |

[~ Tinta®  Editar |
[~ Tintad  Editar |

Check box de —
la tinta 1

En cada Check box va una tinta.

Al seleccionar el Check

r@nta 1 Editar |

Se habilita el boton de editar

[v Tinta1i  Editar

Se habilitan las opciones de la tinta 1

Edicion de Tintas - TINTA 1

Marmbre

Alias

I
Calar 1

Farmato IDDDD—
Unidad —
Tipo de Tinta.

& Analogica " Digital

“alar On Top |—
“alor On Baottam I—
Estilo [o-Funtes =]

& Base de datos interna

" Base de datos externa

DSM Sisterna |

MNambre Tabla |

Mombre Columna Eje x|

Mombre Columna Eje Y |

 Archivo NI |_|
1

I |
Examitiar |

Limpiar valores |
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Propiedades de la tinta:

e Nombre: A que variable del Servidor apuntaremos.

Edicion de Tintas - TINTA 1

MNaombre

Supongamos que de las variables que tenemos, graficamos la TO1.

(Imagen del Servidor del Sistema)

705 Mombre Variable

TOG

o Grupo

T08 Tipo dato

T09

Ti0 Servidor

T

Ti2 Direccion

T3 .
Descripcion
Operacion

Yalor por defecta

Grupos  Wariables | Dtros |
T2
- 702 —Wariable:
To4

[To1

Jcamara =l

JoOUBLE =

JF MDET =

J1.1.40101 Desde i |
|TEMPERATURA

historicos.

configurado para guardar

Histarico Cantidad a promediar
Desviacion desde ultimo valor
Grabacion par tiempo 0 = Ingbditada
=
Verificar que TO1 este

De la variable en el Servidor necesitamos el Nombre

Marmbre ' arisbls |TD‘I

Grupo [ camarat =
Tipo dato IDDUBLE j
Servidar |F.MDB.1 ﬂ
Direccion [1.1.40101

Entonces para graficarla, en el nombre de la tinta ingresamos: TO1

Mombre

Edicion de Tintas - TINTA 1T —

T
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e Alias

Nombre asociado a la variable para mostrar en los reportes de la grafica.

blias

Por ejemplo Temperatura 1
Alias

Temperatura 1|

e Color de latinta
Color para graficar la variable.
Para seleccionar el color clic sobre la zona del color.

Color q

\V

Se abre el cuadro de colores.
EE 2] x]

Coalores basicos:

|l ol 0 (1|
It ) |
Al bl )|
EMEEEENN
EEEEEEEE
O .

Colores personalizados:

1
e

Definir colores personalizados »»

e Formato
Formato para el texto sobre el gje Y

Formato {000

e Unidad
Para identificar que unidad es lo representado por la variable.

Lnidad |

Por ejemplo ingresar Grado Celsius

Unidad |oC
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e Tipo de tinta:

Tipo de Tinta
¥ Analogica ™ Digital

Analdgica:

Digital:

Para el ejemplo utilizaremos analdgica.

¢ Valor On Top y Valor On Bottom (Habilitado si se esta utilizando grafica de linea y
ademas es una variable anal6gica)
Estos valores son los maximos y minimos del eje Y

Yalor On Top |

“alar On Bottam |

Ej.: 100y 0

Yalor On Top {100

walor On Bottorn |0
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¢ Estilo del grafico, las tres opciones que tenemos para mostrar los datos(si es una
variable analégica) son:

o Puntos
o
o ° °
o
o
o Lineas

\/\/

o Linea - Puntos

W

Estilo IEI - Puntos j
T Puine T
Colar 1 - Lineas
& - Linea - Punta
Ecrrnoto lon nn

Como ejemplo seleccionamos

Estila 2-Linea - Punta = |
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¢ Por defecto la opcién de base de datos es la interna al sistema. (Habilitado para

graficas de lineas)

+ Base de datos interna

" Base de datos extema

DSN Sisterna. |

MNombre Tabla |

Mombre Columna Eje x|

Morbre Columna Eje 'y |

= Archiva INI |_|
q

Es posible interactuar con otras base de datos, declarando que ODBC usar, tabla y

campos a graficar. (Habilitado para graficas de lineas)

' Base de datos interna.

Wrna
DEN Sisterna |

Mambre Tahla |

Mombre Columna Eje |

re Columna Eje Yy |

= Archivo NI |_|
q

e Archivo INI, da la opcion de graficar desde un archivo INI
(Habilitado para graficas de lineas)
La estructura del archivo tiene que ser de la siguiente forma:

[CONFIG]
NomVar=Variable 1
CantValores=3

[TIEMPO]

1=19/01/2009 10:51:22
2=19/01/2009 10:51:23
3=19/01/2009 10:51:25
[VALOR]

1=-0087.14

2=0022.69

3=0091.94
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Luego de editar la tinta, clic en Ok

- Edicion de Tintas - TINTA 1

Mambre
L]

+ Base de datas interna

" Bage de datos externa,

Aliaz
ITemperatura1 DS Sisterna. I
Calor I Nombre Tabla |
Farmato IUUDU— MNombre Columna Eje |
Unidad IC— Nombre Columna Eje Y |
Tipo de Tinta
' Analogica " Digital = Archivo [
Yalor On Top 100 I;l I
“alor On Bottom IU— Examiniar |

Estilo

2 - Linea - Punta

Lirpiar walares |

0K r—Q Cancelar |
'N

2

Y para aplicar los cambios a la grafica clic en Aplicar.:

Cancelar I Aplicar

6.5.6.Eliminar Grafica

Para eliminar la grafica, desde la barra de herramientas:

Y luego clic sobre la grafica:

&

Mmax _mi

About
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6.5.7.Propiedades y métodos de la grafica
Aqui se describen las propiedades de la grafica para modificar desde cédigo.

Propiedades generales:

Propiedad Por N
DEEEE Descripcion
GraphicType 0 0 — Grafico de Lineas / 1 — Grafico de Barras
GraphicEnabled False Se activa al iniciar el SCADA
ViewToolBar True Habilita barra de herramientas
Esta propiedad tiene 0 o 1 para todos los botones sino se le
puede pasar la combinacion de 1y ceros de los botones que
ButtonsEnabled 1 queremos tener habilitados. Ej: “0;1;0;1;1;0;”. Correlativamente a
los que muestra la grafica de Izquierda a Derecha
RefreshTime 10 Segundos
PicLogo Ruta al archivo de imagen, Se inserta como logo del
reporte(report)
Title "Title" Apariencia del titulo — Texto a mostrar
TitleFontName "Arial" Apariencia del titulo — Tipo de letra
TitleFontSize 14 Apariencia del titulo — Tamafio de la letra
) . Apariencia del titulo — Alineacion del texto
TitleAlig 2 (O-Izquierda 1-Derecha 2-Centrado)
TitleFontBold True Apariencia del titulo — Establece si se muestra el texto en negrita
TitleFontltalic True Apariencia del titulo — Establece si se muestra el texto en cursiva
. . Apariencia del titulo
TitleFontUnderline False Establece si se muestra el texto subrayado
TitleFontColor vbblue Apariencia del titulo — Color de la letra — Puede ser numérico
ControlBackground Vbwhite Color de Fondo del Control — Puede ser numérico
GraphicBackground Vbwhite Color de Fondold_el area donde se dibuja el grafico
Puede ser numérico
Leyenda False Habilita I:c\'wsuallzaqon de !g Leyenda
Informacion de las tintas utilizadas.

Definicion de la consulta (No aplicado para Grafica de Barras):

Opcion 1:
Con estos parametros establecemos cuantos dias, horas y/o minutos hacia atras
Propiedad Por Descrincion
Defecto P
GridXStartBeforeDays 0 Cuantos dias hacia atrds comienza la consulta
GridXStartBeforeHours 12 Cuantas horas hacia atrds comienza la consulta
GridXStartBeforeMinutes 0 Cuantos minutos hacia atrds comienza la consulta
Opcidn 2:
Otra opcion es utilizar cuantos dias hacia atrds comenzando a determinada hora.
Propiedad Por i
Defecto Descripcion ‘
GridXStartBeforeDays 0 Cuantos dias hacia atras comienza la consulta
GridXStartBeforeTime 0 Hora en que comienza la consulta de la grafica (en opcién hora
fija de inicio)

Opcidn 3: Con esta opcion se establece la fecha absoluta de inicio

Propiedad Por
Defecto

StartQuery_X 0 Fecha absoluta a la cual empieza la consulta

Descripcion
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Luego de establecer la fecha de inicio se agrega cuanto tiempo y que tipo de muestreo

(No aplicado para Grafica de Barras):

GridXTimeSpan

GridXSampleType

GridXSampleTime

1440

“SAMPLE”

10

Propiedades para los ejes:

GridXNumberMajorLines
GridXColorMajorLines
GridXNumberMinorLines
GridXColorMinorLines
GridXIntervalLabel

GridXFontName
GridXFontSize
GridXFontBold
GridXFontltalic
GridXFontUnderline
GridXFontColor
GridXFormatLabel
GridXTopLabels
GridXBottomLabels
GridYRightLabels

GridYLeftLabels
GridYNumberMajorLines
GridYColorMajorLines
GridYNumberMinorLines
GridYColorMinorLines
GridYIntervalLabel
GridYFontName
GridYFontSize
GridYFontBold

GridYFontltalic

GridYFontUnderline

GridYFontColor

20
Vbblack

1

Vbcyan

1
“Terminal”
6

False
False
False
O=vbblack
"HH:mm"
False
True
False

True

20
O=vbblack
1

Vbcyan

1

“Terminal”
6

False
False

False

False
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Tamafio en tiempo del EjeX. En minutos (1440Min=24hrs)
SAMPLE-AVERAGE-INTERPOLATED

SAMPLE: Se muestran los datos guardados

AVERAGE: En conjunto con GridXSampleTime es un promedio
de muestreo.

INTERPOLATED: En conjunto con GridXSampleTime se
interpolan las tintas a mostrar.

Minutos (Cada cuanto tiempo se muestra un dato guardado)
Aplica cuando es AVERAGE o INTERPOLATED)

NuUmero de lineas mayores en la grilla (del eje X)

Color de lineas mayores en la grilla (del ejeX)
Puede ser numérico

NUmero de lineas menores en la grilla (del eje X)

Color de lineas menores en la grilla (del ejeX)

Puede ser numérico

Cada cuantas lineas muestra una etiqueta referida a la grilla
Apariencia de las etiquetas de la grilla en el ejeX

Tipo de letra

Apariencia de las etiquetas de la grilla en el ejeX

Tamafio de la letra

Apariencia de las etiquetas de la grilla en el ejeX

Establece si se muestra en negrita

Apariencia de las etiquetas de la grilla en el ejeX

Establece si se muestra en cursiva

Apariencia de las etiquetas de la grilla en el ejeX

Establece si se muestra subrayado

Apariencia de las etiquetas de la grilla en el ejeX

Color de la letra

Apariencia de las etiquetas de la grilla en el ejeX

Formato a visualizar el tiempo sobre el eje X

Establece si es muestran las etiquetas referentes al eje X arriba
de la Grafica

Establece si es muestran las etiquetas referentes al eje X abajo
de la Grafica

Establece si es muestran las etiquetas referentes al eje Y del
lado Derecho de la Grafica

Establece si es muestran las etiquetas referentes al eje Y del
lado Izquierdo de la Grafica

Numero de lineas mayores en la grilla (del ejeY)

Color de lineas mayores en la grilla (del ejeY)
Puede ser numérico

Numero de lineas menores en la grilla (del ejeY)

Color de lineas menores en la grilla (del ejeY)
Puede ser numérico

Apariencia de las etiquetas de la grilla en el ejeY
Apariencia de las etiquetas de la grilla en el ejeY
Tipo de letra

Apariencia de las etiquetas de la grilla en el ejeY
Tamario de la letra

Apariencia de las etiquetas de la grilla en el ejeY
Establece si se muestra en negrita

Apariencia de las etiquetas de la grilla en el ejeY
Establece si se muestra en cursiva

Apariencia de las etiquetas de la grilla en el ejeY
Establece si se muestra en subrayado
Apariencia de las etiquetas de la grilla en el ejeY
Color de la letra

Puede ser numérico
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Propiedades para cada tinta (De Penl se repite hasta Pen10)

PenlVariable
PenlVariableType

PenlAlias

PenlValueOnTop
PenlValueOnButton
Pen1Stile

Penl1Color

PenlFormatLabel
Penl1VariableUnit
Penl1DB_DSN
Pen1DB_Table
Penl1DB_Column_X
Pen1DB_Column_Y

PenlMatrix

PenlAlarm

PenlHH
PenlH
PenlL
PenlLL
Pen1Width

0
0
0

O=vbblack
“00.00”

Vacio

P O O O o o

Nombre de la Variable
Tipo de variable - 0-Analdgica o 1-Digital

Alias de la Variable — Descripcién corta a utilizar en el reporte
como titulo de la columna para la tinta.

Valor mayor del eje Y para esta variable
Valor menor del eje Y para esta variable

Estilo de la grafica: 0-Punto; 1-Linea; 2-PuntoLinea

Color del grafico en esta variable
Puede ser numérico

Formato del eje Y para esta variable

Unidad de la variable para mostrar en la grafica

DSN para ir a buscar a otra base de datos

Tabla referente a la variable en la Base EXTERNA

Columna de la (BdExterna/ de la Tabla) para los datos en el ejeX

Columna de la (BdExterna/ de la Tabla) para los datos en el ejeY

Matriz de valores del formato (fila, columna). Utilizado para
pasarle a la grafica los datos cuando es una grafica de barras.
Activa las propiedades Pen1HH, Pen1H, PenllL y PenlLL para
utilizar en el reporte.

Valor numérico
Valor numérico
Valor numérico
Valor numérico

Grosor de linea. Valor en pixeles

Propiedades para utilizar en el reporte.

ColorHH

ColorH

ColorOK

ColorL

ColorLL

CharHH

CharH

CharOK

Manual de Usuario ZurView

Propiedad para utilizar en el reporte con color. Es utilizado para
marcar los valores con un color determinado cuando el valor es
mayor o igual a Pen1HH. Tener en cuenta que PenlAlarm tiene
que valer 1.

Propiedad para utilizar en el reporte con color. Es utilizado para
marcar los valores con un color determinado cuando el valor es
mayor o igual a Pen1H y menor a Pen1HH. Tener en cuenta que
PenlAlarm tiene que valer 1.

Propiedad para utilizar en el reporte con color. Es utilizado para
marcar los valores con un color determinado cuando el valor es
menor a PenlH y mayor a PenlL. Tener en cuenta que
PenlAlarm tiene que valer 1.

Propiedad para utilizar en el reporte con color. Es utilizado para
marcar los valores con un color determinado cuando el valor es
menor o igual a PenlL y mayor a PenlLL. Tener en cuenta que
PenlAlarm tiene que valer 1.

Propiedad para utilizar en el reporte con color. Es utilizado para
marcar los valores con un color determinado cuando el valor es
menor o igual a PenlLL. Tener en cuenta que PenlAlarm tiene
que valer 1.

Propiedad para utilizar en el reporte. Agrega el caracter indicado
al valor a mostrar, cuando el valor es mayor o igual a Pen1HH.
Tener en cuenta que PenlAlarm tiene que valer 1.

Propiedad para utilizar en el reporte. Agrega el caracter indicado
al valor a mostrar, cuando el valor es mayor o igual a Pen1Hy
menor a Penl1HH. Tener en cuenta que PenlAlarm tiene que
valer 1.

Propiedad para utilizar en el reporte. Agrega el caracter indicado
al valor a mostrar, cuando el valor es menor a Pen1H y mayor a
PenlL. Tener en cuenta que PenlAlarm tiene que valer 1.
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CharL Propiedad para utilizar en el reporte. Agrega el caracter indicado
al valor a mostrar, cuando el valor es menor o igual a PenlLy
mayor a PenlLL. Tener en cuenta que PenlAlarm tiene que
valer 1.

CharLL Propiedad para utilizar en el reporte. Agrega el caracter indicado

al valor a mostrar, cuando el valor es menor o igual a Pen1LL.

Tener en cuenta que PenlAlarm tiene que valer 1.

Linea que se puede agregar en el encabezado del reporte. Esta

propiedad corresponde a la linea 1 de 10 disponibles.

Linea que se puede agregar en el encabezado del reporte. Esta

propiedad corresponde a la linea 2 de 10 disponibles.

Linea que se puede agregar en el encabezado del reporte. Esta

propiedad corresponde a la linea 3 de 10 disponibles.

Linea que se puede agregar en el encabezado del reporte. Esta

propiedad corresponde a la linea 4 de 10 disponibles.

Linea que se puede agregar en el encabezado del reporte. Esta

propiedad corresponde a la linea 5 de 10 disponibles.

Linea que se puede agregar en el encabezado del reporte. Esta

propiedad corresponde a la linea 6 de 10 disponibles.

Linea que se puede agregar en el encabezado del reporte. Esta

propiedad corresponde a la linea 7 de 10 disponibles.

Linea que se puede agregar en el encabezado del reporte. Esta

propiedad corresponde a la linea 8 de 10 disponibles.

Linea que se puede agregar en el encabezado del reporte. Esta

propiedad corresponde a la linea 9 de 10 disponibles.

Linea que se puede agregar en el encabezado del reporte. Esta

propiedad corresponde a la linea 10 de 10 disponibles.

Report_Lineal

Report_Linea2

Report_Linea3

Report_Linea4
Report_Linea5
Report_Linea6
Report_Linea7
Report_Linea8

Report_Linea9

Report_Lineal0O

Métodos de la grafica:

Report Método para mostrar los datos en forma de tabla para luego imprimir
RunGraphic Inicia la grafica (codigo opcional)

RunGraphic(False) Detiene la grafica (codigo opcional)

RefreshGraphic Actualiza la grafica (cédigo opcional)

Reset Establece la configuracién por defecto

Nota: el valor por defecto “ significa sin texto.
Cddigo opcional: Significa que no es necesario utilizarlo por que la grafica en su barra
de herramientas tiene estos métodos.
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6.6. Iméagenes en el display

El Display tiene la propiedad de contener imagenes. Que pueden ser usadas como
botones agregandole codigo.

6.6.1.Insertar una Imagen

Desde el menu Insertar/Imagen desde archivo o desde la barra de herramientas.

|Insertar Display  Wentanas

Boton
ComboBo
Contral Ackive &
Cratagrid

Grafica

Imagen desde archy
Linea

Poligonos r
Texto
Tekbox

Yentanas  abouk

' FERl e A
N

Y Clic sobre el display

Main del Sis

Se abre el cuadro de dialogo para buscar la imagen

e | imagen 1[5[
Buscar er: IE} ProyectoHelp j I =F B2
|2 GRAFICA
|5 GrpImg_animaciones Bomball. Acka

EGruIng\nimaciunEs Motordl, Acth

| Maln

Nombre: I j Bibrir I
=l Tipo: IImagen EMP j Cancelar
™ Abiir coma archiva de sélo lectura
4
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Luego de buscar la imagen clic en abrir y queda agregada la imagen al display.

6.6.2.Editar

Para mover la imagen, clic en el modificador central, sin dejar de presionar mover el
mouse.

Main del Sistema*

Main del Sistermna®
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Editar el tamafio de la imagen, usamos los modificadores que se muestran alrededor

de laimagen

Main del Sistermna®

Como ejemplo clic en el modificador inferior izquierdo.

Main del Sistema*

Main del Sistema™

[m]
B
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Para editar las propiedades de la imagen hacer clic con el botén derecho de mouse

sobre la imagen.

m]

LCopiar

Main del Sistema® Peaar

Borrar

Hacia Atras

Hacia Adelante

Codigo OM CLICE

Accion Autamatica

Propiedades

<

e,
—

=N\

e

Se abre la siguiente pantalla:

G.Display - Propiedades d eto - IMAGEN]

Nombre

del control

Mombre: IIM.‘-\GEN‘I

Texto que aparece

Testo [mouse

cuando el mouse

arriba del control] I

permanece encima

Poasician = [pix) |T-".7" |

Posicion Y [pix] [ |

de la imagen

En caso de

Cambiar @

seleccionar mal la
imagen la podemos
cambiar desde este

Borde o no en laimagen vy si
es visible al inicio del

Codigo OM CLICK. | Cadigo AUTOMATICO

— | Editar cédigo de

Eticar

clic y cédigo

Manual de Usuario ZurView
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Por ejemplo en el nombre ingresamos: IMGMONITOR1

. Display - Propiedades de Objeto - IMAGER]

Marmbre: ||MAGEN'I

. Display - Propiedades de Objeto - IMAGERL

Mombre: |iMGMONITOR

Para el ejemplo le quitamos el Borde

. Display - Propiedades de Objeto - IMAGEML

Nermbre: [IMGMONITORT

Texto [mouse
arriba del control] |

-y
e Posicion X (5]
Posicon (]
Carnbiar Imagen |
¥ Wisible

N

Codign OM CLICK. | Cadiga AUTOMATICO |
Aplicar

Nombre: [IMGMONITOR1

Texto [mouse
arriba del contral] |

g = o Pasicion ¥ [pix]
Fosicion Y (o)

Cambiar Imagen |
¥ Visible
I™ Hoe
-

S
R

Codigo ON CLICK. | Codigo AUTOMATICO |
Aplicar

Para terminar de editar clic en Aplicar

K| EDdigﬁUTDMﬂTIEDl
Aplicar
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6.6.3.Eliminar imagen

Para eliminar la imagen, desde la barra de herramientas:

Y luego clic sobre la imagen:

Eliminando la imagen

Main del Sistema®

6.6.4.Propiedades de la Imagen

Tabla de las propiedades para editar desde codigo

0-No
BORDERSTYLE | Borde de laimagen.
1-Si
VISIBLE Si es visible o no True o False
Posicion desde el borde L. .
LEFT izquierdo del display. Numérico - En pixel
TOP Posicion desde el borde Numeérico - En pixel
superior del display.
WIDTH Ancho Numérico - En pixel
HEIGHT Alto Numeérico - En pixel
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6.7. Lineas
El display también puede contener lineas para agregar a nuestro disefio.

6.7.1.Insertar Linea

Para insertar una linea se hace desde el menu Insertar / Linea o desde la barra
de herramientas.

|Insertar Display  Wentanas

Boton

ComboBo

Contral Ackive &
Cratagrid

Grafica

Imagen desde archiva

Line
Paoligo k
archiva Edicion  Yer Inserkar  Dis
Texto
Txthox 00 0B Y

Y tiene dos opciones para insertar la linea:
1. Un solo clic

Main del Sistemna®

Main del Sistema*
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2. Clic y mover dibujando lalinea

6.7.2.Editar Linea

Para mover las lineas se usa el punto medio:

Main del Sistema*

] DOSHS: gl OO [ B Vbl 050 A Vot 500 LEFT OGO TP 00087 e CO0BSE Vgl 00007 o Venkwal 80 A0 Ve 800 LEFY COTIES [ TOP D001
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Para editar el tamafio, se usan los modificadores que se encuentran en los extremos

de la linea:

Clic sobre el modificador, sin dejar de presionar el mouse y moverlo.

OS5 000 e Vel 00 s Ve 0 T 00— TOP 0351 K\

el QO i D00 e Vel 00 A Vorbrlpl 60 LETY 00345 Y0P 0002a2

N

Para editar las propiedades, clic en el punto medio con el boton derecho del mouse:

Clic en propiedades

Copiar

Pegar

Bomar

Hacia ftras

Hacia Adelante

Codigo

-

Accion Autormnatica

Propiedades Q
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Se abre el siguiente cuadro de dialogo

G.Display - Propiedades de Objeto - LINEAL

M armbre: ||_INEA1

Fosicion X [pix] [5802.5 |

Posicion ¥ [pix] [4845 |

—|E stilo de Linea
Grosor [max. 100) |-|

" Transparente

'O

[

W cocccecomomoeoeeo 5i grosor de linea
.. es igual a 1

)

Codigo AUTOMATICO | aplicar |

¢ Nombre: Nombre de la linea para referirnos desde el codigo.

.Display - Propiedades de Objeta - LINEAL

MNambre: ILINEM

Como ejemplo LIN1

G.Display - Propiedades de CObjeta - LIMEAL

Maombre: ILIN'I

e Grosor: Con que grosor se visualiza
Ej.: Grosor de Linea n°6

—IE stilo de Lin
Grogor [max. 100] Ig‘

" Transparente

Si grosor de linea
es igual a 1

Codigo AUTOMATICO Aplicar
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e Otro de los parametros que podemos modificar es el estilo de linea. Hay que tener
en cuenta que para usar lineas punteadas el grosor tiene que ser N°1.

Ej. Grosor N°1

Grosar [max. 100] |1
" Tiansparente
~
o —
(@ e eomceoeee Si grosor de linea
.. esigual a1
-
o
-~ -
o
olor -
-
= A~
Codigo AUTOMATICO Aplicar -
-~
-
i

e Color: Con que color visualizamos la linea.

Para cambiarlo clic en el cuadro de color

Calar n

Codios &1TO

Se abre el cuadro de dialogo para cambiarle el color

coor 21x|

Colores bésicos:

B R

Calores perzonalizados:

T
AN E N

Definir colores personalizadas >> |

Aceptar I Cancelar |

e Las lineas a diferencia de otros objetos solo tienen cédigo automético y no de clic.

| |
( Codigo AUTOMATICO | \¥p|i.:ar |

/
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6.7.3.Eliminar Linea

Para eliminar la linea, desde la barra de herramientas:

Y luego clic sobre el punto medio de la linea:

6.7.4.Propiedades de la Linea

Tabla de las propiedades para editar desde cédigo

BORDERCOLOR

BORDERSTYLE

BORDERWIDTH
VISIBLE

X1

X2

Y1

Y2

Color de borde

Estilo de linea

Grosor de linea
Si es visible o no
Coordenada X1
Coordenada X2
Coordenada Y1

CoordenadaY?2

Manual de Usuario ZurView

Numeérico
Numeérico
O-Trasparente
1-Solido

3-Lineas

3-Puntos
4-Linea-Punto
5-Linea-Punto-Punto
Numeérico

True o False
Numeérico - En pixel
Numeérico - En pixel
Numeérico - En pixel

Numeérico - En pixel
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Nota: la coordenada 0,0 en el display se encuentra en la esquina superior izquierda:

IMain del Siskema™
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6.8. Poligonos

Los poligonos ademas de ser usados para la estética del display, se pueden usar
como botones que tienen codigo de clic y/o también que tengan cédigo automético.

6.8.1.Insertar Poligono

Para insertar poligonos hay que ir a manu Insertar / Poligonos

|Insertar Display  Wentanas

Boton

ComboBo

Contral Ackive &
Cratagrid

Grafica

Imagen desde archiva
Linea

Paoligon r
Texta

Txtho

Elegir el tipo de poligono

Insertar Display  Wentanas Sbout

Baokon
CaomboBo
Conkral Ackive 4
Datagrid

arafica
Imagen desde archivo
Linea

Poligonos Circulo
Texko Rectangula
Tuxkbos Rectangulo Redondeado

archivo  Edicion  Wer Inserkar Dis
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Para este ejemplo dibujamos un Rectangulo

archivo  Edicion  %er Insertar Dis

Clic sobre el display sin dejar de presionar el mouse y moverlo para dibujar el

rectangulo.

Main del Siskema*

Main del Siskema®
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6.8.2.Editar un Poligono

Para mover el poligono lo seleccionamos

Clic sobre el modificador central y sin dejar de presionar el boton del mouse moverlo.

Para editar el tamafio se hace desde los modificadores laterales, inferiores y
superiores.
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Clic sobre uno de ellos y moverlo.

Para editar las propiedades del poligono, hay que hacer clic con el botén derecho del
mouse sobre el poligono

Y clic en Propiedades

Copiar
Pegar
Borrar

Hacia Atraz
Hacia Adelante

Codigo OM CLICE
Accion Automatica

Propiedades Q
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Se abre el siguiente cuadro de dialogo:

a.Display - Propiedades de Objeto - POLIGOR

Nombre: |POLIGONO1

Posicion » [pix] [27 |

Posicion ' [pix] [21 |

—|Esti|-: de Fonda
Color de Fondo |:|

= Transparente

f* Opaco

—|Esti|o de Linea

" Tianzparente

o

@ coomcccccocomoozoos 51 grosor de linea
.. ezigual al

v Color de Borde -
Grosar [max.100) |-|

Texta [mouse
arriba del control] |

Codigo OM CLICK. | Codiga AUTOMATICO

Y podemos modificar:
e Nombre: para referirnos desde el cédigo
Por ejemplo POL1

Marnbre: |pD|_1

e Estilo de Fondo
Si tiene fondo o si es trasparente. Y en caso de tener podemos definir el color de

fondo.

E stilo de Fordo

Calar de Fondo I:l

= Transparente

f* Dpaco
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o Estilo de linea del poligono.
Si es trasparente o si tiene un disefio en particular.
Asi como también el color y grosor.

—|Esti|-: de Lines

™ Transparente
i+

Si grozor de linea
esigualal

[V Color de Borde -
Grozor [max.100] |1

¢ También se puede definir el texto para cuando el mouse permanece arriba del

poligono.

Los poligonos también tienen el cédigo de clic y codigo automético

Texto [mouse

arriba del cantral] |

@N CLICK | Codigo AUTOMATICO |
ar

B

6.8.3.Eliminar Poligono

Para eliminar el poligono, desde la barra de herramientas:

Y luego clic sobre el poligono

Main del Sistema®
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6.8.4.Tabla de propiedades de los poligonos

Propiedad Descripcion Tipo

BORDERCOLOR | Color de borde Numérico

Numérico
O-Trasparente
1-Solido
BORDERSTYLE | Estilo de linea 3-Lineas
3-Puntos
4-Linea-Punto

5-Linea-Punto-Punto

BORDERWIDTH | Grosor de linea Numérico
VISIBLE Si es visible o no True - False
BACKCOLOR Color de fondo Numérico

LEFT Posicion desde_ el borde Numérico -En pixel
izquierdo del display.

TOP POS'C'.On desd_e el borde Numérico -En pixel
superior del display.

WIDTH Ancho Numérico -En pixel

HEIGHT Alto Numeérico -En pixel
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6.9. Texto o Etiquetas

6.9.1.Insertar Texto

Para insertar texto hay que ir a menu Insertar / Texto o desde la barra de
herramientas.

|Insertar Display  YWentanas

Boton

ComboBo

Caontral Ackive A
Cratagrid

Grafica

Imagen desde archiva

Linea

Poligonos »
Text

TutbG

erkar Display  Mentanas  Abouk
B B M E

Y clic sobre el display

Main del Sisterna™

Main del Sistema®

[Doble Click! para ingresar su testo..]

Manual de Usuario ZurView Pagina 267 de 344



6.9.2.Editar Etiqueta

Para mover las etiquetas hay que hacer clic sin dejar de presionar el mouse y moverlo
para mover la etiqueta.

Main del Sistema™

Main del Sistema*

\ [Doble Click! para ingreq— < texta.. ]

Doble Click! para f ar su bewto..

Para editar el contenido, en la etiqueta nos indica que para editarlo hay que hacer
doble clic sobre la misma.

Main del Sistema™

Coble Click! pai~—g=ay to..,

O de otra forma hacer clic con el boton derecho sobre la etiqueta y luego clic en
propiedades

Main del Siskemna™

Barrar

Hacia Atras
[Doble Click! osfa ingresar su testa.. | Hacia Adelante

Codign ON CLICK
D obl™ A ccion Automatica to..]

Propiedades Q

Se abre el cuadro de dialogo de las etiquetas
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% Display - Propiedades de Ohieta -

MNambire:  |ETIQUETA

Texto: [Dobls Click! para ing

Posicion % [pix]  [75 |
Posicion 't [pix] |52 |

— Estilo

{5 =] |MS Sans Seri =l

Texto [mouze
arriba del control) |

Codigo ON CLICK. | Codigo AUTOMATICO

[ Aplicar

Y nos da las opciones para modificar:

Nombre: Para referirnos desde el cédigo

Nembre: — [ETIQUETAT

Por ejemplo ETI_TEMPERATURA1

Mambre: IETI_TEMF'E RATURAT

Texto: Contenido de la etiqueta

Texto: |Doble Click! para ing

Por ejemplo:

Texto: [Temperatura 1:

Estilo: editamos el tamafio, tipo y estilo del texto que visualizamos.

También si tiene fondo y/o borde.

El color de texto y color de fondo del texto.
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r— Estila

jg x| |Ms Sans Ser

rK rs N

r ufex:o c [zl

=

IS |_|—Te‘3:£o| . ’_Eéﬁ:o

Fonda I:I Calar -

Por ejemplo: Arial Black Tamarfio 18 y sin borde.

Temperatura 1:

Nembre:  [ETI_TEMPERATURAT

Texto: [Temperatura 1:

PosiionX 7
Posicion ' [pix] |43 4BEE7

i~ Esti
18 | |Arial Black 'I

K 8 FN
C xto Iz
Fondo I:l Color -

e Las etiquetas también tienen codigo de clic y codigo automatico.
El cédigo automéatico de una etiqueta es muy util para refrescar el contenido
constantemente desde la base de datos, por ejemplo el valor de una temperatura.

Texrto [mouze
armiba del control] I

Codiga ON CLICE.

| Codign AUTOMATICO

.fi‘-.EIicar
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6.9.3.Eliminar Etiqueta

Para eliminar la etiqueta, desde la barra de herramientas:

ES

Y luego clic sobre el texto

Main del Siskema*

Temperatqg 1:

Quedando eliminada la etiqueta.

Main del Sistema®
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6.9.4.Tabla de propiedades de las etiquetas.

Propiedad Descripcion Tipo
BACKCOLOR Color de fondo de la etiqueta Numérico
FORECOLOR Color de Texto Numérico
CAPTION Texto de la etiqueta Texto
ENABLED Habilita o no la etiqueta True - False
VISIBLE Si es visible o no True - False
Texto que aparece cuando el
TOOLTIPTEXT mouse permanece en la Texto

etiqueta

Posicién desde el borde

LEFT izquierdo del display. Numeérico -En pixel

TOoP Posicion desde el borde Numérico -En pixel
superior del display.

WIDTH Ancho Numeérico -En pixel

HEIGHT Alto Numeérico -En pixel
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6.10. Cajas de Texto — TXTBOX

Los TxtBox son objetos que permiten al usuario ingresar texto o valores.

6.10.1. Insertar TxtBox

Para insertar TxtBox hay que ir a manu Insertar / TxtBox o desde la barra de
herramientas.

|Insertar Display  Wentanas

Boton

ComboBo

Contral Ackive &
Cratagrid

Grafica

Imagen desde archiva
Linea

Poligonos r
Texta

Txtho

erkar Display Wentanas  About

HEEEF%§

Y clic sobre el display

Main del Sistema®

Main del Sistema*

EITEXTEDK‘I 1
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6.10.2. Editar TxtBox

Para editar el tamafio, tenemos los modificadores laterales.

Main del Sistema*

(A YEXTBOK] ()

~/

Clic sobre uno de ellos, sin dejar de apretar el mouse y moverlo para modificar el
txtbox.

Main del Sistema®

EITEXTBD><1 £§—}

Main del Sistemna®

gTEXTBOX1

Para editar el disefio del txtbox hay que hacer clic con el botén derecho del mouse
sobre el y clic en propiedades

Main del Siskema*

gTEXTEOX]
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Barrar

Haria Atras
Hacia Adelante

Codigo ON CHAMGE
Accion Automatica

Fropiedades 3

I:ITEXTBEIK

Se abre el cuadro de dialogo

Ohjeto - TEXTBECORT

Nombre: — |TEXTE O]

Posicion = [pix] [75 |

Posicion ' [pix] |54 |

Texto: |TEXTBOX]

— Comportamiento
v Wisible [¥ Hahilitada [~ Bloqueado

—Apariencia
Testo [cuando el mouse arriba del contral]

Caracter de Pazsword I Color de Fondo I:I

~ Fuente
[8 =] [Ms sans Seri [~ Colar

Codigo ON CHANGE | Codigo AUTOMATICO

.-'-‘xelicar
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En podemos cambiar:

e Nombre: Para referirnos desde el display

Nombre: | TEXTBOX]

Ejemplo

MNembre: | T=TINGRESD

e Texto: Es el contenido del txtbox

Texto: [TEXTBOX]

Ejemplo

Elingrese zu nombre 1

G Dizplay - Propiedades de Olbjeto - TEATBCA

Mombre: | T<TINGRESO

Pasicion ¥ [pi) [76 |
Fosicion ¥ [pix] [54 |

Texto: [ingrese sunombre]

¢ Hay tres opciones que podemos especificar para cuando inicio el sistema.
o Visible: El control esta visible u oculto
o Habilitado: El control esta habilitado o no
o Blogueado: No es posible que el usuario edite el contenido

Nota: La diferencia entre habilitado o bloqueado es la apariencia.

Cuando el control esta bloqueado se ve igual que si no lo estuviera pero no se
puede modificar su contenido. Y cuando no esta habilitado se muestra de color
gris oscuro.

Comportamiento
[v “isible [¥ Hahbiltada [ Blogueada
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e Los txtbox también tienen la propiedad de cuando el mouse esté arriba del control.

Se puede agregar un caracter de password y el txtbox automaticamente oculta su
contenido.

Asi como también se puede modificar el color de fondo.

— hparienicia
Testo [cuando el mouse amba del control)

Caracter de Passward I Calar de Fonda

Ejemplo de agregar el caracter asterisco

Caracter de Pazzward I

4:{3:{3:{3:{33}:3:{3:{3:{3 1

e Fuente, color y estilo de Texto

Fuente
[8 =] [Ms Sans Sei I Color
"K rs rN __

e Cdbdigo de CHANGE, este cddigo se ejecuta cuando hay un cambio de contenido
en el txtbox, por ejemplo cuando el usuario ingresa texto se ejecuta.
Cdbdigo Automatico, es igual que los demas objetos, se ejecuta automaticamente.

Codign OM CHANGE | Codigo AUTOMATICO II
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6.10.3. Eliminar TxtBox

Para eliminar los txtbox, desde la barra de herramientas:

L

Y luego clic sobre el txtbox

Main del Sistems®

Quedando eliminado

Main del Siskema*
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6.10.4. Tabla de propiedades de los txtbox.

Propiedad Descripcién Tipo
BACKCOLOR Color de fondo Numérico
FORECOLOR Color de Texto Numérico
TEXT Texto del txtbox Texto
ENABLED Habilitado True - False
LOCKED Bloqueado True - False
VISIBLE Si es visible o no True - False
PASSWORDCHAR | Caracter de password 1 solo carécter

TOOLTIPTEXT

Texto que aparece cuando el
mouse permanece en el TxtBox

Texto

Posicion desde el borde izquierdo

LEFT del display. Numeérico -En pixel
Posicién desde el borde superior L :
TOP del display. Numeérico -En pixel
WIDTH Ancho Numérico -En pixel
HEIGHT Alto Numeérico -En pixel
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/. Funciones para interactuar con el Servidor
del Sistema.

Las funciones de lectura y escritura para interactuar con el Servidor desde el display
se usan de la siguiente manera.

7.1. Lectura de Variables

Para la lectura de variables usamos:
LEER(“NOMBRE DE LA VARIABLE”)

Para el ejemplo leemos el valor de una temperatura y sus parametros configurados

Leer valor de la variable:

LEER(“TO1.VALUE”)
Ejemplo para asignarlo a una etiqueta.

Cabdigo automatico del la etiqueta

Codigo Automatico

ETI_TEMPERATURA1
ETI_TEMFERATURAL CAPTION = "TEMPERATURA 1: " & LEER({"TO1. WALUE")

El Cédigo automético va a refrescar el valor visible de la etiqueta mostrando como
varia la temperatura.
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A continuacién se muestra como leer los pardmetros configurados en el

Servidor para mostrarlos en el display.

(Ventana del Servidor Principal)

—ariables
Mombre Yariable |'|'|:|-| Mambre |'|'|:|-|
Grupo |camanat |
Tipo dato |pOUBLE |
Servidor IF.MDB.1 j
Direccion |-| 40101 Desde ini |
D escripion |TEMPERATURA
Operacion |

Yalor por defecto ||:|

Historico Cantidad a prarmediar Ig
Desviacion desde ultimo walor ID
Grabacion por iempo Ig [ = Inabilitado
v Alarma
— Configuracion de la Alarma
HH. &larma |25 IJbicacion |
H. Alarma |1 5 Funcion I
L. Alarma |.-| i Cateqgaria |
LL. &larma |.2|:|
Banda Muerta |3

Para leer los parametros de una variable hay que agregar un “punto” y que
parametro estamos solicitando. Siempre que se vaya a leer hay que asignarlo a

una etiqueta o a una variable.

Descripcién:
LEER(“T01.DESC")

Descripcion

| TEMPERATURA

Grupo al que pertenece la variable:
LEER (“T01.GRUPQO”)

Grupo CamaRal =l

Direccion fisica en el driver
LEER (“TO1.DIRFISICA”)

Direccion |1 A1.4010

Operacién que hace el DBSRV
LEER (“T0O1.OPERACION”)

O peracion |
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Cantidad de lecturas a promediar para guardar
LEER (“TO1.HISCANTLECTPROMEDIAR”)

Cantidad & prormediar ||:|

Desvi6 del valor para impactar en la base de datos
LEER (“TO1.HISDESVIOULTIVALORHIS”)

Desviacion desde ultimao walar |3

Cada cuanto tiempo se graba en la base de datos
LEER (“T01.HISGRABACIONPORTIEMPQO”)

Grabacion por tiempo |3|:||:| 0 = Inabilita

Valor por defecto que le da el DBSRV a la variable
LEER (“TO1.VALDEFECTQO”)

Yalor por defecto ||:|

Si la alarma esta habilitada
LEER (“TO1.ALARMHABILITADA”)

¥ &larma

Banda muerta de la alarma
LEER (“TO1.ALARMBANDAMUERTA”)

Banda Muerta |3

Categoria de la alarma
LEER (“TO1.ALARMCATEGORIA”)

Categoria

Ubicacién de la alarma
LEER (“TO1.ALARMUBICACION?”)

bizacion |

Funcién que cumple la alarma
LEER (“TO1.ALARMFUNCION?”)

Funcion |

Valor que indica cuando la variable entra en alarma muy alta
LEER (“TO1.HHA”)

HH. Alarma |25

Valor que indica cuando la variable entra en alarma alta
LEER (“TO1.HA”)

H. Alarma |-| 5
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Valor que indica cuando la variable entra en alarma baja
LEER (“TO01.LA”)

L. Alarma |.1 0

Valor que indica cuando la variable entra en alarma muy baja
LEER (“TO1.LLA”)

LL. Alarma -

7.1.1.Leer Estado de una Variable

Para conocer el estado de una variable:
Ejemplo:
LEER(“TO1.STATUS”)

stBad 0 Valor Incorrecto

stLL 1 Alarma LL (Baja Baja)

stL 2 Alarma L (Baja)

stH 3 Alarma H (Alta)

stHH 4 Alarma HH (Alta Alta)

stOK 5 Valor OK

stBadConect 7 Desconectado con el driver

stBadXDefoult 10 Bad, Valor sin asignar

stErrorDriver 12 Driver reporta error en los dispositivos

stError 13 Desconexion con dispositivos, El driver no se
puede conectar con los dispositivos de campo.

stLicense 99 Licencia insuficiente

La descripcion del estatus puede ser obtenida con la funcion ERROR_DESC
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Ejemplo. Dos etiquetas, una etiqueta para el valor y otra para el estado de la variable.

ETI_TEMPERATURA

ETI_T1 ESTADO

=0l
N Codigo Automatico
ETI_TEMPERATORAT T
1- ETI_TEMPERATURAL .CAPTION = "TEMPERATURA 1: " & leer{"TO1") ;I
2_ 'leemos 2l estado de las wariables
VARIAELE ESTADO TO1 = leer("TO1.STATUS")
3_ 'Evaluanos cada estado v lo visualizamos en la etigueta correspondiente a la t
IF VARIAELE ESTADO_TO1 = stOK THEN
ETI_T1_ESTADO.CAPTION = "ESTADO QK"
ELSE
ETI_T1_ESTADO.CAPTION = ERROR_DESC({VARIABLE ESTADO _TO1)
END IF

Para analizar el codigo lo dividimos en tres partes.
1 — Mostramos en la etiqueta ETI_TEMPERATURAL el valor que tiene la variable TO1

2 — Leemos el STATUS de TO1 y lo guardamos en una variable:
VARIABLE_ESTADO

3- Evaluamos el valor de VARIABLE_ESTADO
S| VARIABLE_ESTADO = stOK ENTONCES

Mostramos en ETI_T1 _ESTADO el texto ESTADO OK
SINO

Mostramos la descripcion del estado

Los comentarios en el codigo se realizan con apostrofe.
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7.2. Escritura de Variables

Para escritura de variables utilizamos la sentencia:
ESCRIBIR “NOMBRE DE LA VARIABLE”, VALOR

Esta funcidn en su sintaxis tiene diferencias de la lectura: no lleva paréntesis, se
le agrega una comay seguido del valor que queremos escribir.

Para el ejemplo, escribiremos 2 variables que den orden de marcha y orden de paro
sobre un motor.

Como animacion, usamos la del Motor
Nombre: ANIMOTOR1

Animacion inicial N° 0.

Auto Run al inicio del sistema.

R T o= T e TN L e T T = T W T N e ST O ey e s

DN

MNambre: AN |IMOTORT /

Animacion: |.~'-‘mimau:iu:unes Motard] Ackd,

7\

Cargd

//\
@ Mumero de Aniw
N

En el cédigo automético de la animacién: ANIMOTORL, codificaremos lo siguiente:
Leemos del Servidor que esta sucediendo con el motor.

Propiedades - iones Automsticas Locales

Codigo Automatico

BMIMOTOR

1- MOTOR_EN_MARCHA = LEER("M1_PRENDIDO VALUE")
MOTOR_EN_FALLA = LEER( "M1_FATLA WALUE")

2- IF MOTOR_EN_MARCHA = 1 ANWND MOTOR_EN_FAILA = 0 THENW
ANTMOTORL  ANIMACTION = 1

3- ELSEIF MOTOR_EW_FATLA = 1 THENW
ANTMOTORY ANTMACTON

2

4. |[EIsE
ANTMOTOR . ANTMACTON

L}
=

EHND TF
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Para describir el cadigo lo dividimos en 4 puntos.

En el 1° leemos las dos variables, M1_PRENDIDO indica si esta en funcionando el
motor y M1 _FALLA indica si el motor funciona correctamente

Luego de leer las dos variables, en los siguiente puntos (2, 3 y 4) con la sentencia IF
asignamos un numero de animacién a ANIMOTORL1 segun los valores de
MOTOR_EN_MARCHA y MOTOR_EN_FALLA.

SI MOTOR_EN_MARCHA esigual a 1 y MOTOR_EN_FALLA es igual a 0 entonces

Asignamos a ANIMOTORL la animacién que muestra el motor en
funcionamiento

SINO SI el motor entro en falla

Asignamos a ANIMOTORL la animacién de que el motor entro en falla
SINO
Asignamos la animacién 0 que muestra el motor apagado y sin falla

Ahora codificaremos los botones que escriben el Servidor, y a su vez este escribira en
el driver, haciendo que el motor arranque o pare.

El boton verde es una imagen que en su codigo de clic tiene la siguiente linea.

Codigo Fuente

Codigo ON CLICK

IMG_ORDEMN_MARCHA_MO1

ESCRIEIR "M1_ORDEN_MARCHA WALUE", 1

El botdn rojo es una imagen que en su codigo de clic tiene la siguiente linea.

Codigo Fuente

Codigo ON CLICK

IMG_ORDEMN_PARC_MO1

ESCRIEIR "M1_ORDEN_FPARO VALUE", 1
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En resumen el ejemplo funcionaria de la siguiente manera.

— | Enla animacion esta el
codigo automético.
Leemos gue esta
sucediendo en el motor.

— | Escritura de orden de paro

L

Cuando se haga clic en el botén verde

Escritura de orden de marcha

Escribimos sobre el Servidor:
M1_ORDEN_MARCHA= 1

El Servidor: También lee sobre el driver:
M1_PRENDIDO (Bit 1 de 400020).

Al pasar a valer 1 la accién automatica
de ANIMOTORZ muestra el motor
funcionando.

Escribimos
sobre el driver:
1.1.40020.0

Programacion del PLC:
Un 1 en el bit O de 40020

= Asigna un 1 en el bitl
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Cuando se haga clic en el botén rojo

Escribimos sobre el servidor:
M1_ORDEN_PARO =1

Lectura de M1_PRENDIDO
(Bit 1 de 400020).

Al pasar a valer O la accion automatica
de ANIMOTORZ muestra el motor

parado.

Escribimos
sobre el driver:

1.1.40020.3

Programacion del PLC:
Un 1 en el bit 3 de 40020
= Asigna un O en el bitl
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7.3. Obtener Nivel en Zona

Para saber el nivel de acceso desde el display, restringir el acceso a determinados
display y/o activar botones y cuadro de texto utilizamos la funcion Acceso(“nombre de
Zona).

La funcion Acceso nos devuelve el nivel del usuario que esta operando el
sistema, en determinada zona:

Por ejemplo: Cadigo ingresado en una accién automatica.
En la zona CONFIG, Menos de 50 se habilita, mas de 50 no tiene nivel para operar.

IF ACCESO(“CONFIG”) < 50 THEN
“HABILITO CAJAS DE TEXTO Y /O BOTONES
‘EJEMPLO:
TXTNOMBRE.ENABLED = TRUE
BOTON1.ENABLED = TRUE

ELSE

TXTNOMBRE.ENABLED = FALSE
BOTON1.ENABLED = FALSE

END IF

Cuando la zona no existe para el usuario la funcién retorna 1001

Si es un usuario del tipo administrador siempre devuelve 0, para todas las
zonas.
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8. Guardar Display
El display cuando se guarda se compone por una carpeta y un archivo.

Cada proyecto tiene un conjunto de display, y los proyectos son guardados en la
carpeta Proyect del sistema.

Carpeta Projects:

Archivo  Edicidn  Wer  Fawaritos  Herramientas  Awuda

O.ﬂtrés - \__':J - lj}‘

Direcciin I@ C:\archivos de programalGrupo-RUnFiProjects

[CProvectqHelp
Tareas de archivo ¥ carpeta ® \

J Crear nueva carpeta

(]~

~ o
/- Busqueda i Carpetas

Carpeta del proyecto.

@ Publicar esta carpeta en Web En este caso el de
Lh-? Cormpartir esta carpeta ejemplo.

»

Otros sitios

[ Grupo-RunF

Entonces para el ejemplo guardaremos la pantalla MAIN

Desde el menu Archivo / Guardar

| archivo  Edicion Yer Insen
Flueyo Chel-R
Abrir ChrlH+-C
Cerrar
Gk Chel+5
Guarj;a:%\n
Salir Ctrl+E

Manual de Usuario ZurView Pagina 290 de 344



Ingresamos MAIN y clic en Guardar

Guardar er: ILﬂ ProyectoHelp j - ch( £3-

|y GrpImg_Animaciones Bombanl, Ackd
[ElGrpImg_Animacinnes Mobor0l, ActA

ML

"

ki PC

Nombrie:  |MAIN

Tipo: I Dizplay

5

Archivo Edicion VYer Insertar Display Mentanas About

Espere pEENNEEEN
[ ——
remperatura 1: Temperatura 3:
XONOOODOXXXXNXNOAVOCOOODDKKNNN || H0000DOKXNXXXHKXONOONOKHXXKXXNNK
Temperatura 2: Temperatura 4:
JO0000000000CO00C00000000000CNN. | | 0000OOCONKXOOBOONOOODOCCNKKXNNK

Quedando guardado el display.

S x|
-
L1 J archivo Guardado

Quedando guardada la pantalla
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& FroyvectoHelp

Archivo  Edicion  Wer  Faworitos  Herramigntas — Awuda

@.ﬁ.trés - -\‘_;,l - lj]h v

Direcoiin Ilﬂ ChArchivos de programalGrupo-RunFiProjectst ProvectoHelp

hi'lGrpImg_.ﬁ.nimaciDnes Bombaol . Ackh
Tareas de archivo ¥ carpeta £ [T GrpIma_aAnimaciones Mokordl, Acks
_'3 Crear nueva carpeta MMN <

Anirnaciones Bornba0l, AckA
@ Publicar esta carpeta en Web Animaciones Mokor01, Acks
E;’ Comparkir esta carpeta m variables, ZonfDE

|F]mam.ds «—— | Carpeta y archivo

del Display MAIN

Carpetas

~N
p Blsqueda

b

o]

Dtros sitios

|3 Projects

Nota:

Recordar que el nombre del archivo no hace referencia al nombre del display que
configuramos en las propiedades del display. Solo por organizacion se recomienda
nombrarlos igual.

N
Nortxe, [ = [{> | No hace referencia al
| Tipo | Display R Objeto
\
Nombre: [MaIN Si hace referencia al
Titulo: [Fin del Sistema > Objeto.
' Borde del Display .(Desde cbdigo usamos lo
Color- |:| ingresado aqui)
|—Tamano | )
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Los display tienen la propiedad de reproducir sonido. Cada display es independiente al
ejecutar sonidos, por ejemplo si tenemos en un display un sonido de fondo, otro
display puede emitir un sonido sin detener la ejecucion del otro.

Los formatos de sonidos soportados son MID, WAV y MP3
Las funciones utilizadas para reproducir sonido son:

e Reproducir Sonido:

Sintaxis:
DISPLAY.PLAYSOUND(“RUTA AL ARCHIVO”, TRUE O FALSE)
El pardmetro de true o false indica si al terminar el sonido vuelve a
ejecutarse.
Para la ruta del sonido, se puede usar el pardmetro auxiliar PATH si
el archivo se encuentra en la carpeta del proyecto.

Ejemplo:

MAIN. PLAYSOUND(“C:\Archivo.mp3”)
MAIN.PLAYSOUND(PATH & “\Archivo.mp3”)
MAIN.PLAYSOUND(PATH & “\Archivo.mp3”, TRUE)

e Stop del Sonido

Sintaxis:
PANTALLA.STOPSOUND

Ejemplo:
MAIN.STOPSOUND

e Repetir altimo sonido
Sintaxis:
PANTALLA.REPLAYSOUND

Ejemplo:
MAIN. REPLAYSOUND
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e Silenciar Display

Sintaxis:

PANTALLA.SILENTSOUND(TRUE O FALSE)
Ejemplo

Para Desactivar:

MAIN. SILENTSOUND(TRUE)

Ejemplo para activar el sonido en el display
MAIN. SILENTSOUND(FALSE)
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Para llamar o cerrar Display’s, modificar objetos o llamar a funciones en otros
display’s, tenemos las siguientes formas y procedimientos:

e Abrir un display desde un botén o desde otro codigo, utilizamos AutoOpenAction:
Sintaxis:
NombreDisplay.AutoOpenAction
Ejemplo:
DISPLAY1.AutoOpenAction

e Cerrar un Display’s desde un botén o desde otro codigo, utilizamos
AutoCloseAction:

Sintaxis:

NombreDisplay.AutoCloseAction

Ejemplo:

DISPLAY1.AutoCloseAction

¢ Para llamar a una funcion de otro display, la llamamos de la siguiente forma:

Sintaxis:

NombreDisplay.Obj.CodeObject.FUNCION()

Ejemplo:

DISPLAY1.0bj.CodeObject.ActualizarValores()
DISPLAY1.0bj.CodeObject.CalcularCuentas()
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¢ Modificar objeto de otro display:

Sintaxis:

NombreDisplay.Obj.CodeObject.OBJETOAMODIFICAR.propiedad=valor

Ejemplos:

DISPLAY1.0bj.CodeObject.EtiCelular.Caption="09X999999”
DISPLAY1.0bj.CodeObject.TxtCamara.Text="Camara 2"
DISPLAY1.0bj.CodeObject.PoliEstado.BackColor=vbRed
DISPLAY1.0bj.CodeObject.Reset.Enabled=False

e Poner Display siempre visible delante de los otros Display:

Sintaxis:

NombreDisplay.SetTopMostDisplay

Ejemplos:

DISPLAY1. SetTopMostDisplay

Otra forma es utilizando la funcién:

FUNC. SetTopMostDisplay(“ nombre del display ”)

Ejemplos:

FUNC. SetTopMostDisplay(“DISPLAY1”)

Manual de Usuario ZurView Pagina 296 de 344



El sistema posee una libreria de funciones globales que pueden utilizarse en cualquier
momento, por ejemplo se pueden utilizar para consultar a la base de datos, mostrar
datos en un Datagrid y/o leer/escribir archivos.

Display Transparente
Funcién para dar transparencia a un display, su sintaxis es:

FUNC.SETTRANSPARENTFORM( OBJETO DISPLAY, 0 a 100)

Display Adelante
Funcién para mostrar un display delante de otros. Su Sintaxis es:

FUNC. SETTOPMOSTDISPLAY(“ NOMBRE DEL DISPLAY ”)

Escritura y Lectura de archivos INI
Para escribir un archivo INI:
FUNC.WINI(“RUTA”,”SECCION”,“LLAVE”,“VALOR?”)

Para leer un archivo INI:
FUNC.RINI(“RUTA”,”SECCION”,“LLAVE”,“VALOR POR DEFECTO”)

Ejemplo de un archivo INI
[Configuracion]

Varl=0

Var2=1

\

Seccion: Configuracion

Valores Oy 1 de Varly Var2

Llaves: Varly Var2

Ejempilos:
Escribimos sobre la llave Varl de la seccién Configuracion el valor 1
FUNC.WINI(“C:\Archivo.ini”,” Configuracion”,“Var1”,“1”)

También se puede usar la variable PATH (ruta al proyecto)
FUNC.WINI(PATH & “\Archivo.ini”,” Configuracién”,“Var1”,“1”)

Lectura de un archivo

Nos devuelve el valor de Var2 y por defecto nos devuelve -1 si es que no tiene
valor.

FUNC.RINI(“C:\Archivo.ini”’,” Configuraciéon”,“ Var2”,“-1”)
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e Cargar Datagrid
Para cargar un Datagrid utilizamos la siguiente funcion:
FUNC.CONSULTAR(“CONSULTA SQL”, DATAGRID, RetornoRs)

La consulta SQL, se ejecuta sobre el motor de base de datos que estemos
utilizando.

DATAGRID, es el nombre del Datagrid a cargar

RetornoRs, este parametro es opcional y en él se carga un objeto del tipo record
set para algun caso que se necesite recorrer los datos.

Ejemplo:
FUNC.CONSULTAR(“SELECT * FROM "T01"”, DTDATOS1)

e Exportar Datagrid a un archivo CSV.
Para exportar un Datagrid tenemos la funcion:
FUNC.EXPORTDG(DATAGRID,ARCHIVO,SPCOLS,SPFILAS)
Datagrid, objeto Datagrid a sacar los datos para exportar

Archivo, Ruta al archivo para guardar, si se omite este parametro, se abre un
cuadro de dialogo para pedirle al usuario donde guardar el archivo.

SPCOLS, Caracter para separar las columnas. Este pardmetro es opcional y por

“wn

defecto se usa “,” (coma).

SPFILAS, Caracter para separar las filas. Este también es opcional y por defecto

“,”

se usa “;” (punto y coma)

e Apagar el sistema ZurView
Para apagar todas las aplicaciones del sistema ZurView, Ejecutamos la funcion:
FUNC.SHUTDOWNSYSTEM

¢ Reinicio del Sistema ZurView
Para reiniciar todas las aplicaciones del sistema

FUNC.RESTARTSYSTEM
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¢ Reiniciar aplicaciéon en ejecucion
Para cargar nuevamente la aplicacion que esta corriendo, esto solo reinicia los
display. Ejecutamos la siguiente funcion:
FUNC.RELOAD

e Ingresar Usuario

Para ingresar el usuario en el display se usa la funcion:
FUNC.LOGIN

e Cambiar Contrasefia

Para cambiar contrasefia del usuario logueado
FUNC.PASS

e Salir del Usuario

Para salir del usuario logueado se usa la funcion
FUNC.LOGOFF

e Llamar al “About” o “Acerca de” usamos la funcion:

FUNC.ABOUT
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12.1. Reporte en Display

Como ejemplo veremos el siguiente reporte realizado en un displays.
Para consultar variables en la base de datos interna.

Etiqueta para mostrar que
variable estamos consultando.

EEE | Nombre del objeto:

Temperatura: poCOOOOCOOCO0O0CTOC00N] ETI_NOMBRE_TEMPERATURA

Fecha IniciozTdd/mms vy vy HH:mm: ss
Fecha Fin: dd/mmAY Y Y Y HH: mm: ss

Imagen para refrescar los
valores.
Textbox’s para definir rango Desde aqui llamamos a la
de Fechas: funcion para mostrar los
Nombres de objetos: valores, Codigo:
TXT_FECHA_INICIO
TXT_FECHA_FIN REFRESCAR_DATAGRID

H[pw) 000129 f{px]: 000100 [ &ncho Ventanalpx): 800 | &lta Ventanalpx): 600 LEFT: 000411 | TOP: 000040 4

El display, llamado REPORTE, lo llamamos desde otro display y le pasamos valores a
los objetos para mostrar los datos historicos de la variable.

El objeto DATAGRID, para trabajar con el lo llamamos: DATAGRID_DATOS
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Para llamar al display por ejemplo desde el siguiente objeto:

[
[ istems

Temperatura 3:
XOOCOOOOOOOKNOK

Codigo Fuerte

Codigo ON CLICK

ET| TEMPERATLIRAT

'Valores por defecto para consultar un rango de fechas
REPCRTE .OBJ . CODEOBJECT . TXT_FECHA_INICICO.TEXT = FUNC FORMATO(NOW,"dd-mm-¥YYY 00:00:00")
REPCRTE . OBJ . CODEOBJECT . TXT_FECHA_FIN TEXT = FUNC. FORMATO(NOV, "dd mn-YYYY¥ 23:59:59")

2 'Variable a consultar
FEPCRTE . OBEJ . CODEOBJECT .ETI_NOMERE TEWMPERATURA CAPTION = "TO1"

REPORTE . OBJ . CODEQOBJECT . REFRESCAR_DATAGRID( )

LT T 1 T TS 1T
R B e e s s ) g Y

4 REFCRTE . AUTOOFENACTION

1 — Primero pasamos a los textbox de fecha inicio y fecha fin para consultar

2 — Pasamos la variable a consultar, a la etiqueta ETI_ NOMBRE_TEMPERATURA
3 — Llamamos a la funcion en el display REPORTE, para mostrar los datos

4 — Mostramos el reporte.

A continuacion se copia el cédigo:

'Valores por defecto para consultar un rango de fechas
REPORTE.OBJ.CODEOBJECT.TXT_FECHA_INICIO.TEXT =
FUNC.FORMATO(NOW,"dd/mm/YYYY 00:00:00")
REPORTE.OBJ.CODEOBJECT.TXT_FECHA_FIN.TEXT =
FUNC.FORMATO(NOW,"dd/mm/YYYY 23:59:59")

Sy

'Variable a consultar
REPORTE.OBJ.CODEOBJECT.ETI_NOMBRE_TEMPERATURA.CAPTION ="TO1"

REPORTE.OBJ.CODEOBJECT.REFRESCAR_DATAGRID()

'LLAMAMOS AL DISPLAY
REPORTE.AUTOOPENACTION
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La funcion en el display REPORTE

E —lox|
Funciones |
[~
FUNCTION REFRESCAR DATAGRID( )
1 Fechalnicio = TAT_FECHA INICIO. TEXT
FechaFin = TET_FECHA FIN TEXT
IF ISDATE(Fechalnicio) AND ISDATE(FechaFin) THENW
Fechalnicio = FUNC FORMATO{Fechalnicio, "YYYY-MM-DD HH:MM:SS")
2 FechaFin = FUNC FORMATO(FechaFin, "YYYY-MM-DD HH:MM:55")
SQLCONSULTA = "SELECT * FROM “ & ETI_NOMBRE TEMPERATURA CAPTION
SQLCONSULTA = SQLCONSULTA & * WHERE FECHA »= '" & Fechalnicio & "'"
SQLCOMSULTA = SQLCONSULTA & " AND FECHA <= '" & FechaFin & "'"
4. 'POR 51 SALTA ERROR L& CONSULTA USAMOS UN IF ¥ UNA VARIABLE CON EL RETORHNO
IF FUHC . CONSULTAR({SQLCONSULTA, DATAGRID DATOS, retornoRS, retornoError) = FALSE THENW
MSGEOX "ERROR DE CONSULTA " & retorncError
END IF
ELSE
HSEGBOX "Error de Fechas"
END IF

END FUHCTION

4

Remplazar |

Aplicar

1 — Obtenemos la fecha hora de inicio y fin, las asignamos a dos variables, para

validar los datos
2 — Luego de validar las fechas, las formateamos para consultar en SQL

3 — Generamos la sentencia SQL a ejecutar, la guardamos en la variable
SQLCONSULTA

4- Utilizamos la funcion para ejecutar la variable SQLCONSULTA y cargar los datos en

el datagrid.
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Se copia acontinuacion el cédigo de la funcion:

FUNCTION REFRESCAR_DATAGRID()

Fechalnicio = TXT_FECHA_INICIO.TEXT
FechaFin = TXT_FECHA_FIN.TEXT

IF ISDATE(Fechalnicio) AND ISDATE(FechaFin) THEN

Fechalnicio = FUNC.FORMATO(Fechalnicio,"YYYY-MM-DD HH:MM:SS")
FechaFin = FUNC.FORMATO(FechaFin,"YYYY-MM-DD HH:MM:SS")

SQLCONSULTA ="SELECT * FROM " & ETI_NOMBRE_TEMPERATURA.CAPTION
SQLCONSULTA = SQLCONSULTA & "WHERE FECHA >=" & Fechalnicio & "™
SQLCONSULTA = SQLCONSULTA & " AND FECHA <=" & FechaFin & ""

'POR SI SALTA ERROR LA CONSULTA USAMOS UN IF Y UNA VARIABLE CON EL
‘RETORNO

{ IF FUNC.CONSULTAR(SQLCONSULTA,DATAGRID_DATOS,retornoRS,retornoError)
= FALSE THEN

MSGBOX "ERROR DE CONSULTA " & retornoError

END IF

ELSE
MSGBOX "Error de Fechas"
END IF

END FUNCTION

— > Escrito en una sola linea.
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Vizualizamos el ejemplo a continuacion:

Main del Sistema - RunF - User login: {Adminiskradar)-

TEMPERAZJRA 1: 33 TEMPERATURA 3: 0
ESTADO OK \ ESTADO OK

R®PORTE - RURF - User login: {Adiwinistradork

PUSaEaall Temperatura:
ESTADO OK

Fecha Inicio: |1608:2010 00:00:00
Fecha Fin:  [16m8i2010 23:59:50

FECHA YALOR

q..-_-. 16/08/201010:13:52 |0

16/08/201010:20:20 |33
p |16/08/2001010:24:53 |0
16/08/201010:31:25 |33
16/08/201010:31:57 |33
16/08/201010:32:17 |33

Se puede utilizar el codigo de la etiqgueta TEMPERATURA 1 para llamar al mismo
display pero con otra variable, por ejemplo, TO2:

Copiamos y pegamos el cédigo, en el cédigo On Clic, de la temperatura 2, y le
cambiamos el nombre:

'Valores por defecto para consultar un rango de fechas
REPORTE.OBJ.CODEOBJECT.TXT_FECHA INICIO.TEXT =
FUNC.FORMATO(NOW,"dd/mm/YYYY 00:00:00")
REPORTE.OBJ.CODEOBJECT.TXT_FECHA FIN.TEXT =
FUNC.FORMATO(NOW,"dd/mm/YYYY 23:59:59")

'Variable a consultar
REPORTE.OBJ.CODEOBJECT.ETI_NOMBRE_TEMPERATURA.CAPTION @

REPORTE.OBJ.CODEOBJECT.REFRESCAR_DATAGRID()

'LLAMAMOS AL DISPLAY
REPORTE.AUTOOPENACTION
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12.2. Reporte Grafico

Ahora utilizaremos un reporte desde el objeto grafica, con la ventaja de poder imprimir.

Para ello disefiamos un display para mostrar la grafica o el reporte, segun el boton
utilizado.

Display REPORTEGRAFICA:

Reporte Grafico™

Title
Bg, 88
T e
S SRR SRS U S O RS SO S S N
@8, 68 - ---------------------
N B R R S S A .
aE, 8
3012 68: 80 3812 00: 00 3812 B0: 60 . 20-12 DR:0A 3012 00:08 38,12 00: 00
- pin max mi P
Q¥ i Wi el @ <0 o> EE
i G N, iaai | 'a%iaa
About
1|
Salir |
[%[px): DO0581 [r{p=): 000517 | Ancha Yentanalpx): 800 Alta Wentanalps): 500 [ LEFT: 000531 | TOF: 000517 S
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Desde el display de Inicio llamaremos a la grafica con el siguiente boton:

Cddigo On Clic en la Imagen de Grafica:

Temperatura 1: Temperatura 3:
XXXHOOONX - XOOOOOOOOOOOKNKNNNN

o Fuente =JEH29
Codigo ON CLICK

IMG_GRAFICA_TEMFPERATURAT

'titulo de la grafica =
REFORTEGEAFICO . OEJ.CODECBJECT . GRAFICAL . TITLE = "Grafica Temperatura 1"

'‘Variable a consultar
REPORTEGREAFICO OBJ . CODECBJECT . GRAFICAl PenlVariable = "TO1"

'de=zcripcicn para =l reporte
REPORTEGEAFICO . OBJ . CODEOBJECT GRAFICA]l Penlhlia=s = "Temperatura 1"

'Valor MHaximo v Minimno en Eje ¥
REPORTEGEAFICO . OBJ . CODECBJECT . GRAFICA]l PenlValueOnTop = "100"
REFPORTEGREAFICO . OEJ . CODEOBJECT . GRAFICAL PenlValuseOnButton = "-30"

'Eztilo v color para la tinta
REPORTEGREAFICO OBJ . CODECOBJECT . GRAFICA]l PenlStile
REFORTEGEAFICO . OEJ . CODEOBJECT . GRAFICAL PenlColor

2
vhRed

'Formato en Eje X
REFPORTEGREAFICO . OEJ . CODEOBJECT . GRAFICAL PenlFormatlabel = "00.00"

'UInidad para mostrar en la grafica
REFORTEGEAFICO.OEJ . CODEOBJECT . GRAFICAL PenlVariablelnit = "°*C"

'Ejecutamcs la grafica
REPORTEGRAFICO . OBJ . CODEOBJECT . GRAFICA]l FunGraphic

'Llamamo= al displavy
REPORTEGRAFICO . AutoCpendction -
»

K|

Remplazar | Aplicar | Cancelar |

Ahora veremos que hay que agregar y quitar para llamar solo a un reporte, para
imprimir
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Se agrega la linea que llama al Report y se omite la linea de AUTOOPENACTION.

Cadigo On Clic en la imagen de grilla:

Temperatura 1: Temperatura 3:

JOOOOOOOOK ; XO00OCOOOOOOOOOOOOCOMX

=lolx|

Codigo ON CLICK

IMG_REFORTE_TEMPERATURA1

'titulo de la grafica
REPORTEGRAFICO . OBJ . CODEQOBJECT . GRAFICALl . TITLE = "Grafica Temperatura 1"

| v

'Variable a consultar
EEPORTEGRAFICO ORI CODEQBJECT . GRAFICAl PenlVariahle = "“TO1"

'descripocion para =1 reporte
REPORTEGRAFICO . OBJ . CODEOBJECT . GRAFICA] Penlhlias = "Temperatura 1"

'Valor Haximo v Minimo en Eje ¥
REPORTEGRAFICO . OBJ . CODEOBJECT . GRAFICALl . PenlValueCnTop = "100"
REPORTEGRAFICO OBJ . CODEOBJECT . GRAFICALl . PenlValueOnButton = "-30"

'E=ztilo v color para la tinta
REPORTEGRAFICO OBJ . CODEOBJECT . GRAFICA]l PenlStile
REFPORTEGRAFICO OBJ  CODEOBJECT . GRAFICA]l PenlColor

2
whRed

'Formato en Eje X
REPORTEGRAFICO . OBJ . CODEOBJECT . GRAFICALl . PenlFormatLabel = "00.00"

'Unidad para mostrar en la grafica
REPORTEGRAFICO  OBJ  CODEQBJECT . GRAFICAL .PenlVariablelnit = "°C"

'Ejecutamnos grafica v reporte. ¥ no utilizamos AUTOOPENACTION —

REFORTEGRAFICO OBJ  CODECOBJECT . GRAFICA]l  RunGraphic

REPORTEGRAFICO . OBJ . CODEOBJECT . GRAFICAL . Report _J:J
5

4]

[: Remplazar | Aplicar | Cancelar |

Al igual que el reporte en display, es posible modificar el cddigo para ver las distintas
temperaturas.
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12.3. Reporte Grafico de Barras

Del ejemplo anterior es posible reutilizar la grafica para mostrar un grafico de barras

Se agrega una etiqueta con el siguiente cédigo on click:
-laix]

+ Edic T Displ Ventanas Abc
/0000 BFHFEE 23 B

Temperatura 1:

00000000

Codigo ON CLICK

[ET\ EJEMPLO_GRAFICA BARRAS
Establecemos los valores por defecto
IREPORTEGRAFICO.OBJ . CODEOBJECT.GRAFICAL.Reset

TIPC DE GRAFICA DE BARRAS
REPORTEGRAFICO.OEJ . CODECBJECT.GRAFICAL. GraphicType = 1

e la grafica

> Ejemplo de "Click para escribir T03"
IAFICO.0BJ . CODECBJECT.GRAFICAL.TITLE = "Grafica de

Valor: XX Barras - Motores"”

. . REPORTEGRAFICO.OBJ . COPECBJECT.GRAFICAL.GRIDYNUMBERMAJORLINES
> Ejemplo Grafica de Barras -

REPORTEGRAFICO.OEJ.CODEOBJECT.GRAFICAL. GRIDYNUNBERMINORLINES |

{p 000678 Vipxl: D00362 | Ancho Ventanalpx} 600 Alto Ventanalpx) 600 LEFT: 000403 TOF: 000442

[Developed by ZuiView®

igo Fuente

Codigo QN CLICK

ETI_EJEMFLO_GRAFICA_BARRAS

'Establecemos los walores por defecto
REPCRTEGRAFICO.OBJ, CODEQBEJECT. GRAFICAL,.Reset

'TIFD DE GRAFICR DE EBARRAS
REPORTEGRAFICO.OEJ . CODEQBJECT. GRAFICAL.GraphicType = 1

'titulo de la grafica
REPORTEGRAFICO.CEJ.CODEQEJECT . GRAFICAL.TITLE = "Grafics de Barras - Motores”

REFORTEGRAFICO.OEJ . CODEQBJECT. GRAFICAL . GRIDYNUMEERMAJORLINES = 24

REPCRTEGRAFICO,.OEJ, CODEQEJECT.GRAFICAL, GRIDYNUMEERMINORLINES = O
'"Wariabhle a consultar

REPORTEGRAFICO.OBJ.CODECEJECT.GRAFICALl.PenlWVariakble = "Horas M1™
REPCRTEGRAFICO,.OBJ, CODEQBEJECT.GRAFICAL,.PendVariakble = "Horas M2™

'degcripoion para 21 reporte
REPCRTEGRAFICO,.CEJ, CODEQEJECT.GRAFICAL.Penlilias = "Horas M1T
REPORTEGRAFICO.OEJ.CODEQEJECT.GRAFICALl.PenZilias = "Horas Mz2"

'"Walor Maximo v Minimo en Eje ¥

REPORTEGRAFICO.QEJ,.CODEQEJECT,. GRAFICAL.PenlValueOnTop = 24"
REPORTEGRAFICO.CEJ.CODEQEJECT . GRAFICAL.PenlValueOnEutton = 0O
REPORTEGRAFICO.CEJ,.CODEQEJECT. GRAFICAL.PendWaluetnTop = "24"
REPORTEGRAFICO.CEJ.CODEQEJECT. GRAFICAL.PeniWalueonkutton = "0
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'Estilo v color para la tinta

'"Formato en Eje ¥

Fedim horasMotorl(4,1)
horasMotorl(0,0)="01/01/z011"
horasMotorli(o,1)=10
horasMotorli(l,0)="0z2/01/2011"
horasHotorli(l, 1) =5
horasMotorl(z,0)="03/01/2011"
horasMotorl(2,1) =9
horasMotorl (3,0)="04/01/z0411"
horasHotorli(3,11=10
horasMotorlid,0)="05/01/2011"
horasMotorl(4,1) =12

Fedim horasMotor:z (4,1)
horasMotorZ (0, 0)="01/01/2011"
horasMotorz (0,1) =4
horasMotor? (1,0)="02/01/2011"
horasMotorz2(1,1) =2
horasMotorZ (Z,0)="03/01/2011"
horasHMotor2 (2,11=5
horasMotorz (3,0)="04/01/2z011"
horasMotor2 (3,1) =6
horasMotorZ (4, 0)="05/01/z0411"
horasMotor2 (4,11 =3

FEPORTEGREAFICO, autoopenaction

REFPORTEGRAFICO,.OBJ . CODEOEJECT . GRAFICAL.
REFPORTEGRAFICO,.OBJ . CODEOEJECT . GRAFICAL.

REPORTEGRAFICO, JBJ, CODEOEJECT., GRAFICL].
REPORTEGRAFICO, JBJ, CODEOEJECT.GRAFICL].
'Tnidad para mostrar eh la grafica

REFPORTEGRAFICO,.OBJ . CODEOEJECT . GRAFICAL.
REFPORTEGRAF ICO.OBJ . CODEQEJECT . GRAFICAL . PensVariahlelnit

REFORTEGRAFICO,.OBJ. CODECBJECT. GRAFICAL . PENZMATRIE

REFORTEGRAFICO,OBJ.CODEQBJECT. GRAFICAL . FEN1IMATRIE =

'3e cargan dos mwatrices con el siguiente Formato:

FenlColor = VhElue
PenZzColor = RGE(Q,100,0) '"YERDE
PenlFormatLakel = MO0.00%
FPenZFormatLabel = "O0O,.00%
FPenlVariabhlelUnit = "Hrs."
= "Hr=."
horasMotorl
= horasMotori
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Visor de Historicos

ur

View

1. Introduccion

Visor de Histéricos es una herramienta incluida en ZurView para facilitar el acceso a

los datos en la base de datos histoérica.

Para acceder a la aplicacion ir a Menu Inicio / Zurview / Desarrollo / Visor de Histéricos

= I urien {3F Ocultar Aplicaciones

[C5) Proyectos

m Restart

B shutdown
Favoritos n Start

, {3 ver Aplicaciones
@ Desarrollo
Configuracién @ Desinstalar Zurview
@ Herramientas
Buscar ] Licencia

Programas

Dacumentos

Ayuda v soporte técnico

Ejecutar...

©
=
=
uwy
o
i
3]
p =
o
[+
>
w
=
o

Cerrar apainn re Administrador. ..

@ BD Config

3 :gg ConfigDriver

v | configDriver DC1000
B cererador de Animacionss
@ Generadar de Display
g Generador de Proyectos
& ZurToolBar
vew Visar de Histar

-~ CAMARAT
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En la aplicacion se muestran las variables organizadas segun se configuraron en el
servidor del sistema.

Proyecto predeterminado

Grupo de variables

Se agrupan otras tablas
creadas por el usuario.
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2.Visualizar historicos de una variable

Para visualizar los datos almacenados de una variable por ejemplo NIVEL_DE_AGUA

Hacer doble click sobre la misma

Como consulta por defecto se muestran los ultimos 10 registros de la variable

seleccionada

~MOTOR1
CatbRA1

RS_BOMBA_O1
HIVEL_DE_AGUA
-~ MARCHA_BOMBA
FALLA_BOMES

12/03/2012 17:0401

071/03/2012 14:01:57

24/02/2012 12:27:43

11/08/2011 12:04.42

11/08/2011 12:03:26

03/08/2011 11:32.01

09/08/2011 11:31:30

03/08/2011 11:31.00
09/08/2011 11:27:34

|05/08/2011 11:27.03

- Sentencia

Select * from "NIVEL _DE_AGUA® CRDER BY 1 DESC LINIT 10

Fieestablecer
Sentencia
Refresh
Guardar CSY
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3. Probar y ejecutar consultas sql

Luego de seleccionar la variable es posible ejecutar sentencias sql de forma de

pruebas antes de definir cual es nuestra consulta.

VARS_BOMBA_01
NIVEL_DE_AGUA CHA
MARCHA_BOMBA [12/03/201217:04:01
FALLA_BOMBA 071/03/2012 14:0157
oo-MOTORT 24/02/2012 122743
- CAMARAT 11/08/2011 120442 |23
* 11/08/2001 120326 |23
05/08/2011 11:32:01 (40
05/08/2011 11:31:30 |34
05/08/2011 11:31:00_[40
05/08/2011 11:27:34 |35
08/08/2011 11:27:03_[40

Select * from "NIVEL_DE LGUA' ORDER BY 1 DESC LINIT 10 Reestablecer
Sertencia

Refresh
\ Guardar 5V

L —
ntencia R
Zelect ¥ from "WNIVEL DE AGUA® ORDER BY 1 DESC LIMIT 10 Feestablecer
Sentencia
Refresh
Guardar C5Y

AGLA FECHA, WAl OF
OMBA p (120320217040 |0
B m/A03/2m214:00:57 |0

240222122743 |0
11/08/2011 12:04:42 |29
11/08/20011 120326 |23
03/08/2011 11:32:01 |40
03/08/2011 11:31:30 |34
05/08/2011 11:31:00 |40
03/08/2011 11:27:34 |35
03/08/2011 11:27:03 |40
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Por ejemplo consultamos los registros de NIVEL_DE_AGUA apartir del 2012-03-01

Ingresar: “Select * from NIVEL_DE_AGUA where fecha >= 2012-03-01" y click en
Refresh.

-/ \
— Sentencia \\ ......
Select * from 'NIVEL DE_AGUL' where fecha »= 'Z012-03-01' \ Reestablecer
Sentencia
i Refresh
R Guardar C5Y
i LA\
N

Resultado de la consulta:

FECH2, VALOR
p |01/03/20121401:57 |0

12/03/2M21704:01 (0
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Luego de tener definida nuestra consulta se puede agregar al display.
Para cargar la consulta en el display hay que realizar lo siguiente:

1) Agregar un DataGrid al Display donde se mostrara la consulta:
2) Utilizar la funcion en un Cédigo On Click de un boton:

FUNC.CONSULTAR(“CONSULTA SQL”, DATAGRID, RetornoRs)

3) Ejemplo:

varSgl = “Select * from NIVEL DE AGUA where fecha >= ‘2012-03-01""

FUNC.CONSULTAR varSqgl, DATAGRID1, RsAux

Si se desea se puede hacer un filtro variable por fechas:

varSql = “Select * from NIVEL DE AGUA where fecha >= '” & varInicio & """
varSgl = varSqgl & “ and fecha <= ' & varFin & “'”
FUNC.CONSULTAR varSgl, DATAGRID1, RsAux

Las variables varlnicio y varFin podrian ser asignadas por dos textbox.
Para ello agregar dos textbox donde el usuario pueda ingresar la fecha de inicio y fin.

Ejemplo de display:

XXX XXX

‘Obtenemos la fecha en formato de SQL

varInicio = FUNC.FORMATO (FECHA INICIO.Text,”YYYY-mm-dd”)

varFin = FUNC.FORMATO (FECHA FIN.Text,”YYYY-mm-dd”)

varSqgl = “Select * from NIVEL DE AGUA where fecha >= '” & varInicio & """
varSql = varSgl & “ and fecha <= ‘" & varFin & “'”

FUNC.CONSULTAR varSqgl, DATAGRID1, RsAux
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Servidor de Sms

1.Introduccion

Esta aplicacion oficia de Servidor para el envié y recepcién de SMS al Sistema
ZurView. Se ejecuta en paralelo junto con las aplicaciones que integran el Sistema.
Para acceder a la aplicacién tenemos dos métodos dependiendo en qué estado se
encuentre el sistema.

Ocultar Aplicaciones
) Proyectos
: B Restart
|I¥ Shutdown
Favoritos > B start
| Vver Aplicaciones
[/ Desarrollo »
Configuracién )‘l@ Desinstalar ZurView »
i Heramientss | SCe
Buscer ") Licencia % DriverorC
&7 Historicos_Sistema
ModBusEscucha
Ejecutar... & RunFv3
Servidor de Alarmas V2
Cerrar sesidn de Administrador... ETL Servi alSigte

ZurView

Programas

Documentos

Ayuda y soporte técnico

ﬁ' Servidor_SMS

Apagar...
f, Read_licenda

iﬁ Modbus Driver V4

| Windows XP Professional

S
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2. Configuracion

Para configurar el servidor hacemos clic en Login:

El usuario administrador es:
User: administrador
Password: admin

User: fladmiristrador

Paszward:

N

Cption | | Login

Ingresar Usuario, Password y Clic en Login:

x|
Uzer Iadministradur
Paszward: |=<===<=<x
Option | | Logh |
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Se habilitan los controles para visualizar que esta sucediendo en el servidor de SMS.

Estaran habilitadas las opciones de configuracion por 5 minutos sin actividad, pasado
este tiempo el Servidor vuelve al estado anterior, protegiendo la configuracion.

z x|
SM53  About
CEl I —
| Logout I
Y
<] [,
BANDER, | FECHA | HOR, | USER /CELUL .. | MENSAJE

Para configurar el servidor ir al ment SMS / Configuracion

] SMS Server

|5m5 About
Zonfigur acio
Celulares %

Shukdonan

.......................................................................

Sefal |:
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La configuracion se divide en dos secciones:

Puerto de Comunicacién Parametros especifico del Servidor
|:| Configuracion - ID Iil
— Puerto
Caracteristica + |593
Sl {camio |
[¥ Enrmitir sonido |ding.wav |
Baud At - .
aue e ISEDD J [+ Responder en cazo de SMS Yacio
Data Bits - I¥ Friltrar Usuarios
8
Parity INDNE j Tiempa lectura antes de bormrar IED Seq.
T. de Escritura para erviar |-| Seq. MawTMin
Stop Bit |-| j

Minutos de Validez |-| 0 Minutos.
Secuencia de Envios |-| Cant.Intervalos
Imgg x0.0007 5

0K |

Para configurar los parametros del puerto primero es necesario saber que numero de

COM tenemos en el PC
Para saber eso hay que ir a Inicio / Configuracién /Panel de control

- Y LDCUMEnEDs 4
o Configuracidn » [}' Panel de chtrE‘K
[E]
bS] g t:s Conexiones de ré\>
— /_) Buscar 3
a. C;.‘él Impresoras v faxes
[« W a4 a B det i Tnici
> @/u .ﬁ.yuda ¥ soporke becnico arta de Lareas Y mend Inicio
" .
E ,5 Ejecutar, .,
=
£
g @ Apagar. ..

Entrar en Sistema

frchivo  Edicidn Wer  Fawaoritos  Herramientas  Awuda

G.ﬁ.trés - \‘_’)l - Ljr

Direccion I[} Panel de contral

vy
_
: ; = %
Panel de control T .

Configurar red  Agregar

/._ ‘ Biisqueda Carpetas

[} Zambiar a wista por categorias inalambrica hardware
@ O

¥ea también £ = :

. Configuracion Zorren Cuentas de D

ﬁ Windows Update reqgional v ... UsHario

¢

—

) Ayuday soporte bécnico _ J_B Y %
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Dentro de Sistema ir al Tab Hardware

Fropiedades del sistema

Restaurar siztemna

General I M ambre de equipo I Hardw&l Opciones avanzadas I

2] x|

Actualizaciones autarnaticas I Rermata I

Clic en Administrador de dispositivos

Propiedades del sistema

Festaurar sistema

General I Mombre de equipo

Administradaor de disposgitivos

Actualizacione: automaticas

Hardware

Opciohes avanzadas

2]

Femato I

; El &dminizstrador de dizpositivos muestra una lista de todos los
- dizpozitivos de hardware inztalados en su equipo. Puede
uzarlo para cambiar laz propiedades de cualguier dizpositivo.

| Administrador de dizposit
2N

Y en la categoria Puertos (COM & LPT): Visualizamos el nimero de COM:
En el caso de tener mas de un COM, verificar de conectar el modem en el que luego

configuraremos.

) Mouse v otros dispositivos sefialadores
- Procesadores
=l ;.f Puertos (COM & LPT)

Puerto de comunicaciones (COM1)

P e ry Puerto de impresara ECP (LPT1)
-z Teclados
e Unidades de disco
F- [k Unidades de DVD/CD-ROM
[~ UMTLWDevice

Luego que ya sabemos el nimero de COM, volvemos al Servidor de Sms, y lo

buscamos en la lista desplegable:

e Numero de COM a utilizar

CamM

COM [

BaudRale  [g500 ~| MaudRate

Diata Bits [5 | || DataBits

et |NONE = Pty COM7

sepBl [ g - Colg ;{I
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o El resto de la configuraciéon del puerto queda a criterio del usuario integrador del

sistema.
BaudRale  [a60 =]
Data Bits E =]
Parity [NONE =]
Stop Bit E =]

Luego en los parametros especificos del Servidor de SMS tenemos:

=1o1x]

¥ Friltrar Usuarios

Tiempo lectura antes de borar
T. de Esgcritura para enviar
Minutos de Valides

Secuencia de Envios

Caracternistica + |533
Iv' Enmitir sonida IC:\WINDDWS\Media\dir |

¥ Responder en caso de SMS Vacio

IED— Seq.
|-|— Seq. Max:1Min
Im— Finutos.
|-|— Cant.Intervalos
[om #0001 5

Cancel

DKl

e Caracteristica Internacional

Caracteniztica + |55|E:

e Sjse desea emitir

sonidos al recibir un Sms nuevo

Lo buscamos con el siguiente boton:

v Emitir zonido

difig. wan

Podemos utilizar ¢

N

ualquier archivo que este dentro del PC
e estar ubicado dentro de la carpeta del Sistema.

El archivo tiene qu

21x

= @& cf -

|

|4 Apagado de Windows ZP.way

|4 Barra de info de Windows XP.way
|# Bateria baja de Windows #P.way
|4 Bateria critica de Windows XP.wav
| Campanada de Windows XP.wav
|4 chimes waw

& chard,way

| Comando de menud de Windows XP.way

| ding.way

|4 Elemento emergente bloqueado de Windows xP.way
1 |9 Ertrada de windows ¥P.wav

| Error de hardware de Windoves ZF.way

|4 Error de Windows 5P wav

|| Exclamacion de Windows XP.w:
14| Globo de kexto de Windows XP
|| Impresidn completa de Window
|| Inicio de Windows 2P, wav

|| Insercidn de hardware de Winc
|| Llamada entrante de Windows
|#| Llamada saliente de Windows
|| Minimizar de Windows XP.wav
|| Nokficacidn de Windows 5P.wa
14| notify  way

|| Parada critica de Windows %Py
|| Predeterminado de Windows <F
|| Redclaie de Windows 5P way

|

Abrir I

I |
Mombre; Iding.wav
7 Tipo IW’av

[ Abrir coma archiva de sdlo lectura

=
j Cancelar |

4
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e Opciodn, en caso que el Sms recibido llegue sin texto el servidor de Sms envia un
aviso al emisor de que el mensaje no se pudo recibir correctamente.

v Responder en caso de SMS Yacio

e Filtrar Usuarios, opcion para solo permitir celulares registrados en el sistema.
(Mas adelante veremos cOmo ingresar usuarios al sistema)

¥ Friltrar U zuarioz

e Tiempo de lectura antes de borrar, este paradmetro significa que el mensaje
permanece por ejemplo 60 segundos en la cola de espera antes de ser borrado, sSi
ninguna aplicacién exterior toma ese mensaje.

Tiemnpo lectura antes de borrar IED Seq.

e Eltiempo de escritura para enviar, es utilizado para establecer cuanto tiempo tiene
una aplicacion externa para escribir los valores de Texto y Num. Celular para ser
enviado el mensaje.

T. de Ezcritura para enviar |1 Seq. Max1Min

¢ Minutos de validez, este valor indica cuanto tiempo de vida tiene el mensaje
recibido. Por ejemplo si el mensaje recibido tiene en su fecha de envio, una fecha
anterior a 10 minutos de la fecha actual el mensaje se descarta.

Minutos de Validez 10 Minutos.

e Secuencia de Envié: Cuando el Servidor de SMS tenga mas de un SMS a enviar,
con estos parametros se establece el tiempo entre estos mensajes, enviando uno
por vez.

secuencia de Envios |-| Cant.Intervalos
|3|:||:||:| =0.0007 5

Luego de configurado clic en OK
|3|:||:||:| =0.0001 5

o |
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Aqui tenemos dos opciones. Cerrar el Servidor o Salir del Login sin cerrar el
mismo.

e Para cerrar el Servidor hay que ir al mena SMS / Shutdown.

Se recomienda que si el sistema esta en funcionamiento reinicie el Servidor.

| SMS  Abouk

Configuracion

Zelulares
Shutdaown

3M5  abouk

voder: N SR [

Y opcionalmente lo dejamos oculto nuevamente:
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3. Tag en modulo OPC

El Servidor de SMS tiene propiedades para controlarlo desde una aplicacion externa.

Propiedad Descripcién
INICIO Para iniciar servidor poner a “1”

0 — Servidor Sms NO Iniciado
FUNC_OK 1 — Modem Conectado OK

2 — Modem Desconectado
FUNC_DESC Descripcion del Error

0 — No disponible
FUNC_FREE_SERVER 1 — Libre para enviar
SMS_CEL_SALIDA Numero de Celular para envios

SMS_TXT_SALIDA Texto del mensaje para envios
COUNT_SMS_UNREAD  Cantidad de mensajes sin leer
SMS_UNREAD_USER Nombre de usuario emisor

SMS_UNREAD_CEL Numero de celular
SMS_UNREAD_TXT Texto

SMS _UNREAD_DATE Fecha afio/ mes/dia
SMS_UNREAD_TIME Hora

REPORT_LEIDO Indicar que se leyo6 el mensaje recibido
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4. Ejemplo para enviar y recibir mensajes
desde el display

Para enviar SMS desde el display una forma seria implementar una funcién en el
servidor principal y ejecutarla desde el display. Una de las ventajas que tenemos es
gue al estar mas de un display conectados, la modificacion de esa funcién sera en un
solo lugar.

Como ejemplo vamos a prender una bomba de agua por mensaje de texto.

En las Funciones del Proyecto:
Aplicacién: BD Config:
Ir a Scripts/Funciones ingresar

gl BD Canfia
DBSRY  Scripks  About

Proyecto: PROYECTOHELPR
@ Codigo Fuente

—“ariables v Grupos

Funciones

Funciones a Usar en Campo de operaciones en las variables
FUOHCTION ENVIAR FPRENDEER_B1()

SHSSEND (' EXEEXXEEX), "ON*

END FOHCTICH

Cambiar las “X” por el celular

Y en el clic del boton ingresar:

Codigo Fuenite

Codigo ON CLICK

ETMPRENMDERB1
xec "ENVIAR_FRENDER E1"
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Para leer los mensajes de texto en todos los display, podemos declarar variables en el
servidor, al recibir un mensaje interpretarlo y dar valores a las mismas.
Estas variables tienen como diferencia no tener el servidor declarado:

En la aplicacion BD Config:

Grupoz  Wariables | Otrog I

—Wariable:
MNombre Yariable |ESTADD_BD‘I_><_SMS
Grupa [vars_BoMBA_OT =l
Tipo data |DOUBLE j
< rvidor I ¥
Breccion | Desde ini I
Descripcion |

En el codigo del script por evento de sms:

gl BD Config

DESRY  Scripks  Abaout

Cambiar por el
Proyecto: PROYECTOHELF
celular de la
Varisbh ¢ Coigo Fuerte BOMBA

C%

Codigo gue se ejecuta cuando el senvidar de SME Eylﬂa un evento

'EJEMPLO DE RECIEIR EN UN HENS
'SI RECIEIMOS BITS DENTRO DE
'POR EJEMFLO: "0001"

'Y QUEREMOS VER QUE ¥ALO
IF =m=("CEL")

DE TEXTD EL ESTADO DE SMS
UERFD DEL HENSAJE.

IENE L4 CUARTL LETRA
CHEXXHEXIE AND@ID(SmS( "TEXT").4.1) = yTHEN

escribir "ESTADO_BO1_¥ SHMS". 1

ELSE H Y
Explicacion de la
escribir "ESTADD BO1_X SMS". 0 : z
funcion MID, en la
EWD IF . . .
siguiente hoja.

Y en el display podemos leer el valor de la variable:

Prender Bomnba

Codigo Automatico

PILOTO_ESTADO

'SI ESTA PRENDIDA MOSTRAMOS EL PILOTO DE COLOR VERDE

IF LEER("ESTADO BO1_X SMS") = 1 THEN
PILOTO_ESTADO  BACKCOLOR = VBGREN
ELSE
PILOTO_ESTADO BACKCOLOR = VERED
END IF
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La funcién MID es utilizada para extraer letras o texto dentro de un string.
Los textos comienzan por la posicién 1, y los espacios también cuentan.

Por ejemplo la frase “HOLA MUNDQ?”, tiene los siguientes caracteres:

Posicién 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Letra H @) L A M U N D O
Sintaxis:

Retorno = Mid(<texto>,<inicio>,<fin>)

Ejemplos:

Por ejemplo dentro del texto HOLA MUNDO,
Si queremos extraer el 6° caracter, utilizamos:

Caracter = Mid(“HOLA MUNDO”,6,1)
Desde la posicién 6 cantidad 1.
La variable caracter pasa a valer “M”

Si queremos obtener la palabra MUNDO, utilizamos:
Palabra = Mid(“"HOLA MUNDQO”,6,5)

Desde la posicién 6 cantidad 5
La variable palabra pasa a valer “MUNDO”

Manual de Usuario ZurView Pagina 327 de 344



Start / Restart / Shutdown Q

1. Iniciar, Reiniciar y Apagar Sistema

En el escritorio de Windows, tenemos los Iconos para Iniciar el sistema,
reiniciarlo o apagarlo.

e Iniciar; Acceso directo Start

Shuktdawn
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1.1. Starty Login

Cuando iniciamos el sistema, con el acceso directo Start:

Se visualiza la siguiente secuencia:

/ Observamos el Proyecto

Predeterminado.

Buscando baze de datos... E
Y la base de datos

encontrada.

rovecto; PROYECTOHELE .\

A continuacion también se visualizan el inicio de las aplicaciones:

Las aplicaciones se inician de acuerdo a su funcion.

Provecta; PROYECTOHELF
Buscando base de datos...

Bagze de datos encontrada - OK
DiriverOPC. exe - OK

Iniciando DriverD C1000.exe...
DiverDICT000 exe - Ok H i H

Iniciahdao ModBusE scucha.exe... SecuenCIa de apI|CaC|0neS.
M odBusE scucha.exe - DK,
Iniciandn Driveryd exe.. >

Driveryd.exe - DK,
Iniciandao Servidor de Alarmas V2 exef.
Servidor de Alarmas V2. exe - 0K
Iniciando Histonicos_Sistema.exe...
Histaricoz_Sistema. exe - QK
Iniciando Servidor_SkS exe...
Servidor_SMS exe - OK

Iniciando Servidor del Sistema.exej
Servidor del Sistema.exe - OK
Inicianda RunFy 3 exe...

About | Sali
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Se inicia la aplicacion que ejecuta los display’s y nos solicita login de usuario:

=10 x|
ohectado OK

L

Usuario: fgenerica Observar cuando la

Contrasefia: | conexion con el
servidor principal.

\ 4

v

[~ Recordad Contrazefia

[~ Auta Login

Login |

Se muestra la
interaccion con el
~ | Servidor Principal.

=)

Ingresamos Usuario y contrasefia:

Usuario: generico
Contrasefia: generico

Opcionalmente se pueden activar las opciones de Recordar Contrasefia y Auto Login

Y clic en Login

Usuario: |generico Usuario: |oererico
Contragefia: | % Contrasefia: [eeee
[~ Recordad Contrasefia [~ Recordad Cortrasefia
[~ Auto Login [~ Auto Login
Laogin | Lagin dz
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Observando la interaccién con el servidor se visualiza el ingreso correcto al sistema:

=10l

Sincronizado

Usuario: [generico

Contrasefia |

I Recordad Contrasefia

[T futo Legin

> Servidor Encontrado ;I
Enviando solicitud de entrar al sistema...

Login OK

Errviandn solicitud de sincrorizacion
Sincronizacion OF

Iniciando aplicacion..

\aplicacion Predeterminada iniciada

Archivo: MAIN.dis
MAIN

Y Como inicio se despliega el display MAIN del ejemplo:

VIPERATURA 1: 0 TEMPERATURA 3: 0
FALLA COMUNICACION CON DISPOSITIVOS FALLA COMUNICACION CON DISPOSITIVOS
TEMPERATURA 2: 0 TEMPERATURA 4: 0
FALLA COMUNICACION CON DISPOSITIVOS FALLA COMUNICACION CON DISPOSITIVOS

||

HOLA MUNDO

Hwiil

Datos Login LogOut Salit

Nota: Si el desarrollo del proyecto fue realizado en una resolucion menor a la que se
esta ejecutando, el display no se visualizara en su totalidad entonces si se desean
mostrar los Scroll horizontal y/o vertical se pueden activar apretando la tecla F11y
desactivar con la tecla F12.
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1.1.1.Consola de pruebas

Cada display cuenta con una consola de prueba donde se pueden ejecutar script y

visualizar los valores de las variables rapidamente.
Para acceder a dicha consola apretar la tecla F10

Seleccionar Todo Vet Variables

Por ejemplo queremos ejecutar el siguiente script:

Msgbox “Bienvenido a ZurView!”

Lo ingresamos al cuadro de dialogo:

et Codign
Seleccionar Todo e Variables

Para ejecutarlo Click en Ejecutar

| Eiccutar —
Seleccionar Todo erYariables \
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Resultado del script:

- co —_alx|

% "Bienvenido a ZurView!™

x|

Eienvenido a Zuriiew!

Seleccionar Todo “er Yariables

Desde la consola es posible acceder a objetos y a sus propiedades agregados al
display por ejemplo:

e ETI_TEMP1.Caption

e ETI_TEMP1.BackColor

e Botonl.Caption

e Poligonol.Backcolor

e Poligonol.Top
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1.1.2.Ver Variables

En la consola desde el botén Ver Variables podemos acceder al estado de las
variables registradas en el sistema.

et Codigo

Seleccionar Todo erYariables

Listado de variables:

Id [ Nombre [ Value [ Estatus [Valorendiver | FechaHoa | Tipo, [ Direceion [ Servidor [ Dperacion [ Descripcion | HisPromedio
0 NIVEL DE_AG.. 0 [10]BAD DOUBLE 1.1.40003 FMDE.1 0

1 M&RCHA BO.. O [10)BAD DOUBLE 1.1.40005 F.MDB.1 SEFALFSRA.. O

2 FALLA BOMES O [10)BAD DOUBLE 1.1.40008 F.MDB.1 SEFSLOUEIN.. 0

3 M1_PRENDIDD 0 BI0K DOUBLE F.MDB.1 WORDBITIFAL.. BITDE Lava.. 0
[} PALABRAMOT... | 0 (10)BAD DOUBLE 1.1.40020 F.MDE.1 PALABRADEL.. 0

5 MI1_FALLA 0 (E10K DOUBLE F.MDE.1 WORDBITIPAL.. BIT 2DELAY.. 0
& o1 i [10)BAD DOUBLE 1.1.40101 F.MDE.1 0

7 T02 i [10)BAD DOUBLE 1.1.40102 F.MDB.1 0

8 03 i [10)BAD DOUBLE 1.1.40103 F.MDB.1 0

] 04 i [10)BAD DOUBLE 1.1.40104 F.MDB.1 0
1 05 i [10)BAD DOUBLE 1.1.40105 F.MDE.1 0
11 06 i [10)BAD DOUBLE 1.1.40108 F.MDE.1 0
12 07 i [10)BAD DOUBLE 1.1.40107 F.MDB.1 0
13 08 i [10) BAD DOUBLE 1.1.40108 FMDB.1 0
14 03 i [10) BAD DOUBLE 1.1.40103 FMDB.1 0
15 T10 i [10) BAD DOUBLE 1.1.40110 FMDB.1 0
16 11 i [10)BAD DOUBLE 1.1.40111 FMDB.1 0
17 T12 i [10) BAD DOUBLE 1.1.40112 FMDB.1 0
18 13 i [10) BAD DOUBLE 1.1.40113 FMDB.1 i
< | |

Sain

Desde aqui se puede escribir el valor de una variable para probar nuestra aplicacion
Por ejemplo: Doble Click sobre la variable MARCHA_BOMBA

Id | Hombre | W alue | E status
] HIVEL_DE_AG... 0 [10] BAD
1 FMARCHA_B l [10] BAD
2 FaLLA_BOD [10) BAD
3 t1_PRENDIDO [5) 0K
4 PALABRAMOT.. O [10] BAD
5 RA1_FALLA 0 [5) Ok
& o ] [10) BAD
7 Toz2 ] [10) BAD

Wariable

[MARCHA_BOMBA

Cancelar | Ok I

Como es una variable que vale 0 0 1, podemos dar la orden de marcha intentando
escribir el valor numérico 1.
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E=cribir:

Yaniable
|MARCHA_BOMBA

Walar:

il

Cancelar | ] I

Click en OK

Wariable
|MARCHA_BOMBA
Walar:

[l

Cancelar | >

Visualizamos la escritura de la variable

1d | Maombre | Y alue | E ztatusz | Yalor en driver | Fecha Haora | Tipo

0 M [IE_ 0 (5 OK. 0 24/03/201211...  DOUBLE
1 i5] 0K i 24/03/201211.. DOUBLE
2 FALLE DOMGAE O (5] OK 0 24/03/201211...  DOUBLE
3 M1_FRENDIDO O (5] OK 24/03/201211...  DOUELE
4 FALABRAMOT.. O 24/03/2012 11...  DOUBLE
5 M1_FaLLA 1] 24/03/201211...  DOUBLE
B O 1] 24/03/201211...  DOUBLE
7 TOZ2 n} 24034201211 NOUBLE
] To4 0 DUBLE
10 TO5 0 Yariable DUBLE
11 TOE 0 (5] OK [WSECHA_BOMER OUELE
12 T07 0 (5] OK = DUELE
13 To8 1] (3 OK Walor DUBLE
14 T09 1] (3 OK [1 DUBLE
15 T10 1] (5] OK. DUBLE
16 T11 1] (5] OK r— DUBLE
17 T12 ] (5 0K, Ancear NLIBLE
18 T13 0 (5) 0K DUBLE

Luego observamos el motor prendido.

Id | Marmbre | Walue | E status | Walor en ¢
1] MIWEL_DE_AG.. 0O [5] O 1]

1 MARCHA_BO.. 1 [5] O 1]

2 k Q [5] O 1]

3 1 [5] O

4 ) [5] 0K 1]

] b1 _FALLA 1] [5] 0K

g Tm 1] [5] 0K
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1.2. Cambio de Usuario y de contraseia

Para cambiar de usuario o cambiar de contrasefia el sistema nos ofrece la opcion de ir
a lcono colocado en la barra de inicio, realizar doble clic sobre el mismo:

JE!@

Si estamos conectados al servidor principal nos aparece el menu de login: Nos
posicionamos sobre el mismo:

Shutdown Syskem
Festart Svstem
Shutdown RunF
Restart RunF

Prao 3
Login » >
Abouk

Se despliega el menu:

Shutdown Swskem
Restart Syskem
Shutdown RunF
Restart RunF

Login
Cambiar Passwaord
Logouk

Login: Nos logueamos con otro usuario

Cambiar Password: Cambiamos el password del usuario logueado

Logout: Salir del usuario logueado, esta opcién no termina con el sistema, solo
limitara al usuario a ingresar a display’s restringidos.
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1.3. Restart

Cuando reiniciamos el sistema, se cierran todas las aplicaciones que componen al
mismo, se vuelven a ejecutar y nos solicita login al igual que el punto 1.1. de esta
misma seccion.

Provecto; PROYECTOHELR

Teminar. DriverdPC.exe - OF,

Teminar: DriverDC1000.exe - QK
Teminar. ModBusEscucha.exe - K
Teminar: Drivervd. exe - QK

Teminar: Servidar de Alamas W2 exe - DK
Teminar, Histoncos_Sistema, exe - OF
Teminar: Servidor_ShS. exe - OF
Teminar. Servidor del Sistema.exe - DK,
Teminar: RunFy3.exe - 0K

Buzcando basze de datos...

Baze de datos encontrada - OF.
DriverJPC. exe - OF,

Iniciando DiriverDC1000 exe. ..
DriverDC1000.exe - 0K

Iniciando ModBusEscucha.exe...
ModBusE soucha exe - OK

Iniciando Driveryd. exe...

|| | I

About | Sali |

También es posible reiniciar el sistema con las teclas de acceso rapido: Ctrl+Q
Esta funcionalidad solo esta disponible si al menos hay un display en ejecucion.
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1.4. Shutdown

Cuando se ejecuta la secuencia de shutdown, se cierran todas las aplicaciones del
sistema.

Se visualiza la siguiente secuencia:

Provecto; PROYECTOHELR

Temninar: Driver0PC.exe - OK

Teminar. DriverDC1000.exe - QK
Teminar ModBusEscucha.exe - QK
Teminar. Driveryd.exe - OK

Teminar: Servidor de Alamas V2 exe - OK

About | Sali
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1.5. Teclas de acceso rapido

El sistema en tiempo de ejecucidn tiene las siguientes opciones a disposicidén para
desarrollar:

Ctrl+w Reinicio de Display’s

Ctrl+Q Reinicio del Sistema ZurView

Ctrl+E Reinicio del display actual

9 Redi_mensionar display actual a la resolucién del
monitor.

Mostrar Scroll

Por estética los scroll siempre estan ocultos, si la

F11 resolucion es mayor a la del display se pueden
visualizar con F11
Ocultar Scroll

F12

F9 es util para trabajar, presentar o mostrar el Scada desde una Notebook o Monitores
de menor resolucion.

8

——————
1----.--5-
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Interoperabilidad con otros sistemas

utilizando MySq &

1.Lectura de Variables

Es posible leer las variables desde MySq| utilizando la tabla varruntime

Las columnas de las tablas son: id de variable, valor, fecha y estado.

Columna Tipo de dato Descripcién

id VARCHAR Nombre de la variable.

Valor VARCHAR Valor de la variable
puede ser numérico o
de texto.

Fecha DATETIME Fecha del dato

Estado DOUBLE Estado de la variable

Por ejemplo para leer la tabla desde otra aplicacion se puede utilizar la siguiente
sentencia sql:

Select * from VarRunTime

2.Escritura de Variables

También es posible escribir variables desde Mysq|l

Tabla varwrite:

Columna Tipo de dato Descripcion

solicitud AUTO_INCREMENT Se genera
automaticamente

variable varchar Variable a escribir

valor double Valor a escribir

fecha datetime Fecha de solicitud

prioridad int Prioridad para escribir

1 mas prioridad
100 menos prioridad

estado varchar Estado
desc_estado varchar Descripcion de estado
fecha_visto datetime Fecha de envi6
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Luego de procesada la tabla se ingresa en la tabla varwritelog un registro de resultado

de las escrituras:

Columna Tipo de dato Descripcién

id AUTO_INCREMENT Se genera
automaticamente

solicitud int Hace referencia a la
solicitud de escritura

variable varchar Variable

valor double Valor

log varchar Descripcion de evento

estado varchar Estado

desc_estado varchar Descripcion de estado

fecha_solicitud datetime Fecha de la solicitud

fecha_visto datetime Fecha en que se envio
la escritura

Por ejemplo:

Insert into varwrite(variable,valor, fecha,prioridad)

Values ('‘MO1 OMD’,

1,72014-05-08 14:00",1)

Insert into varwrite(variable,valor, fecha,prioridad)

Values (‘MO1 RESET’,
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3.Envio de Sms desde mysql

Para el envié de mensajes de texto desde otras aplicaciones se crea la tabla smssend
Con las columnas:

Columna Tipo de dato Descripcién
solicitud AUTO_INCREMENT Se genera
automaticamente
destinatarios varchar 09X.../09X....
texto varchar Texto a enviar
fecha datetime Fecha de solicitud
prioridad double Del 1 al 100

1 mas prioridad

100 menos prioridad
estado double 0 - No enviado

1 - Enviado

7- No es posible enviar

8 - SOLICITUD DE

ENVIO DE SMS

ANTIGUA
desc_estado varchar Descripcion de estado
fecha visto datetime Fecha en que se envio

Ejemplo: Para enviar:

Insert into smssend(destinatarios, texto, fecha, prioridad)
Values ('09XXXXXXX’, 'Este es un mensaje desde mysqgl’,’2014-04-12
09:41")

Insert into smssend(destinatarios, texto, fecha, prioridad)
Values (*09XXXXXXX/09XXXXXXX’ ,"Envio multiple’,’2014-04-12
09:41")
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Luego de procesar la tabla se ingresa en la tabla smssendlog un registro de envio.

Columna Tipo de dato Descripcién
id AUTO_INCREMENT Se genera
automaticamente
solicitud double Identifica a la solicitud
de envi6 de sms
destinatarios varchar Cuales fueron los
destinatarios
texto varchar El texto enviado
log varchar Resultado del envi6
estado double 0 - No enviado
1 - Enviado

7- No es posible enviar
8 - SOLICITUD DE

ENVIO DE SMS

ANTIGUA
desc_estado varchar Descripcion de estado
fecha_solicitud datetime Fecha de la solicitud
fecha_visto datetime Fecha de proceso
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